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25 Jahre Enterprise: das Jubiläumsspiel im Test 
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“Philips wird ihren CDI-Player in Kürze 
auch in Deutschland veröffentlichen 


CD-ROM: Der Siegeszug des 
Speichergiganten ist 
nicht aufzuhalten. 


TUN une 


de dieser Trend bestätigt. Ob CD-ROMs für MS- 
{\ DOS und Mega Drive, CDTV als Amiga-Up- 


ein 


Zeichen der Zeit 


® Kaum ein anderes Medium hat sich in den letzten Jahren so 
rasant entwickelt wie das Computerspiel. Keine zehn Jahre ist es 
her, als wir auf dem Atari VCS 2600 grobschlächtige Klötzchen 
über den Bildschirm steuerten und dabei jede Menge Spaß hat- 
ten. Die schnucklige Colecovision-Konsole verlieh den Pixelgebil- 
den schon mehr Form und Farbe, bis schließlich die Computer- 
phalanx C 64, ST, Amiga und PC noch komplexere und bessere 
Spielkonzepte zuließ. Die Fahne der Videospiele wurde bekannt- 
lich vom Mega Drive und Super Famicom weitergetragen. SOZU- 
sagen als "Abfallprodukt” der technischen Innovationen beglück- 
te uns die Industrie mit ein paar tragbaren Konsolen, die das netz- 
unabhängige Spielen rund um die Uhr erlaubten. 

Für die nächsten Jahre bahnt sich wiederum eine Entwicklung 
an, die systemübergreifend eine neue Spielequalität gestattet: 
CD-ROM. Augenscheinlich bietet der Silberling nur Vorzüge: eine 
gigantische Speicherkapazität, glasklaren Sound und niedrige 
Produktionskosten. Softwarehersteller wie Konsumenten lecken 
sich gierig die Finger. Auf der CES in Las Vegas, 
die Winnie für die POWER PLAY besuchte, wur- 


a date oder CDI als Verbindungsstück zwischen 

> Film und Spiel: Die Zukunft hat schon be- 

gonnen. In den nächsten paar Jahren 

stehen uns Spiele — und vor al- 

lem innovative Spielkonzepte — ins 

Haus, deren Faszination wir uns noch gar 
nicht vorstellen können. 

Mehr darüber erfahrt Ihr in unserem ausführli- 
chen Messebericht ab Seite 6. Winnie hat die strapaziöse Reise 
übrigens — bis auf ein paar schmerzhafte Blasen an den Füßen 
— ohne schwerwiegende Verletzungen überstanden. 


Mit digitalen Grüßen, Euer 


editorial 


Die "Archon”- 
Erfinder Paul 
Reiche und Fred 
Ford haben auf 
der CES ihr 
neustes Spiel 
vorgestellt 


a 
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Aktuelles von 
der Internatio- 

nalen Auto- 
matenmesse 


Gremlins Video 
Kid erobert die 
Computer 


Videospieletesis 


Spielautomaten 


Powertips 
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LAS VEGAS 91: 


WINTER 
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| n Las Vegas schien der kom- 
plett angetretenen Hard- und 
Softwarebranche selbst im tief- 
sten Winter täglich die Sonne. 
Nach zwanzigstündigem Flug 
waren auch aus dem entfern- 
ten Deutschland die letzten 
Fachbesucher (Winnie von der 
POWER PLAY saß, unentrinn- 
bar eingeklemmt von der Soft- 
ware 2000-Mannschaft und 
Dynatex’ Hans-Jürgen Grahl, 
im Flieger) eingetroffen. Vier 
Tage lang, vom 9. bis zum 12. 
Januar, ging's dann aus- 
schließlich um neue Techni- 
ken, globale Marketingstrate- 
gien und die Zukunft der elek- 
tronischen Unterhaltung. Un- 
seren ausführlichen Messebe- 
richt spalten wir zur besseren 
Übersicht in fünf Teile: Nach 
allgemeinen News folgt ein Ab- 
riß über Computerspiele und 
jeweils eine Doppelseite zum 
Thema Nintendo und Sega; 
mit dem Speichermedium der 
Zukunft, der CD, wird unser 
Artikel abgerundet. 


Trends und 
Traumas 


Zwar gab's auf der CES 
selbst einen ganzen Haufen 
Überraschungen, doch schon 
zum Jahreswechsel und im 
Vorfeld der Consumer Electro- 
nics Show war die ein oder an- 
dere Bombe geplatzt: Beispiels- 
weise wanderte der englische 
Softwareriese Mirrorsoft samt 
seinem Modul-Label Arena in 
den Besitz des Videospiel- 
Herstellers Acclaim. Davon un- 
berührt, ging jedoch die Prä- 
sentation eines anderen Ac- 
claim-Labels auf einer Party in 
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Turbulente Tage in 

Las Vegas: Anfang 
Januar öffnete die Winter 
CES ihre Tore. Wir sichteten 
die High-Tech-Neuheiten und 
schnupperten Trendluft. 


opulenter Hotel-Suite über die 
Bühne: Unter dem Namen Fly- 
ing Edge beginnt der traditio- 
nelle Nintendo-Günstling ab 
Mitte dieses Jahres auch mit 
der Auslieferung von Spielen 
für Game Gear und Mega Dri- 
ve. Acclaim Europe hält sich 
zumindest bis 1993 mit Sega- 
Spielen zurück; auch den Fir- 


mennamen "Flying Edge” 
wirds wohl in Deutschland nie- 
mals geben. 


Überhaupt scheint Nintendo 
die straffen Zügel ein wenig ge- 
lockert zu haben und gestattet, 
zumindest inoffizell, ”seinen” 
Lizenznehmern auch für Kon- 
kurrenz-Konsolen zu ent- 
wickeln. Doch dazu mehr im 
Konsolenteil. 

Einige Hersteller blieben 
dem Messerummel fern und 
empfingen in Hotel-Suiten Ge- 
schäftpartner und Pressekon- 
takte. So trafen wir Epyx-Chef 
John Brazier, einen der absolu- 
ten Branchen-Oldies im ober- 
sten Stockwerk des Desert- 
Inn-Hotels. Neben der Lizen- 
zierung bekannter Epyx-Knül- 
ler wie California Games und 
Chip’s Challenge an diverse 
Konsolen-Entwickler, werkelt 


man auch wieder an Eigenpro- 
duktionen. Das Laptop Enter- 
tainment Pack: Getaway ent- 
hält sechs Minispielchen (klas- 
sisch gut: Cascade) für den 
monochromen Laptop-Monitor 
und wird in Deutschland vor- 
aussichtliich von Rushware 
vertrieben. 

Auch PC-Engine-Hersteller 
NEC lud zur Präsentation neu- 
er CD-Spiele ins Hotel. NEC 
zieht sich vom amerikanischen 
Markt zurück, gründete jedoch 
zusammen mit dem Software- 


Paragon veröffentlicht 
in Kürze ”Mantis” für 
MS-DOS und Amiga 


hersteller Hudson die Firma 
Turbo Technology (TTE) — 
Wirklich nur um die CD-Turbo- 
Grafx in den Staaten noch ein- 
mal zu pushen? Ob sich auch 
deutsche Spielefans den Na- 
men merken sollten undob uns 
nicht schon in naher Zukunft 
eine faustdicke Hardwareüber- 
raschung erwartet, ist zum jet- 
zigen Zeitpunkt noch nicht be- 
kannt. Auch über ein eventuel- 
les (offizielles) Erscheinen der 
PC-Engine in Europa zerbricht 
man sich momentan noch den 
Kopf. = 

Auch der einstmalige Video- 
spielriese Atari war auf der 
CES nicht direkt vertreten und 
ließ sich dort von einem Stand 
des Softwareherstellers Tele- 
games vertreten. Statt des 
32Bit-Jaguars wurden im Rio 
Hotel die brandneuen Lynx- 
Titel Dracula, Hyperdrome 


und Rolling Thunder gezeigt; 
trotzdem scheint die Atari- 
Traumkonsole (nach Auskunft 
einiger Entwickler) zu existie- 
ren. Telegames selbst präsen- 
tierte mit The Guardians: 


Unendliche Weiten: 
Paragons Weltraumaben- 
teuer "Mantis” 
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Mit Microproses 
Rollenspiel ”Dark- 
lands” reist Ihr ins 
dunkelste Mittelalter 


Storm over Doria das angeb- 
lich erste ”traditionelle” Rol- 
lenspiel fürs Lynx. Da die Ver- 
netzungsmöglichkeit des Hand- 
held genützt wurde, dürfen bis 
zu vier Abenteurer gleichzeitig 
nach einem verschwundenen 
Erzmagier forschen. Es gibt 30 
verschiedene Zaubersprüche, 
jedoch nur gut ein Dutzend 
Monster; dafür darf man in The 
Guardians mit jedem Passan- 
ten ein Pläuschchen führen. 
Außerdem so gut wie fertig: die 
beiden. Trade West-Lizenzen 
Double Dragon und Super Off 
Road (ebenfalls für vier Spieler 
gleichzeitig!). 

Neben Atari und NES/Hud- 
son beginnt dieses Jahr auch 
ein anderer Nintendo-Konkur- 
rent eine aggressive Marke- 
ting-Kampagne um den ameri- 
kanischen Konsolenmarkt: 
SNK klotzte auf der CES mit ei- 


nem bombastischen Stand 


und einigen interessanten 
Neuheiten für die (immer noch) 
überteuerte Traumkonsole 
Neo Geo. Neben der Prügelor- 
gie Fatal Fury (gut) und einem 
Rennspiel aus der Vogelper- 
spektive (Trash Ralley), zeigte 
vor allem die Action-Sensation 
Last Resort, was sich aus 550 
MBit an Spielspaß und Grafik- 
masse herausholen läßt. An- 
gesichts der enormen Menge 
an Details und der vorbildichen 
Spielbarkeit glaubt man gerne, 
daß diese Weltraumballerei 
vom Original-R-Type-Entwick- 
lungsteam ausgetüftelt wurde; 
dies beteuerte zumindest eine 
hochgestellte SNK-Persönlich- 
keit anläßlich eines Deutsch- 
landbesuchs. 


Microprose schlägt zurück: ”F 15 Ill” soll dem "Strike 


Commander” das Fürchten lehren. 


ar 
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Nintendo, dessen Super Fa- 
micom (in den USA Super NES 
genannt) sich bisher mit gut 
2000000 ausgelieferten 
Grundgeräten leidlich gut ver- 
kaufte, griff ob dieses Konkur- 
renzdrucks zu einer drasti- 
schen Maßnahme: Nach einer 
Preissenkung kostet nun ein 
Super Famicom inklusive Su- 
per Mario World nur noch 179 
Dollar, was umgerechnet ange- 
nehmen 300 Mark entspricht; 
knapp 10000000 Super-Kon- 
solen will der Hersteller damit 
bis Ende des Jahres abgesetzt 
haben. Wieviel Europäer (ab 
dem Startschuß im dritten 
Quartal 1992) für ihr Gerät hin- 
blättern dürfen, bleibt abzu- 
warten. 

Wenig Neues schließlich bei 


di 
PF 
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Hart: Das Endzeit- 
Rollenspiel "Twilight 
2000” in der 
Computerversion 


Origin: Richard Garriott, bes- 
ser bekannt als Lord British, 
führte höchstpersönlich durch 
Ultima 7, das jedoch auch in 
Las Vegas noch nicht fertigge- 
stellt war. Auch Strike Com- 
mander dürfte sich bis zum 
Sommeranfang verzögern, 
während Ultima Underworld 
in Bewegung wesentlich un- 
spektakulärer aussah als auf 
den bekannnten Fotoserien. 


Electronic Arts 


Der amerikanische Mega- 
Publisher Electronic Arts hatte 
den größten Stand unter den 
Anbietern von PC- und Sega- 
Software, da auch andere Her- 
steller, die in den Staaten von 
Electronic Arts vertreten wer- 
den, dort ihre Produkte zeig- 
ten. Neben einer Menge uns 
schon bekannter Titel, bereite- 
te sich dort auch ein prominen- 
ter Lizenz-Oldie auf sein Bild- 
schirm-Comeback vor: Um Mi- 
chael Jordan, aus dem Sport- 
spiel-Klassiker ”One on One” 
als Vorzeige-Basketballer be- 
kannt, entsteht eine neue 


(noch unbenannte) Simula- 
tion. Dank des "Video-Sim”- 
Systems enthält das fertige 
Spiel nicht nur verschiedene 
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SSFTPONER 


Top 10 AMIGA 


Formula One G.P. 
A320 - Airbus 
Populous I 


Beste Lieferfähigkeit 
durch Berlins größtes 
Lager an PC+ AMIGA 


Civilization 
Falcon 3.0 


Elvira I 

Eye of the Beholder I 89.- 
Monkey Island II 99.- 
Might and Magic II 99.- 
Wing Comander I 


Larry V Deutsch 
Police Quest 3 Deutsch 


Mail Order ! 


Alle Preise inclusive 
Porto + Verpackung 


Special NENS 


VROOM 


Wettbewerb! | 
Der Kunde, der am Freitag, 


dem 20.03.92, 
die höchste Punktzahl erreicht, 
gewinnt ein Spiel seiner Wahl! 


SSOFTPONER 


Überall in Berlin! 
Rufen Sie uns an! 


SSOFTPONER 


Hauptgeschäft 
Schwedenstr. 18c 
1000 Berlin 65 
Fax. 030 / 492 2057 
Filliale Spandau 
Schönwalder Str. 65 
1000 Berlin 20 


030 /492 20 56 
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Yoga’ yOdien 


Koßira 
AbXxX 


Yne Trwsuiennt Travasl 
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„The presence of the Diurathı fieel in this region of 
* space is an acl of wart 


”Archon”-Erfinder Paul Reiche 
bastelt gerade an dem Weltraum- 
epos "Star Control 2” 


Kameraeinstellungen und flie- 
genden Wechsel des Blickwin- 
kels, sondern auch von Video 
digitalisiette Bewegungsab- 
läufe und allerlei andere grafi- 
sche Gags. Bis Sommer müs- 
sen Basketballfans auf diese 
MS-DOS-only-Simulation 
noch warten. 

Kein EA-Auftritt ohne neue 
Flugsimulation: Mit Heroes of 
the 357th erlebt Ihr eine stark 
action-lastige Simulation um 
das gleichnamige englische 
Bombergeschwader des zwei- 
ten Weltkriegs. Ob’s nach 
Deutschland kommt, bleibt ob 
der gewählten Thematik je- 
doch unsicher — wir halten 
Euch auf dem laufenden. 

Millenium entwickelte für die 
Amerikaner Global Effect, ei- 
ne strategische Weltensimula- 
tion für zwei menschliche und 
eine computergesteuerte Par- 
tei. Man beginnt — wie in ”Civi- 
lisation” und ähnlichen Titeln 
— mit einem Mini-Völkchen; 
dann werden Städte gebaut, 
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Die Formel-1-Raserei ”Grand Prix Unlimited” kommt von Accolade 


Ländereien erobert und ttechni- 
sche Neuerungen ausgetüf- 
telt. Neben der obligatorischen 
MS-DOS-Version und einer 
Mac-Variante entsteht Global 
Effect auch auf dem Amiga. 
In Zusammenarbeit mit der 
Angeberzeitschrift Car and 
Driver tüftet EA an einer 
gleichnamigen 3-D-Autosimu- 
lation. Nur die exklusivsten 
Fahrzeuge der Welt werden in 
VGA veredelt: ”Hard Drivin’”- 
mäßig braust Ihr als stolzer 
Ferrari-, Porsche- oder Lam- 
borghini-Pilot durch die (ameri- 
kanische) Landschaft. 
EA-Schützling Mindcraft 
präsentierte Siege, eine 
Fantasy-Simulation in Echt- 
zeit, bei der Ihr sowohl einzel- 
ne Szenarios, als auch eine 
komplexe Kampagne durchle- 
ben dürft. Neben allerlei Mär- 
chengestalten (Trolle, Elfen & 
Co.), gibt's auch historische 
Einheiten und so gut wie alle 
mittelalterlichen Belagerungs- 
maschinen. Die MS-DOS-Ver- 
sion erscheint in diesen Tagen, 
Amiga-Besitzer werden ab 
Sommer ’92 bedient. Außer- 
dem für Euren PC: Der Strate- 


gie/Geschicklichkeitsmix Ram- 
parts, Mindscapes Magic 
Candle 2, Paperboy 2 von 
Software Toolworks (siehe Test 
in dieser Ausgabe) und SS/’s 
”Gateway”-Nachfolger Trea- 
sures of the Savage Frontier. 


Data East 


Neben Videospielen für 
Sega-und Nintendo-Konsolen, 
hat Branchen-Oldie Data East 
seine Computerspielwurzeln 
nicht vergessen. Die Sportsi- 
mulation Bo Jackson Base- 
ball ist bereits erschienen, auf 
den potentiellen "Nova 9”-Kil- 
ler Ultrabots: Sanction Earth 
müssen wir jedoch noch ein 
paar Monate warten. Ultrabots 
(entwickelt von den "”Wolf- 
pack”-Machern Novalogic) 
macht Euch zum Kommandan- 


ten einer Gruppe von Roboter- 


Piloten auf dem Schlachtfeld 
des Jahres 2076. Aliens haben 
die friedlichen Erdbewohner 
überfallen und nur Ihr und Eure 
mechanische Eingreiftruppe 
könnt ihnen Wiederstand lei- 
sten... Auch wenn die Hard- 


Alle Computer-Neuheiten auf einen Blick 


Titel System Hersteller Erschel- Titel System Hersteller Erschei- 
nungs- nungs- 
termin termin 

ATAC MS-DOS/Amiga Microprose 1. Quartal Lightquest MS-DOS/Amiga UBI-Soft 1. Quartal 

B-17: Fiying Fortress MS-DOS Microprose 1. Quartal „ Mantis MS-DOS/Amiga Paragon 1. Quartal 

Barbarian 3 Amiga Psygnosis 2.Quartal __ Megatraveller 3 MS-DOS Paragon 2. Quartal 

Buzz Aldrin's Raceino MS-DOS Interplay 2. Quartal The Unknown Worlds 

Space Omar Sharil On Bridge MS-DOS Interplay erhältlich 

Car and Driver MS-DOS Electronic Arts 1. Quartal Patriot MS-DOS Three-Sixty 2. Quartal 

Castles: The Northern MS-DOS Interplay erhältlich Ramparts MS-DOS Electronic Arts 1. Quartal 

Soma Sioge MS-DOS/Amiga Mindscape 1. Quarlal 

D/Generation MS-DOS Seen) 1. Quartal Spellbound MS-DOs Paragon 2. Quartal 

» F-153 MS-DOS Microprose 4. Quartal a _ ern > Proph en u = — 
r fales of Magic: Prophecy Y iga 1. Quartal 
Gateway MS-DOS Legend 2. Quartal ofthe Shadı 
KE Pe Millenlum 1iovanal Task Force 1942 MS-DOS Microprose 3. Quartal 
f - F 
. Global Conquest MS-DOS Microprose 1, Quartal Injeetra OL WeR MS DOS RETTET ee Sb EEE TRETEN 

Grand Prix Umiimied _MS-DOS Accolde 2. Quartal rl I ER N RA 

Horeos of the 3571h MS-DOS Electronic Arts 1. Quartal Tonlight 2000 NEDoS Pan rhänılen 

a Ser Nsuns Accölade 1. Quartal Ultrabots: Sanction Earth MS-DOS Data East 2. Quanal 

® : Pl 

John Madden Football? MS-DOS Electronic Arts erhältlich us Zi Plane) Exit ne IT 

Laptop Gotaway MS-DOS Epyx erhählich ee) aoMS-DOS TE N;Three-SEAy, arte 


ua ZEUNY 


jnem 
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wareanforderungen nicht so 
hoch wie bei gewissen Origin- 
Produkten liegen, sah das 
Data-East-Spiel grafischschon 
sehr appetitlich aus. Neben ei- 
ner strategischen Spielvarian- 
te gibt’s außerdem noch einen 
Zwei-Spieler-Modus, bei dem 
Ihr gegen einen Freund in die 
3D-Arena steigen könnt. 


Der Liverpooler Software- 
hersteller Psygnosis hatte sich 
am äußersten Rand der South 
Annex-Halle in gemütlich- 
schummrige Räumlichkeiten 
zurückgezogen und präsen- 
tierte dort zwischen Lederin- 
ventar und edelster Hardware 
(FM-Towns, CD-ROM, CDTV) 
die neuesten Projekte. Barba- 
rian3sah gewohntgutausund 
ließ erfreulicherweise die mei- 
sten spielerischen Mängel der 
Vorgänger vermissen. Aus dem 
unfair-schweren Jump'n’Run 
wurde im dritten Anlauf ein 
ausgewachsenes Arcade-Ad- 
venture. Viele, teils sehr origi- 
nelle Rätsel waren schon ein- 
gebaut — auf die fertige Ver- 
sion müssen wir jedoch noch 
ein paar Monate warten. Auch 


Microprose bleibt sich treu: Task Force 1942 


CLLD 


Meisterprogrammierer Dave 
Jones ("Blood Money”, ”Lem- 
mings”) war anwesend; über 
seine neuesten Projekte er- 
fahrt Ihr in der nächsten PO- 
WER PLAY mehr. Ein erstes 
Demo zu Microcosm erregte 
bei Spielekennern jedoch am 
meisten Aufmerksamkeit; bei 
diesem CD-ROM-Spiel fliegt 
Ihr mit einem Miniatur-Raum- 
schiff durch die Arterien und 
Adern eines kranken Organis- 
mus. Die Entwickler der fanta- 
stisch Psygnosis-Intros haben 
hier unverkennbar ihre Finger 
im Spiel. 


Interplay 


Das einstige Entwicklerteam 
Interplay ("Bard’s Tale”, "Batt- 
lechess’) ist in den letzten Jah- 
ren zu einem der wichtigsten 


Lynx-Nachschub 
Crystal Mines 2 ‚Atari 
Double Dragon Telegames 
Dirty Larry ‚Atari 
Dracula ‚Atari 
The Guardians Telegames 
Hyperdrome ‚Atari 


Softwarehäueser der USA her- 
angewachsen. Fünf Produkte 
der Kalifornier stehen kurz vor 
der Fertigstellung: Race Into 
Space ist eine historisch akku- 
rate Raumfahrt-Simulation, die 
der Brettspieldesigner Fritz 
Bronner in Zusammenarbeit 
mit dem Ex-Astronauten Buzz 
Aldrin entwickelte. Gehen 
Euch, als Planer, Sponsor und 
Teamführer der ersten Mond- 
landung, im Wettlaufgegen die 
Russen die Nerven durch, wer- 
den auch Missionen, die in 
Wirklichkeit erfolgreich waren, 
zum Debakel oder gar zur Ka- 
tastrophe. Hunderte von histo- 
rischen und wissenschaftli- 
chen Fotos, digitalisierter 
Sound und massig Musik be- 
gleiten Euch (und wahlweise 
einen menschlichen Mitbewer- 
ber) ab Mai dieses Jahres in 
den Weltraum — vorausge- 
setzt Ihr besitzt einen MS- 
DOS-kompatiblen Rechner. 
Jedem Spiel mindestens ein 
großer Name: Der Schauspie- 
ler Omar Sharif istin Nordame- 
rika auch als exzellenter 
Bridge-Spieler bekannt. In der 
Simulation Omar Sharif On 
Bridge steht er dem Compu- 
terspieler als Partner und ge- 
duldiger Lehrmeister zur Seite 
und spendiert Tips, Lob und 
Tadel in glasklarer Sprachaus- 
gabe. Alle Grafiken gibt's im 
hochauflösenden VGA-Modus, 
Dutzende von Optionen und 
einstellbaren Parametern ma- 
chen selbst das unmöglichste 
Blatt im Sekundenbruchteil zur 
Sieger-Hand. Wer auf dieses 
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(im anglo-amerikanischen 
Raum sehr beliebte) Karten- 
spiel steht oder es erlernen 
möchte, wird um Omar Sharif 
On Bridge wohl kaum herum- 
kommen. 

Neben einer ersten Szena- 
rio-Disk zum Belagerungsspiel 
”Castles” (The Northern 
Campiagn) und einem kurzen 
Demo zum dritten Battlechess 
(Battlechess 3000), führte In- 
terplay auch einige Videospie- 
le und CD-Produkte vor. Unter 
den entsprechenden Rubriken 
erfahrt Ihr an anderer Stelle 
dieses Messeberichts mehr. 


Die Fortsetzung zur erfolg- 
reichen Golfsimulation um Pro- 
fi Jack Nicklaus ist Spiel und 
Construction-Kit in einem: Jack 


Super Off Road Telegames 1. Quartal 
1. Quartal ! 
1. Quartal Neo-Geo-Knaller | 
erhältlich i 
3. Quartal Fatal Fury SNK erhältlich 
1. Quartal Last Resort SNK 1. Quartal 
1. Quartal SNK 


Trash Ralley 


erhältlich 


kommt... 


Das beste Spiel seit „L...“ zieht mit seiner genialen Spielidee alle in seinen 
Bann. Wer’s nicht glaubt, sollte entweder auf die Tests in den Zeitungen 
achten (z. B. Amiga Plus: „...gehört zu den fesselndsten Denkspiel-Neu- 
heiten der letzten zwölf Monate“) oder uns auf der Amiga-Messe in Berlin 
besuchen oder am besten gegen Einsendung von 5,— DM eine Demodis- 
kette (erhältlich für: C-64, Amiga oder PC) bei uns anforden. 


So come on, come on, do the Locomotion with me! 


ZEUNT 2 


ISA 
KINGSOFT 
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KINGSOFT GmbH 
Grüner Weg 29 
D-5100 Aachen 
Tel.: 02 41/15 20 51 
Fax: 02 41/15 20 54 
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Nicklaus Golf & Course De- 
sign: Signature Edition ent- 
hält neben den Kursen "Eng- 
lish Turn Golf Club” (New Or- 
leans) und”’Sherwood Country 
Club” (Thousend Oaks, Kali- 
fornien), die beide in VGA-Gra- 
fik dargestellt werden, auch ei- 
nen Turniermodus und ange- 
sprochenen Kursedesigner. 
Bis zum kleinsten Detail könnt 
Ihr die Landschaften selbst zu- 
sammenbasteln. 

Star Control 2 spricht alle 
Weltraumstrategen mit schnel- 
len Reflexen an: Wie beim Vor- 
gänger geht’s hauptsächlich 
darum, gewitzten Aliens eins 
auszuwischen. Diesmal wurde 
auch auf die Hintergrundstory 


A:: (oder gerade) in Sa- 
chen "Interaktive Unter- 
haltung” ist die CD das Spei- 
chermedium der Zukunft. Für 
Spieler gab es auf der CES 
schon eine ganze Menge 
Hardware und eine Handvoll 
Software zu bewundern. Aufei- 
nem ausladenden Stand (mit 
Mini-Kino als Zentrum) stellte 
der niederländische Elektro- 
nik-Multi Philips seine CDI- 
Grundkonsole vor. Sieht man 
von Commodores CDTV ab, ist 
The Imagination Machine (Li- 
stenpreis inklusiv Software: 


Nur fürs CDI: ”Palm Springs 
Open” bedeutet Golf pur. 
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Wert gelegt. Durch 500 ver- 
schiedene Sternensysteme 
geht die Reise; VGA in 256 Far- 
ben, rotierende 3D-Planeten 
und Fraktal-Oberflächen |lie- 
Ben das Spiel auch grafisch 
sehr appetitlich aussehen. 

Was Electronic Arts kann, 
kann Accolade schon lange: 
Um ihre Position als marktfüh- 
render Rennspielehersteller 
zu halten, schloß sich auch der 
kalifornische Hersteller mit ei- 
ner namhaften Automobil-Zeit- 
schrift zusammen: Road & 
Track presents: Grand Prix 
Umlimited ist eine Kombina- 
tion von Formel-1-Simulation 
und Streckendesigner; kaufen 
alle 700000 "Road & Track”- 
Leser das Spiel, haben Accola- 
de und GP-Designer Tom "Test 
Drive” Loughry ausgesorgt. 

Legend, aufstrebender Her- 
steller von Grafik-Adventures 
mit langjähriger Infocom-Er- 
fahrung, hatte sich in der Per- 
son von Bob Bates auch am 
Accolade-Stand eingefunden: 
Einen ausführlichen Bericht 
über sein neuestes Produkt 
Gateway (nach Frederik Pohls 
gleichnamigen Roman) für 
MS-DOS-Rechner, findet Ihr in 
dieser POWER PLAY. 


Microprose 


Auch Microprose hatte ein 
paar kleinere Hersteller am 
Stand, die Bill Stealeys tradi- 
tionsreicher Hersteller als 


-ROM un 
Konsorten 


1000 Dollar) wohl die erste Mul- 
timedia- erden Wohn- 
zimmergebrauch: Uber eine 
Joypad-ähnliche Steuerein- 
heit, wahlweise auch Joystick 
oder Maus, wird die Hardware 
(in edlem Schwarz und einem 
konventionellen CD-Spieler 
nicht unähnlich) vom Benutzer 
gesteuert. Moderne Hifi- und 
TV-Geräte sowie alle Audio- 
und Foto-CDs sind mit der Ima- 


Startschuß: Philips Multimedia- 
Center "Imagination Machine” 


Dan "M.U.L.E.” Bunten neuestes 
Strategiespiel Global Conquest 


USA-Publisher unter die Fitti- 
che genommen hatte. Para- 
gons Rollenpiele und Science- 
fiction-Simulationen (Megatra- 
veller3: The Unknown Worlds, 
Mantis und Marc Miller’s 


. Spellbound) konnten es je- 


doch zumindest technisch 
nicht mit den High-End-Pro- 
dukten des Softwareriesen 
Microprose aufnehmen, der 
tapfer mit Hauptkonkurrent 
Origin mithält. Vollkommen ab- 
gedreht war zum Beispiel das 
gezeigte Demo um die neue 
Spitzensimulation F-15 3: Auch 
Microprose setzt auf die Fort- 
schrittsgläubigkeit der Kund- 
schaft und zeigt eine Simula- 
tion, wie sie wohl nur aufeinem 
flinken 386er Rechner (incl. 
VGA und Roland) so richtig hei- 
misch wird. 

Gegen F-15 3 wirkten selbst 
die anderen Microprose-Pro- 
dukte recht bieder: Mit Task 
Force 1942 leitet Microprose 
eine Serie um den Krieg im Pa- 
zifik ein. Ab Herbst dieses Jah- 


gination Machine kompatibel; 
daneben gibt’sschon jetzteine 
Vielzahl verschiedener CDI- 
Programme, vom obligatori- 
schen Nachschlagewerk bis 
zum Heimflipper. Capitol Disc 
Interactive stellte ein Back- 
gammon-Programm, die 
Checkers-Variante Connect 
Four, Pinball und eine Umset- 
zung des Milton-Bradley-Brett- 
spiels Battleship vor, von CD-/ 


rg I 
Bei Philips konnte man die 
CDI-Maschine bestaunen. 


res könnt Ihr in dieser Simula- 
tion einzelne Schiffe oder gan- 
ze Flottenverbände befehligen. 
VGA wird unterstützt und aus- 
genützt, eine Amiga-Version 
ist (noch) nicht geplant. B-17 ist 
ebenfalls ein Fall für die BPS: 
Ihr fliegt in der klassischen 
"Flying Fortress” Bombenflü- 
ge und historische Kampag- 
nen gegen deutsche Groß- 
städte... 

Auch in Advanced Tactical 
Air Command geht’s militä- 
risch zu Sache. Mit einer Staf- 
fel, bestehend aus vier F-22- 
Kampfbombern und zwei Heli- 
koptern, muß der Spieler ko- 
lumbianische Drogenhöhlen 
ausräumen. Außerdem stehen 
Euch 250 Agenten zur Verfü- 
gung, die am Erdboden für kla- 
re Verhältnisse sorgen. 

Schließlich sieht auch das 
neue Spiel von Starprogram- 
mierer Dan "M.U.L.E” Bunten 
seiner Fertigstellung entge- 
gen: Wie schon "Command 
H.Q. ist auch Global Con- 
quest ein Spiel um die absolu- 
te Weltherrschaft; neben dem 
Strategen ist diesmal auch der 
Entdecker und der Diplomat 
gefordert, um eine unbegrenz- 
te Anzahl zufällig erzeugter 
Welten gegen die drei (auf 
Wunsch allesamt menschlich 
gesteuerten) Mitspieler zu ver- 
teidigen. Eine Amiga-Version 
des auch grafisch interessan- 
ten Riesenstrategiespiels ist 
bisher nicht geplant. 


Systems gab's die optisch und 
akustisch opulente Caesars 
World of Gambling-Glück- 
spielsimulation zu sehen. 
Auch der Computerspiel-Pio- 
nier Spinnaker mischt bei CDI 
wieder fleißig mit: Für die Ima- 
gination Machine wurde Alice 
in Wonderland (hübsch), Sar- 
gon Chess (sehr benutzer- 
freundlich) und das Weltraum- 
Opus Laser Lords (interes- 
sant) präsentiert. Escape from 
Cypercity von Fathom Pictu- 
res ist die "Umsetzung” eines 
Laserdisc-Automaten der neue- 
sten Generation: Der Spieler 
hetzt durch eine Mischung aus 
Akira-Kinofilm und "Operation 
Index”-Automat und zerballert 
plötzlich auftauchende Söld- 
ner und Kampfroboter. Vom 
gleichen hersteller stammt 
auch Sporting News Basket- 
ball, dasdem Computerspieler 
jedoch nur wenig Möglichkeit 
läßt, sich interaktiv in die Base- 
ball-Liga einzuschalten. Au- 


u ZDUNY 


Begleite Titus, den Fuchs, auf seiner phantastischen Abenteuer- 

reise "nach Marrakesch und zurück". Zunächst mußt Du die 

Wüste Sahara durchqueren, um "Foxinchen", Deine gekidnappte 

Freundin und einzige wahre Liebe zu befreien. Unterwegs — per 

pedes, mit einem Skateboard oder auf dem fliegenden Teppich — 
Em" begegnen Dir die unwahrscheinlichsten Figuren, wie z.B. 
Sa Babyboon, das Kind mit der tödlichen Flasche oder Toyo, die 
kurzsichtige Brillenschlange. 


Dieses Mega-Game setzt neue Maßstäbe für Jump & Run-Spiele 


| Ei | im Computer-Softwaremarkt. 
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Grandlose Grafik gibt’s bei der 
CD-ROM-Version des Interplay- 
Schachspiels 


Berdem gesichtet: Die Bild- 
schirm-Puzzelei Jigsaw (Bri- 
tannica Software und Novalo- 
gic) und das unsägliche Mini- 
mal-Jump'n’Run Dark Castle, 
das Pima für die Imagination 
Machine aufarbeitete. 

Die CD-Pioniere Tiger Media 
hatten sich wiederum am Com- 
modore-Stand niedergelas- 
sen, um eine Handvoll alter 


und neuer CDTV-Titel vorzu- 
stellen. "The Case ofthe Cau- 
tious Condor”, ein preisge- 
kröntes Krimi-Puzzle der "Air- 
wave Adventure”-Serie gibt's 
nun als eines der ersten CD- 
Spiele schon seit einem Jahr; 
ganz neu war das zweite Air- 
wave-Abenteuer Murder Ma- 
kes Strange Deadfellows, das 
ursprünglich für das CDTV ent- 
wickelt wurde und in diesen Ta- 
gen auch für andere CD-Sy- 
steme (Sun SPARCstation, 
MPC und MS-DOS) erscheint. 
In Strange Deadfellows ver- 
sucht der Spieler, Licht ins 
Dunkel eines geheimnisvollen 
Mordfalles (mit anstehender 
Erbschaft) zu bringen. 

Viel mehr gab's leider für 
den CD-Amiga nicht zu sehen; 
angekündigt sind jedoch Um- 
setzungen aller Lucasfilm-Ad- 
ventures (Loom, Indiana Jo- 
nes und Monkey Island), Jack 
Nicklaus Golf, Wayne Gretz- 
ky Hockey sowie ein weiteres 
”Whodunnit” namens Here- 
with the Clues. 

Auch für's MS-DOS-kompa- 
tible CD-ROM gab's wenig 
Neues. Neben Lucasfilm Ga- 
mes (in der CD-Version von 
Loom werden alle Charaktere 
von bekannten Schauspielern 
gesprochen — klingt fanta- 
stisch) machte sich nur Inter- 
play die Mühe, ihr bekanntes 
Schachspiel für die CD-ROM- 
Version wirklich aufzupeppen: 
Dagegen beschränkten sich 
namhafte Hersteller wie Micro- 
prose und Access darauf, eine 
Handvoll älterer Titel auf eine 


intendo 


intendo und Lizenzneh- 
mer hatten auch diesmal 
eine eigene Halle und damit 
mehr als die Hälfte der (Spiele-) 
Ausstellungsfläche für sich. 
Zusätzlich war noch ein Eck- 
chen in der zweiten Software- 
halle angemietet; dort präsen- 
tierte sich Kultstar Mario in ei- 
nem der spektakulärsten Wer- 
bedemos des Jahres. In auf- 
wendiger Computergrafik ani- 
miert und von einem (talentier- 
ten) Showstar mit Stimme ver- 
sehen, stellte sich der kuriose 
Pizzabäcker Presse und stau- 
nenden Fachbesuchern zum 
Gepräch. Verglichen mit dieser 
Vorstellung wirkt Max Head- 
room — vor drei Jahren Star 
der High-Tech-Szene — wie 
ein Komparse aus den ”We- 
stern von Gestern”. 
Dafür hielt sich Nintendo mit 
neuen Produkten vornehm zu- 
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rück: Anspielen durfte man zu- 
mindest ein Tüftel/Geschick- 
lichkeitsgemisch um Marios 
Reitdrachen Yoshi, das in die- 
sen Tagen für den Game Boy 
erscheint. Um so mehr glotz- 
ten die Lizenznehmer aus Ja- 
pan, den USA und Europa: 
Konami/Ultra besaß traditio- 
nell die größte Werbefläche 
und die größte Anzahl an fertig- 
gestellten/spielbaren 16-Bit- 
Produkten: Neben schon be- 
kannten Titel wie "Castlevania 
4”, "Gradius 3” und einer über- 
setzten Version des Action- 
Adventures”Legend ofthe My- 
stical Ninja” wurde Contra 3: 
The Alien Wars gezeigt. Kur- 
zes Probespielen bestätigte al- 
le Gerüchte um die Action- 
Knaller. Die Grafik ist brillant, 
der Sound hervorragend; au- 
Berdem steckt spielerisch ein 
wahrer Berg an Innovationen in 


einzige CD zu pressen und die 
Compilation als CD-ROM-Soft- 
ware anzubieten. Von Micro- 
prose kommen vier verschie- 
dene Scheiben. Auf der ersten 
finden sich ”Gunship” und 
”Midwinter”, auf der zweiten 
"Red Storm Rising” und ”Car- 
rier Command”. Des weiteren 
gibt's eine CD mit ”M 1 Tank 
Platoon” und eine mit dem 
Quartett ”Rick Dangerous”, 
"International Soccer Challen- 
ge”, ”3D Pool” und ”Savage”. 
Access bringt wiederum einen 
CD-Sampler namens The Col- 
lectors Edition, auf der sich 
"Crime Wave”, "Mean Streets”, 
”Echolon” sowie "World Class 
Leaderboard” mitsamt aller 
”Famous Course”-Disketten 
tummeln. Den Termin für die 
Präsentation des ersten ”"wirk- 
lichen” Multimedia-Produktes 


diesem Spiel (für maximal zwei 
Kämpfer gleichzeitig), das in 
Deutschland natürlich als Pro- 
botector erscheinen wird. Auch 
die Turtles gehen ein weiteres 
Mal in den Konsolenring und 
erhielten dafür 16-Bit-gerechte 


(für CD-ROM) setzte der Her- 
steller auf den 8. Oktober an. 
Dann soll eine CD-füllende 
Mega-Version des Golf-Klassi- 
kers Links Access’ Einstieg in 
die glitzernde Welt des interak- 
tiven High-Techs markieren. 
Ob die oben genannten Pro- 
dukte einen offiziellen Vertrieb 
in Deutschland finden, ist ob 
der geringen Verbreitung der 
geforderten Hardware jedoch 
fraglich. Während /Interplay ein 
aufgepepptes Battlechess 
MPC präsentierte, rief Broder- 
bund wiederum eine ganze 
Softwareserie fürs CD-ROM 
ins Leben. Die Living Books 
sind eine interaktive Mischung 
aus Bilderbuch, Zeichentrick- 
film und Computerspiel. Sie 
sollen allen jüngeren PC-Be- 
nutzern Wissenswertes vermit- 
teln und dabei den Griff zum 
konventionellen Buch erspa- 
ren. Selbst gegenüber der 6- 
MByte-Version gewaltig aufge- 
peppt, präsentierte sich Where 
in the World is Carmen San- 
diego: Deluxe Edition. Ganze 
120 MByte verpraßt diese CD- 
Version; dafür gibt’s die dop- 
pelte Anzahl an Ländern und 
Rätseln sowie Sprachausga- 
be, Animationen und Volksmu- 
sik von CD. 

Ryko präsentierte schließ- 
lich ein CD-Spiel, das weder ei- 
nen Fernseher noch ein ausge- 
wachsenes CDI-System benö- 
tigt: Play it by Ear ist ein Trivial 
Pursuit um Stars, Musik und 
Melodien, das von Audio-CD 
und mit einem kleinen Spiel- 
brett überall für Spaß sorgt. 


AEuRg" il 


Aufarbeitung: In Turtles in Ti- 
me reisen die Kampfsport- 
Schildkröten durch verschie- 
dene Zeitzonen — oder hauen 
sich im Zwei-Spieler-Modus 
gegenseitig die Panzer ein. Für 
den Game Boy sind wiederum 
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die Basketball-Simulation 
Double Dribble: 5 on 5, die 
heroische Fliegerei Top Gun: 
Guts & Glory, Ultra Golf und 
das niedliche Tiny Toon Ad- 
venture: Babs’ Big Break an- 
gekündigt. Letzteres wird in 
den Staaten durch eine gleich- 
namige Fernsehserie von Ste- 
ven Spielberg/Warner Bros. 
unterstützt. Star Trek basiert 
hingegen auf der alten TV- 
Staffel um Kirk, Spock und 
Konsorten. 

Die Nummer 2 unter den 
Nintendo-Vasallen ist Acclaim, 
die zusammen mit der Tochter 
Ljn ebenfalls schon eine Hand- 
voll Super-Famicom-Produkte 
im Gepäck hatten: Neben ei- 
nem neuen Abenteuer der TV- 
Anarchisten The Simpsons, 
Bart’s Nightmare und der Au- 
tomatenumsetzung Super 


Smash T.V., veröffentlicht Acc- 
laim auch die 16-Bit-Version 
des Computerspielklassikers 


Sah gut aus: 
"Blues Brothers” 

für Super Famicom... 
..Game Boy (Titus) 


PC ENGINE 
GAME BOY 


NINTENDO US 


Populous. Für den Game Boy 
stehen uns Knock-Out Bo- 
xing und Ferrari GP ins Haus. 

Interplay hatte rechtzeitig 
zur Messe die lasche Split- 
Bildschirm-Raserei R.P.M. Ra- 
cing fertigestellt und macht 
sich nun an die Arbeit, auch 
das Grafik-Adventure Out of 
this World (ursprünglich in 
Frankreich und für Computer 
als "Another World” ent- 
wickelt) auf Nintendos 16-Biter 
umzusetzen. Außerdem zeig- 
ten die Amerikaner Track Meet 
(Siebenkampf für zwei Spieler) 
und 4-In-1 Funpak für den Ga- 
me Boy. Letzteres vereint die 
Tüftel- und Brettspielklassiker 
Schach, Backgammon, Rever- 
si und Dame auf einem Modul. 

"R-Type”-Erfinder /rem prä- 
sentierte einen neuen Action- 
Knaller: Gun Force ist eben- 
falls die Umsetzung eines gra- 
fisch opulenten Automaten- 
Knallers. Ein oder zwei Spieler 


Mega- „Ballereien: "Super Contra” von Konami und ein weiteres 
Actionspektakel von Irem "Gun Force” 


ballern sich durch eine Hand- 
voll Roboter-gespickter Levels 
— wenn’s gut geht, ganz ohne 
Ruckeln und Zuckeln. 

Vornehmlich mittelmäßige 
16-Bit-Software boten die mei- 
sten der kleineren Nintendo- 
Lizenznehmer: Asmik präsen- 
tierte mit D-Force und der 
amerikanisch/japanischen Co- 
Produktion Xardion zwei recht 
biedere Ballereien — letzterer 
halfen auch einige Adventure- 
Elemente nicht übers spieleri- 
sche Mittelmaß hinweg. 

Auch Oceans großartig be- 
worbene Addams Family 
macht auf dem Super Fami- 
com eine eher traurige Figur. 
Wir sahen jedoch nur ein frü- 
hes Demo — wer weiß, viel- 
leicht reißen die Engländer das 
spielerische Ruder noch ein- 
mal herum. Einen besseren 
Eindruck hinterließ Robocop 3 
des gleichen Herstellers; das 
Super-Famicom-Spiel um den 
rabiaten Blechbullen nützt un- 
ter anderem auch den 3-D- 
Chip der Konsole. Mit Super 
Hunchback (nur für den Game 
Boy geplant) griff man wieder- 
um tief in die firmeneigene 


GAME-PLAY 


VIDEO - SPIELE - VERSAND 


SEGA MEGA DRIVE 


mit Spiel (Sonic, Quackshot o. Castel of Illusion) 


PAL oder RGB 
Wonderboy 5... 


Advanced Military Comm 
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Fax: 05246/81270, Tel.: 05246/81184 
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Mottenkiste und förderte einen 
Titel zutage, der Anfang der 
80er Jahre für einen Großteil 
des Ocean-Umsatzes verant- 
wortlich war: Super Hunch- 
back ist die (stark aufgepepp- 
te) Neuauflage des Jump'n’ 
Run-Urahns um den buckligen 
Glöckner Quasimodo. 

Auch Titus wollten hinter der 
internationalen Konkurrenz 
nicht zurückstehen und konn- 
ten spielbare Vorab-Demos ih- 
rer Blues Brothers präsentie- 
ren. Neben der schnuckligen 
Game-Boy-Variante gab's das 
Spiel auch für das Super Fami- 
com: Bunt-durchgestylte Grafi- 
ken und flüssige Animationen 
zeigen, daß die Franzosen auf 
dem richtigen Weg sind und 
selbst mit der japanischen Eli- 
te mithalten können. 

Rollenspielfans können nur 
hoffen, daß der japanische Nin- 
tendo-Lizenznehmer FC/ auch 
bald in Deutschland eine Ver- 
tretung findet: Neben Umset- 
zungen diverser Teile der ”Ulti- 
ma”-und "AD & D”-Serie für al- 
le Nintendo-Konsolen sah vor 
allem Ultima 6: The False Pro- 
phet für das Super Famicom 


MEGA DRIVE 
GAME GEAR: 
SUPER NES 


Wide Boy »DIE LUPE« für deinen 
GAMEBOY 


Aktionspreis 
Fi Race ohne Advanced 
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sehr vielversprechend aus. Für 
den Game Boy ist dafür das 
Ultima-Abenteuer Runes of 
Virtue ab März zu haben. 

Der amerikanische Brett- 
spielriese Parker Brothers 
nahm die Game-Boy-Manie 
ebenfalls zum Anlaß, in die Vi- 
deospielbranche zurückzu- 
kehren. 1984 hatte sich der 
Hersteller quasi über Nacht zu- 
rückgezogen und große Lizen- 
zen ("James Bond”, "Lord of 
the Rings” und ”McDonalds”) 
ohne Manifestation im Safe 
verschimmeln lassen; jetzt 
präsentierten die Amerikaner 
das Scrabble-ähnliche Grübel- 
spielBoggle, den Krimi-Klassi- 
ker Clue sowie eine Vier-Spie- 
ler-Version des Klassikers Mo- 
nopoly. Beide Titel erscheinen 
in diesen Tagen für den Game 
Boy; ob Parker Deutschland 
mit einer übesetzten Version 
aufwarten will und kann, wird 
sich zeigen. 

Eine bunte Produktpalette 
hatte Kemco in Las Vegas zu 
bieten: Für den Game Boy er- 
scheinen demnächst das Tüf- 
telspiel Dr. Franken und das 
Action-Adventure Sword of 


Hope 2. Für das Super Fami- 
com sind das Rennspiel Top 
Gear und die Weltraum-Balle- 
rei Phalanx in Vorbereitung. 
Außerdem feiern A. Prohias 
Comic-Spione (bekannt aus 
dem Klamauk-Magazin MAD) 
ihre Rückkehr auf dem Bild- 
schirm: Ab Juni balgen sie sich 
in Trick and Trap stilgerecht 
auf schwarzweißem Game-Boy- 
Display. 

Ein waschechter Mario- 
Konkurrent zeigte sich am tro- 
pisch aufgestylten Hudson- 
Stand erstmals auf dem Super 
Famicom: Das grafisch impo- 
sante Jump’n’Run Super Ad- 
venture Island (siehe Test in 
dieser Ausgabe) erscheint in 
diesen Tagen und versucht den 
Erfolg der NES-Vorläufer (al- 
lein in den Staaten wurden von 
Teil 1 und 2 ungefähr eine Mil- 
lion Module abgesetzt) zu wie- 
derholen. Eine Game-Boy-Ver- 
sion ist ebenfalls in Vorberei- 
tung. Ziemlich trist ist dagegen 
Hudsons erster 16-Bit-Titel Bill 
Laimbeer’s Combat Basket- 
ball. 

Electronic Arts zeigte eben- 
falls erste Super Famicom- 


Titel: Umgesetzt werden so- 
wohl Ramparts, als auch die 
komplette Sportspielriege 
John Madden Football, PGA 
Tour Golf und die Basketballsi- 
mulation Bulls vs. Lakers. 

Noch mal Bildschirm-Bas- 
ketball: Mit Super NBA Bas- 
ketball läßt Tecmo den 3-D- 
Chip des Super Famicoms ar- 
beiten. Je nach Spielverlauf ro- 
tiert und zoomt das Feld in alle 
Richtungen. Alle 27 Teams der 
amerikanischen Basketball- 
Liga, sämtliche Spieler sowie 
Vor-Saison und Playoffs wur- 
den aufs Modul gebannt. 

Zwei absolute Oldies hat 
wiederum Accolade für den 
Game Boy neu aufgelegt: So- 
wohl Missile Command als 
auch Asteroids machten beim 
kurzen Probespielen einen gu- 
ten Eindruck und bewiesen, 
daß es Spielideen gibt, die 
auch nach mehr als zehn Jah- 
ren noch locker mit der Konkur- 
renz mithalten können. 

Ob Koeis Super Famicom- 
Version der Romance of the 
three Kingdoms 2 beim Euro- 
Start der Konsole hierzulande 
erhältlich sein wird, ist unwahr- 
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scheinlich. Zu wünschen ist's 
dem grafisch und spielerisch 
anspruchsvollen _Strategie- 
Epos auf jeden Fall. ”Battle- 
toads”-Erfinder Tradewest 
zeigten Altbekanntes; lediglich 
die Game Boy- und die Super 
Famicom-Version der Sportsi- 
mulation Jack Nicklaus Golf 
sowie Battletoads auf 16-Bit 
kannten wir noch nicht. Erfreu- 
lich für Nintendo-Fans: Ab so- 
fort werden alle Tradewest-Pro- 
dukte in Europa offiziell über 
The Disc Company/Activision 
vertrieben. 

Apropos Activision: Absolu- 
te Entertainment, die Firma 
des Activsion-Mitbegründers 
Garry Kitchen, werkelt eben- 
falls unter dem Nintendo-Güte- 
siegel. Mitte des Jahres soll 
Super Battle Tank: War inthe 
Gulf (der prominente Boß führ- 
te bei dieser Super-Famicom- 
Produktion persönlich Regie) 
erscheinen, für den Game Boy 
entsteht bereits Battletank 2. 
David ”Pitfall” Crane, ein Acti- 
vision-Entwickler der ersten 
Stunde, werkelt wiederum für 
Absolute an einem noch unbe- 
nannten Tennisspiel. 

Einen großen Stand spen- 
dierte Bullet Proof einem der 
meistumjubelten Spiele der 
Saison: Unter dem Titel Face- 
ball 2000 verbirgt sich der 
Multi-Spieler-Klamauks "Midi- 
Maze”. Kill a happy Face: Die 
Game-Boy-Version (für vier 
Spieler) nehmen wir in der 
nächsten VIDEO GAMES ge- 
nauer unter die Lupe, die Su- 
per-Famicom-Version (nur 
zwei dürfen mitspielen) wird 
noch auf sich warten lassen. 

Außerdem für das Super Fa- 
micom schon fast fertigge- 
stellt: Die Weltensimulation 
Sim Earth, die hervorragende 
Vertikal-Ballerei Super Aleste, 
Sid Meiers Railroad Tycoon, 
Origin's Wing Commander 
und die Microprose-Super 
Strike Eagle. 
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T: einer stattlichen An- 
zahl offizieller Lizenzneh- 
mer, die sich unter dem schüt- 
zenden Dach des riesigen Se- 
ga-Standes eingefunden hat- 
ten, waren sensationelle Neu- 
igkeiten fürs Mega Drive eher 
die Ausnahme, fürs Game Gear 
gar eine Rarität. Die Präsenta- 
tion des Mega-CD-Laufwerks 
bot ebenfalls nichts Umwerfen- 
des und keinerlei spielbare 
CD-Software. Die für diese 


ega 


Hardware in Japan bereits er- 
schienenen Titel ("Sol Feace” 
und "Heavy Nova”) laufen 
nicht (!) auf dem amerikani- 
schen CD-ROM, konnten je- 
doch als nahezu identische 
Modul-Varianten an den Stän- 
den der jeweiligen Hersteller 
angespielt werden; wer spe- 
zielle Mammut-CD-Projekte er- 
wartet hatte, wurde also in Las 
Vegas herbe enttäuscht. 

Insgesamt stellten rund 30 
Lizenznehmer aus Japan, den 
USA und Europa unter dem 
Sega-Logo aus, eine Handvoll 
anderer war auf die restliche 
Fläche verteilt. Die gezeigten 
Spiele waren jedoch überwie- 
gend für Importeure interes- 
sant. Sieht man von den weni- 
gen Herstellern mit Deutsch- 
landvertretung (Sage’s Crea- 
tion) oder -Distribution (z.B. 
U.S. Gold) ab, plante der Groß- 
teil seinen offiziellen Einzug in 
unsere Lande für frühestens 
1993. 

So werden einige interes- 
sante Produkte den offiziellen 
Weg nach Europa so schnell 
nicht finden. Das batteriebe- 
stückte 8-MBit-Rollenspiel- 
opus Star Odyssey hält Her- 
steller Sage’s Creation nicht 
für Deutschland-tauglich. Da- 
für gibt's eine 16Bit-Variante 
des Game-Gear-Geschicklich- 
keitsspiels Devilish; an einem 
aufwendigen Flugsimulator 
und F-22-Konkurrenten wird 
momentan noch eifrig gewer- 
kelt. 

Neben älteren Titeln zeigte 
"Gaiares”-Erfinder Renova- 
tion auch die Ballerei Final Zo- 
ne und die übersetzten Action- 
Adventures Valis3 und Arcuse 
Odysee (ursprünglich vom 
Wolf-Team) sowie die taktische 
Monster-Schlägerei Beast 
Wrestler. Im März wird außer- 
dem die Modul-Version des 
CD-Ballerspiels Sol-Feace in 
den Staaten ausgeliefert. 

Kompetent (ins Englische) 
übersetzt und angenehm ge- 
lettert wurde inzwischen auch 
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das vielgerühmte "Long Rai- 
ser”, das Treco in den Staaten 
unter dem Namen Warsong 
anbietet. Wer das Import-Mo- 
dul in seinem Fachgeschäft er- 
späht, sollte zugreifen. Außer- 
dem von Treco: Die 8-MBit-Ac- 
tion-Simulation Task Force 
Harrier Ex, die Monster-Prü- 
gelei Fighting Master und das 
Beinahe-Rollenspiel Breach. 

Wenig Neues gab's bei Taito: 
Auf The Flintstones (diese 
nette Familie kennen Deutsche 
als die Feuersteins), eine Um- 
setzung der Automaten-Rase- 
rei Chase H.Q. (auch fürs Ga- 
me Gear) und ein ominöses Hit 
the Ice (eine Hockey-Simula- 
tion) müssen wir noch bis in die 
zweite Jahreshälfte warten. 

Von Atari-Tochter Tengen (in 
Europa durch Domark vertre- 
ten) gibt’s eine ganze Reihe 
bekannter Automaten-Umset- 
zungen und einen Streifzug 
durch die Geschichte der elek- 
tronischen Unterhaltung: Ol- 
dies wie Paperboy sind bereits 
ausgeliefert, aktuellere Umset- 
zungen wie z.B. Steel Talons 
(Hubschrauber-Ballerei), Road 
Riot (Buggy-Ralley) und der 
Taktik/Geschicklichkeitshit 
Ramparts werden bald folgen. 
Außerdem wird fleißig an der 
Entwicklung des ersten Mega- 
CD-Spiels gearbeitet. 

Trotz gewisser Auseinander- 
setzungen mit Sega hat sich 
Accolade nicht einschüchtern 
lassen und stellte vier neue 
Mega-Drive-Produkte des Bal- 
listic-Labels vor: Das Sandka- 
sten-Rennen Super Off Road 
macht mit maximal zwei Spie- 
lern einen Heidenspaß, Dou- 
ble Dragon ist zumindest bes- 
ser als der Nachfolger (dieser 
wird von Sega veröffentlicht), 
während an Winter Challenge 
(bereits getestet) und Test Dri- 
ve 2 vor allem Simulations- 
Freunde Gefallen finden wer- 
den. Fürs Game Gear werden 
Double Dragon und Super Off 
Road übrigens von Virgin ver- 
öffentlicht. 

Der japanische Hersteller 
Namco (”Phelios”) hat sich 
schon früh von der PC-Engine 
an das Mega Drive gewagt und 
wird auch 1992 die Sega-Kon- 
sole mit massig Software ver- 
sorgen. Neben hierzulande 
schon bekannten Import-Titeln 
sorgte in Las Vegas das derbe 
Metzel-Drama Splatterhouse 
2 für umlagerte Monitore. 

Auch Nintendo-Lizenzneh- 
mer Data East entwickelt nun 
für Sega-Konsolen: Rabiaten 
Prügelspaß verspricht Two 
Crude Dudes, Action im atmo- 
sphärischen Science-fiction/ 
Endzeit-Ambiente kommt ab 
Frühjahr 1992 in Form von Ato- 


”Super Off Road” — 
beide fürs Mega Drive. 


mic Runner, während Billard- 
fans bis inden Sommer auf”ih- 
re” Simulation Side Pocket 
warten müssen. 

Dream Works zeigte in Las 
Vegas neben dem altbekann- 
ten "Wings of War” (als ”Gy- 
noug” ursprüglich von NCS) 
die martialische Jump'n’Run- 
Prügelei Mystical Fighter. Wer 
durch dieses Modul alleine 
nicht durchkommt, darf’s im 
Zwei-Spieler-gleichzeitig-Mo- 
dus versuchen. 

Mit Acclaim macht ein tradi- 
tioneller Nintendo-Günstling 
einen ersten Schritt auf den 
Sega-Spielemarkt: Unter dem 
Label Flying Edge veröffent- 
licht der Hersteller in den Staa- 
ten ab Ende dieses Jahres 
auch für Mega Drive (Smash 
TV, zwei Titel um die Simp- 
sons, Ferrari GP, Arch Rivals, 
Terminator 2 und eine Boxsi- 
mulation) und für das Game 
Gear (Simpsons, Spiderman 


Dragon”, rechts Ye 


und das genannte Boxsßiel). In 
Deutschland wird dieses Jahr 
noch kein Acclaim-Titel offiziell 
für eine Sega-Konsole erschei- 
nen; auch den Namen Flying 
Edge gibt's nur für den US- 
Markt. 1993 steht für die Euro- 
Vermarktung der obengenann- 
ten Titel die Gründung einer 
neuen Firma bevor. 

Auch die Mirrorsoft-Titel für 
das Mega Drive (dort zur Veröf- 
fentlichung unter dem Arena- 
Label geplant), fielen durch 
den Verkauf des renmommier- 
ten englischen Herstellers an 
Acclaim dem Konsolen-Gigan- 
ten in die Hände. Wann und un- 
ter welcher Flagge Speedball 
2, das mittelmäßige Battlema- 
ster, das noch schlechtere 
Backtothe Future 3 unddie in 
der Entwicklung befindlichen 
Filmlizenzen Alien 3 (war auch 
fürs Game Gear geplant) und 
Predator 2 erscheinen wer- 
den, steht noch in den Sternen. 
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Ganz schön eklig: 
”Splatterhouse 2” von 
Namcot (links) 


Sunsoft glänzte traditionell 
durch eine kleine, aber feine 
Produktpalette: Nach "Bat- 


WINTER 
man” schnappten sich die Kali- N 6 ES SCHE 
fornier nun sowohl die Lizenz % 


aneiner Fortsetzung Return of x 
the Joker, als auch an Super- x 
man und den englischen Kult- 
Clowns Lemmmings. a x 
Sega selbst zeigte wenig 
Neues: Statt Fortsetzungen zu 
Sonic, Shinobi oder Shining zu 
präsentieren, begnügte man 
sich mit dem Jump’n’Run Kid 
Chameleon, Alishia Dragon 


Bei Virgin in England 
entsteht ein 
Actionspiel um 
"Terminator 2” 


x 


Die englischen Kollegen von 
U.S. Gold hatten da schon 
mehr Glück: Neben der offiziel- 
len Olympia 1992-Lizenz Olym- 
pic Gold und einer Umsetzung 
des Golf-Klassikers World 
Class Leaderboard wird In- 
diana Jones and the last Cru- 
sade für das Mega Drive und 
das Game Gear erscheinen. 
Kräftig auf den Konsolen-Putz 
haut auch Electronic Arts, der 
in den Staaten wichtigste Pu- 
‚blisher: Unter anderem wer- 
den bis zum Ende des Jahres 
ein Lord of the Rings-Modul, 
eine Umsetzung des Rollen- 
spielopus Black Crypt, der 
Klassiker Marble Madness 


(bereits getestet) und Jordan 
vs. Bird: One on One sowie 
ein Action-Spiel namens De- 
sert Strike erscheinen. Letzte- 
res führt den Krieg gegen den 
Irak spielerisch und unter dem 
Motto Back to the Gulf fort. 

Der amerikanische Mitbe- 
werber Microprose wird dafür 
vorwiegend zivile Computer- 
spiele für das Mega Drive in 
Szene setzen: Nach dem Ac- 
tion/Simulationsgemisch Stri- 
ke Eagle 2, dürfen sich Sega- 
Fans über Sid Meiers brillantes 
Eisenbahneropus Railroad Ty- 
coon und über den gänzlich 
friedlichen Flieger-Oldie Solo 
Flight freuen. 


und einer neuen Basketball- 
Simulation, die jedoch einen 
guten Eindruck machten. Den 
Chessmaster (als solider 
Schachgegner in der Game- 
Boy-Version bekannt) gibt's 
nun ebenfalls für das Game 
Gear. Auch wenn Sega nicht 
müde wird, auf das Farbdisplay 
ihres Handhelds hinzuweisen, 
hätte man bei der Darstellung 
des Spielbrettes wohl besser 
aufs klassische Schwarzweiß 
zurückgreifen und auf die 
Blautönung der Felder verzich- 
ten sollen — eine Bibliothek 
mit über 150000 prominenten 
Spielzügen tröstet darüber hin- 
weg. Die Mega-Drive-Version 
mit 16 Spielstärken und drei 
verschiedenen Spielfeldern 


kommt unter dem Titel Chess- 
master 2100 von den amerika- 
nischen Software Toolworks. 
Absolute Entertainment, die 
Firma des Videospielvetera- 
nen Garry Kitchen stelltein Las 
Vegas auch einen Game-Gear- 
Titel vor: Bei R.C. Grand Prix 
steuert Ihr ein aufrüstbares 
Modellauto durch über zehn 
verschiedene Kurse. Die Base- 
ball-Simulation Clutch Hitter 
wird’s wiederum bestenfalls 


als US-Import geben. wi 


Preisänderung, Irrtum 
und Lieferung 
vorbehalten ! 


TEUNY an. 


Red Baron DA 79,90 
Lemmings Data Disk DA 45.90 
Leisure Suit Larry 5 DA 83.90 
Birds of Prey DA 79,90 
Grand Prix DA 79,95 
Heart of China DV 75.90 
Harpoon 1.2 DA 59.90 
Harpoon Editor 1.2 DA 46.90 
Monster Pack 2 DA 61.90 
Populous Editor DA 39,90 
Space Ace 2 DA 75.90 
Mega Drive 
Infrarot Joypad SET 79.00 
Infrarot Joypad einz. 49.00 
Quackshot jp 89.95 
Sonic the Hedgehog DA 79.90 
Kings Bounty DA 99.00 
Streets of Rage DA 109.00 
Wrestle War DA 99.00 
EL Viento 119.00 
Wonderboy 5 jp 9.00 
Shadow of the Beast DA 129.00 
Winter Challenge 115.00 


Versand per NN oder Vorkasse plus 8 


Versandzentrale und Laden: Peter-Henlen-Str. 73, 8500 Nürnberg 40, Telefax: 0911/447662 


0911/437474 


MS-DOS 
Elvira 2 DA 83.90 
Mad TV DV 89,95 
Bards Tale Construction Set DA 71.90 
Kaiser DV 99,95 
Monkey Island 2 74.90 
Eye of the Beholder 2 75.90 
Space Ace 2 DA 83.90 
Might & Magic 3 DV 91.50 
Falcon 3.0 * DA 101.90 
Airline DV 67.90 
Civilisation 89.90 


Softworld 


MS-DOS 
Ad Lib Soundkarte169.00 


Soundblaster 2.0 289.00 
Thunderboard 279.00 
Roland LAPC-1 & MIDI 899.00 


Joystick-Advanced Gravis (schwarz) 79.90 
Joystick-Advanced Gravis (trans.) 82.90 
Mouse Stick-Advanced Gravis 179,90 
80386-16 Mhz Komplettsystem 2999.00 
80386-33 Mhz Komplettsystem 4195.00 
80486-33 Mhz Komplettsystem 4995.00 
Wir finanzieren auch Ihren Traumcomputer 


Fragen Sie auch nach unseren gebrauchten Spiele ! 


Super Famicom 


Baseball 149.00 
Final Fight 139.00 
F-Zero 129.00 
Great Battle 139.00 
Lemmings 149.00 
Pilot Wings 119.00 
Raiden 149.00 
Super Adventure Island 159.00 
Super E.D,E 149.90 
Super Formation Soccer 149.00 
UN Squadron 139.00 


Game Gear 
Game Gear mit Columns 279.00 
Master System Adapter 69.00 
Axe Battler 69.00 
Sonic the Hedgehog 65.00 
Donald Duck 69.00 
Mickey Mouse DA 69.00 
Ninja Gaiden 65.00 
Space Harrier 69.00 
Shinoby DA 69.00 
Pacman US 75.00 
Wonder Boy DA 59.00 


Versandkosten (Inland). Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 15 


Super NES 


Castlevania IV 142.90 
Combat Baskettball 126.00 
Drakkhen 149.00 
Final Fantasy II 145.90 
Home Alone 125.00 
Joe & Mac 129.00 
John Madden Football 139.90 
Lagoon 139,90 
Super Ghouls 'N’ Ghost 135.90 
Super Off Road 135.00 
Y's I 139.90 
Gameboy 
Gameboy incl. Tetris 149.00 
Adams Family US 69.00 
Metroid 2 US 59,90 
Double Dragon 2 US 65.00 
Final Fantasy Legend 2 US 79.00 
Final Fantasy Adventure US 79.00 
Gremlins 2 US 65.00 
Marble Madness US 69.00 
Mega Man US 65.00 
Nemesis US 65.00 
Robocop 2 US 69.00 


DM Versandkosten 


Ladenpreise können 
abweichen !! 
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HOL DIR DEIN GESCHENK! 


Nenn uns einfach einen 
neuen POWER PLAY- 
Abonnenten. Dein Vorteil: 
Du kannst Dir eines der 
Geschenke aussuchen. 
Sein Vorteil: Er bekom 


Der Sack,.der alles 
mitmacht. ‘Robust; 
leicht und witzig 
gestylt. Natürlich 
mit ganz viel Platz 
für Deine Spiele...! 


Da’fliegt Dir gleich 
das-Brett-weg! 2 
Das.starke Board var ; 

zum draufsteigen, B un = 


abheben! 160 sat AM N unu Tea 


Alles drin, was 
Profis brauchen: 


Sonderfunktions- 
Tasten, bessere 
Steuerung. Jetzt 
hast Du:sichtbar 
alles im Griff... 


Einfach Karte ausfüllen, Dein Geschenk ankreuzen 
und an den Markt & Technik Verlaa.schicken. 


Ich habe Power Play weiterempfohlen! Dafür will ich dieses GeS@hl@nk: SIE 


v. rn 

Pr . en IR 
5 das Walkie-Talkie-Radio # den Profi-Joystick: EST u 

I SX2 

I für ATARI, AMIGA, COMMODORE, SIR 
er a «x 
! AMSTRAD .SCHNEIDER,SPEEIBUM AST DU a 
an EI en packenden Rucksack Öl für SEGA Master-System II SQ 
SEI, I für SEGA GENESIS ERRET 
IE LEER a - ; ETSyn LS 
ECTS J für NINTENDO Entertainment System Se RS 

BEREITS  . \ IL 
IQ ES El das rasende Skateboard I] für NEC PC-Engine ER RR 
ES ISINIAnN 

nn \ I R Prämienempfänger und Abonnent dürfen nicht ein und dieselbe Person sein. Die’Auslielerung der Prämie erfolgt sofort, wenn das Abonnement bezahlt ist. RE N % 
RA > ) ER %* EG 5023, 
DAFRS Nm 2 SR IRIRIN 2 
In a ” > A BE EN —. .\ u a „—- he R v I Rn TR u 1% 3: ER RI RN G 
PS AN EST TAI x ES DH RI x Ir 
I BEER, BED En IE EN R A: 2 a ET EIER ACH ESSLEER 
"32 POWER I PLAY - - DIE € ER SP TELE IN IN 
an r SEE nt nn, IE or m. SIE 
REDEN Rs SIR ER ERLOER ISA AUI DT BEER 
E. a : IND: REES A ek a res INT? GEBE BRDIREN SIER REIT REED: 


preview 


Am Anfang stehen unbebautes 
Flachland und gute Vorsätze 


Normalerweise grü- 

beit der ”Sim”-Spe- 
zialist Maxis seine Kultspiele 
in eigenen Labors aus. Nun 
zog er mit A-Tain erstmals 
eine geniale Spielidee aus 
dem fernen Japan an Land. 


-Train paßt vortrefflich ins 

Programm der innovativen 
amerikanischen Spieleschmie- 
de Maxis: Nach den superkom- 
plexen und doch sehr spielba- 
ren Simulationen Sim City, Sim 
Earth und Sim Ant sowie dem 
hierzulande völlig unbekann- 
tem Strategieknaller Robo- 
sport, erscheint nun mit A-Train 
eine weitere Simulation der ge- 
hobenen Sorte. A-Train heißt 
eigentlich Take The A-Train, 
und ist bereits der dritte Teil ei- 
nerin Japan sehr erfolgreichen 
Eisenbahnerserie. Schon 1986 
brachte der fernöstliche Her- 
steller ”Artdink” den Erstling 
auf den Markt. Take The A- 
Train 3 ist jedoch grafisch und 
technisch den Ansprüchen 
des 16-Bit-Zeitalters angepaßt 
— unter anderem läuft das 
Spiel auf den japanischen Vor- 
zeigerechnern FM Towns (in ei- 
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ner CD-ROM-Version) und 
dem Sharp 68000. 

Worum geht’s? Wie in Sid 
Meiers Railroad Tycoon seid 
Ihr bei A-Train Besitzer einer 
Eisenbahngesellschaft. Ihr be- 
ginnt mit ein paar Quadratmei- 
len Land, einer Handvoll Roh- 
stoffen und einer ganzen Men- 
ge Kleingeld. Euer Ziel ist's 
durch den Transport von Gü- 
tern und Materialien möglichst 
viel Kohle zu scheffeln — 
Falsch! A-Train geht viel, viel 
weiter und fordert Euch auf 
(hier kommt eine starke Prise 
”Sim City” ins Spiel), die per- 
fekte Großstadt der Zukunft zu 
errichten: Ein sauberes Metro- 
polis ganz ohne Autos, Lärm 
und Smog. Die Eisenbahn ist 
dabei nur Mittel zum Zweck 
und alternatives Transportmit- 
tel: Zu Beginn verlegt Ihr 
Schienen und arbeitet Fahrplä- 


ne aus, um Rohstoffe, Bauma- 
terial und Arbeitskräfte an die 
Wunschbaustelle zu beför- 
dern. Zusammen mit Wohnge- 
bäuden, Büros und Freizeit- 
zentren entsteht so der Grund- 
stein Eurer Metropole, die von 
nun an von selbst zu wachsen 


a 


il: 


erkennen (FM-Towns) 


beginnt. Ihr sattelt um und wer- 
det zum Immobilenprofi und 
Börsenfachmann, wobei Euch 
persönliche Berater zur Seite 
stehen. Sobald Ihr ein ansehli- 
ches, Vermögen angehäuft 
habt, wagt Ihr Euch weiter vor 
und laßt eigene Fabriken, Ho- 
tels, Einkaufszentren und Golf 
Kurse aus dem Boden stamp- 
fen. Ihr braucht Nerven aus 
Stahl, ein gutes Auge für 
Trends und Marktlücken und 
einen untrüglichen Instinkt: 
Während einige Investitionen 
ein Vielfaches an Gewinn ab- 
werfen, stürzen für andere Vor- 
haben die Kosten unverhofft 
ins Bodenlose. A-Train-Spieler 
die nicht schnell und konse- 
quent reagieren, werden spä- 
testens jetzt Konkurs anmel- 
den. Habt Ihr wiederum auf ei- 
nem Gebiet durchschlagen- 
den Erfolg, sind andere Inve- 
storen schnell zur Stelle, kau- 
fen Euch das einträgliche Ge- 
schäft unter der Nase weg. 
Dann entsteht — Euer Versa- 
gen vorausgesetzt — schon 
bald eine konkurrierende Ho- 
telkette neben den eigenen 
Luxusabsteigen. 

Den eigenen Erfolg mißt der 
A-Train-Spieler an einem der 
schönsten, aber auch umstrit- 


” 


Im Panoramablick könnt Ihr sogar Eure herumflitzenden Züge noch 
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19 verschiedene ERBE wurden eh Fr uratisch dargestellt 
— und wer nicht weiter weiß fragt seinen Berater (Mac) 


tenen Fortbewegungsmittel 
des High-Tech-Zeitalters: Mit 
etwas Glück braust dann ein 
raketenförmiger ”"Bullet”-Hoch- 
geschwindigkeitszug durch 
Euer glückliches Utopia. 

Alle Aktionen Eures mächti- 
gen Computer-Alter-Egos steu- 
ert Ihr gemütlich per ”Point’n’ 
Click”-Interface und natürlich 
mit der Maus. Die luxuriöse Be- 
nutzeroberfläche erlaubt es, 
mehr als ein halbes Dutzend 
Informationsfenster in allen 
Größen über-, unter- und ne- 
beneinander zu legen. Wäh- 
rend diese "Windows” Zahlen- 
kolonnen, Texte, Portraits und 
Illustrationen in hochauflösen- 
der Farbgrafik enthalten, spielt 
die eigentliche Handlung vor 
dem Hintergrund einer Panora- 
maansicht in isometrischer 
3-D-Grafik. Ihr blickt also von 
großer Höhe und schräg-oben 
auf Eure Traumstadt hinab. Der 
Gag: Obwohl selbst beeindruk- 
kende Hochhäuser auf dem 
Bildschirm auf Spielzeugniveau 
(wie beim Blick aus dem Flug- 
zeug) zusammenschrumpfen 
ist die Szenerie teilweise ani- 
miert. So könnt Ihr z.B. Eure 
Züge und Hochbahnen durch 
die Straßenschluchten flitzen 
sehen. Sowohl die grafische 
Aufarbeitung der Fenster, als 
auch die eigentliche Spielflä- 
che im Panoramablick mach- 
ten einen extrem durchdach- 
ten und durchgestylten Ein- 
druck. Simulationsfans kön- 
nen sich freuen und sollten 
sich schon mal Sekundärlitera- 
tur zu allen angesprochenen 
Themenkreisen besorgen. 
Denn fundiertes Know-how 
(bei A-Train sowohl im Trans- 
portmanagement, als auch im 
Städtebau) macht sich wie in 
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allen anderen Maxis-Spielen 
auch bei dieser Japanlizenz 
bezahlt. 

Denn um Euch zu fordern, 
entwickelte der japanische 
Hersteller Artdink für sein Spiel 
unter anderem ein ausgefeiltes 
Finanz- und Wirtschaftsmo- 
dell, das in seiner Komplexität 
auf diesem Sektor bisher un- 
geschlagen sein dürfte. Einen 
Test von A-Train gibt’s nächste 
Ausgabe. 

Momentan werkeln die 
Maxis-Entwickler noch an der 
Übersetzung aus dem Japani- 
schen und den Umsetzungen 
für Apple Macintosh, MS-DOS- 
Rechnern und Amiga. Eine 
Version die unter MS-Windows 
läuft, ist ebenfalls geplant. 
Zwar wollten Maxis-Vertreter 
zu einem CD-A-Train noch kei- 
ne Aussagen machen, mit zu- 
nehmender Verbreitung der 
zukunftsträchtigen Silberlinge 
und in Anbetracht der japani- 
schen CD-Vorlage scheint ein 
A-Train auf diesem Datenträ- 
ger nicht unwahrscheinlich zu 
sein. wi 


Klein, aber fein 


Mit weniger als einem hal- 
ben Dutzend veröffentlichter 
Spiele eher ein Software- 
zwerg, hat sich Maxis einen 
echten Ehrenplatz unter den 
Spieleherstellern ergattert. 
Der Grundstein des Erfolges 
legte Maxis mit dem Klassiker 
Sim City, der noch heute zu 
den beliebtesten Programmen 
aller Zeiten zählt. Mit dem Oli- 
de setzte Maxis in Sachen 
Spielspaß und Komplexität, ge- 
paart mit einer vorbildlichen 
Benutzerführung Maßstäbe. 


Kein Wunder also, das Sim City 
nicht nur wie ein Steppen- 
brand um die Welt jagte, son- 
dern auch für zahlreiche Com- 
putertypen und Videospielkon- 
solen umgesetzt wurde. Ob auf 
dem FM-Towns, dem Macin- 
tosh, dem PC, dem Atari ST 
oder dem Amiga — Sim City 
findet man überall. Selbst auf 
den C64 wurde das Programm 
umgesetzt. Die mit Abstand 
schönste Version ist die für 
Nintendos Super Famicom. 
Völlig überarbeitete Grafiken, 
eine für Joypad-Bedienung ge- 
änderte Benutzerführung und 
viele spritzige Gags lassen 
den Evergreen nochmal richtig 
durchstarten. Weniger glück- 
lich ist die Fassung für das 
CDTV geglückt. Das Problem: 
Ihr könnt keine Spielstände 
speichern, was auf Dauer 


mehr als ärgerlich ist. 

Nach dem großen Erfolg von 
Sim City folgten eine ganze 
Reihe weiterer Sim-Spiele. Bei 


Sim Ant: Ameisen unter der 
digitalen Lupe 


Sim Earth ging’s gleich um ei- 
nen ganzen Planeten, der via 
Maus und Menüs verwaltet, 
überwacht und verändert wer- 
den mußte. Weniger ein ”ech- 
tes” Spiel, denn eine knallhar- 
te Umweltsimulation, heimste 


Earth 
S 


preview 


Sim Earth zwar auch eine Men- 
ge Preise ein, konnte aber 
nicht ganz an die Faszination 
des Vorläufers anknüpfen. 

Das nächste Spiel aus der 
beliebten Reihe war Sim Ant — 
hier geht's um die Betreuung 
einer Ameisenkolonie. Spiel- 
witz, Spannung, eine Prise 
Biologieunterricht und die tra- 
ditionell leichte Bedienbarkeit 
schnellten auch Sim Ant in die 
Riege der Topspiele. 

Ein Ausrutscher aus der 
Sim-Serie ist das hierzulande 
so gut wie nicht bekannte Stra- 
tegiespiel Robosports. Auch 
wenn der futuristische Mix aus 
Sportspiel und Taktikgetüm- 


mel nichts mit den Sim-Pro- 


grammen gemein hat, blieb 
sich Maxis treu. So genießt Ro- 
bosports bei Kennern einen 
wahren Kultstatus und dank 
Netzwerkfähigkeit (Mac-Ver- 
sion) liefern sich zum Beispiel 
die Lucasfilm-Games-Entwick- 
ler des öfteren nach Dienst- 
schluß ein heißes Robosports- 
Turnier. 

Neben A-Train werkelt, den 
letzten Gerüchten und unbe- 
stätigten Aussagen aus den 
Forschungslabors von Maxis 
zufolge, ein Maxis-Team an ei- 
nem weiteren Vertreter der 
Sim-Reihe. Diesmal kommen 
die Mediziner unter Euch zum 
Zug: Sim-Lite soll das neue 
Spiel heißen und wird Euch in 
die Blut,- und Lymphbahnen 
eines menschlichen Körpers 
entführen. Killerzellen, Blut- 
körper und menschliche Orga- 
ne inklusive. Genaueres zum 
neuen Maxis-Spiel findet Ihr in 
einer der nächsten POWER- 
PLAY-Ausgaben. mh 


7566 Voara 


Die Sims und kein Ende abzusehen: Sim City 55 Sim Earth waren nur 
der Anfang einer langen Reihe von Spielen 
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lassen sich schließen 
ur 


>= — 


Euer Digi-Dawson wandert frohen Mutes durch die 


Unterwelt — Giger-Grafik total (MS-DOS/VGA) 


R. Giger — bei diesem 
@ Namen zuckt so man- 
cher Sf-Freak vor Bewunde- 
rung zusammen. Viele haben 
den Namen jedoch noch nie 
gehört. Eines kennen sie aber 
alle: den Kultfilm "”Aliens’. 
Für den Entwurf der possier- 
lichen Tierchen im gleichna- 
migen Film heimste der 
Schweizer Surrealist Giger 
sogar einen Oscar ein. Mit 
seinem biotechnisch-ekligem 
Grafikstil wurde er zu einem 
der begehrtesten ”Endzeit- 
künstler” dieser Welt. 

Die amerikanische Soft- 
wareschmiede Cyberdreams 
gewann den Künstler für ihr 
erstes Projekt — The Dark 
Seed. Grafik und Story stam- 
men von Giger selbst; das 
achtzehnköpfige Entwick- 
lungsteam arbeitete zwei 
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Jahre mit ihm an diesem Ad- 
venture. 

Ihr übernehmt darin die 
Rolle des Wissenschaftlers 
Dawson, der seinerseits die 
Welt vor bösen Außerirdi- 
schen retten soll. Diese pla- 
zierten gemeinerweise ein 
Küken (Embryo) in des Wis- 
senschaftlers Schädel. Mit 
einem Alien im Kopf lebt’s 
sich natürlich nicht gut. Da- 
her bleiben ihm ganze drei 
Tage, in denen er das Ge- 
heimnis entschlüsseln muß 
— ansonsten geht er und mit 
ihm die gesamte Menschheit 
”hops’. Um dies zu verhin- 
dern, läuft Dawson mausge- 
steuert durch ein grafisch be- 
eindruckendes Adventure. 
Die Benutzerführung errin- 
nert an Sierra- oder Lucas- 
film-Spiele. Neu daran ist, 


Dawsons neu gekauftes Haus: Mit Kopf- 


schmerzen begann alles (MS-DOS/VGA). 


daß Ihr zwischen zwei voll- 
kommen unterschiedlichen 
Welten pendelt. Zum einen 
erlebt Ihr die heutige norma- 
le und zum anderen die grau- 
same Welt der Aliens. Letzte- 
re natürlich ganz im Stil des 
Meisters. 

Technisch hatte die Vorab- 
version, die wir unter die Lu- 
pe nahmen, allerhand auf 
dem Kasten. Famose VGA- 
Grafik (Hochauflösend: 640 x 
350 Pixel) mit nur 16 Farben. 
Farblos erscheinen die Giger- 
Gemälde jedoch nicht. Mit al- 
lerlei Tricks wurde der Far- 
benmangel geschickt ver- 
schleiert. 

Der digitalisierte Held wan- 
dert hübsch animiert durch 
die Welten und zoomt artig, 
wenn er auf den Spieler zu- 
geht. Originelle Musik und 


fein digitalisierte Sprachaus- 
gabe steuern ihren Teil zum 
Gruseln bei. 

Schon Anfang April darf 
der MS-DOS-Spieler seine 
Maus durch die Horrorwelt 
schwingen. Eine Amiga-Ver- 
sion (ebenfalls in High-Reso- 
lution-Grafik) soll folgen. 

Wem Dark Seed gefällt, 
darf sich noch dieses Jahr 
auf zwei weitere ”Große-Na- 
men’”-Spiele freuen. Sie tra- 
gen klangvolle Namen: Cyber 
Race und The Evolver. Cy- 
berdreams verpflichtete den 
”"Bladerunner”- und "”Tron”- 
Designer Syd Mead, sowie 
den Monstermacher von bei- 
den ”Terminator”'- und ”Pre- 
dator”-Teilen: John Rosen- 
grant. Auf die Produkte der 
beiden darf man gespannt 
sein. kn 
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liegen gehört wohl zu den 
ältesten Menschheitsträu- 
men. Schon der Neandertha- 
ler hat angesichts eines Vogel- 
schwarms sicherlich Lust ver- 
spürt, in die Lüfte zu steigen. 
Dummerweise fehlen dem Men- 
schen dafür die natürlichen 
Voraussetzungen — statt Fe- 
derkleid und Lederschwingen 
muß hier die Technik helfen. 

In den frühen Tagen der Flie- 
gerei behalfen sich Flugbegei- 
sterte wie die Gebrüder Wright 
mit ein paar losen Brettern und 
einem Stückchen Leinwand. 
Mit zunehmender Technisie- 
rung, dem Einzug der Mikro- 
elektronik und der Computer- 
technik in die Fliegerei, wurde 
das Flugzeug immer kompli- 
zierter — Amateure oder Hob- 
bypiloten haben angesichts 
der elektroniklastigen Maschi- 
nen heute kaum noch die 
Chance, durch die Luft zu 
brausen. Hier kommen die be- 
liebten Flugsimulationen auf 
Computern zum Zuge. Nicht 
nur ausgewachsene Piloten, 
sondern auch der Otto Normal- 
bürger kann am Computerbild- 
schirm ungehemmt und vor al- 
lem gefahrlos seinem Wunsch- 
traum nachgehen. 

Eine der bekanntesten Soft- 
warefirmen, diesich durch mili- 
tärische Simulationen einen 
Namen gemacht hat, ist Dyna- 
mix. Das Spiel Red Baron ge, 
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hört schon heute zu den Klas- 
sikern des Flugsimulations- 
genres. Vom gleichen Pro- 
grammierteam gibt’s bald den 
offiziellen Nachfolger. BeiAces 
of the Pacific dient nicht mehr 
der erste Weltkrieg wie beiRed 
Baron als historischer Hinter- 
grund. Die neue Simulation 
spielt im Zeitraum 1941 bis 
1945. Ort der Handlung ist der 
pazifische Kriegsschauplatz, 
die Kontrahenten sind japani- 
sche und amerikanische Flug- 
zeuge. Wie schon im Vorläufer, 
könnt Ihr wahlweise für beide 
Seiten in die Luft steigen. Ins- 


Hier zu sehen: Die Flugzeuge sind im Bitmap-Stil gezeichnet 


Jedes Cockpit sieht je nach Flugzeugtyp anders aus (MS-DOS/VGA) 


gesamt stehen rund 30 ver- 
schiedene Maschinen zur Ver- 
fügung. Darunter solche be- 
rühmten Kisten wie die P-38 
Lightning auf amerikanischer 
Seite oder die japanische 
”Zero”. Auf Wunsch können 
einzelne Aufträge geflogen 
oder der komplette Zeitraum 
nachgespielt werden. 

Den geschichtlichen Bege- 
benheiten entsprechend wur- 
den die einzelnen Missionen 
von Dynamix komplett überar- 
beitet. So startet Ihr nicht nur 
zu Luftkämpfen, sondern müßt 
via Torpedoangriff oder Bom- 


ei 


Da bricht die Panik aus: ? 
Eine japanische ”Zero” 
greift von der Seite an. 


Der Pazifische Ozean 

dient den Aces of the 
Pacific als Flugschau- 
platz 


benabwurf Schiffe versenken 
oder Bodenziele attackieren. 
Selbstverständlich gibt es er- 
neut unterschiedliche Witte- 
rungsverhältnisse, Tag- und 
Nachteinsätze sowie Starts 
und Landungen von Flugplät- 
zen oder Flugzeugträgern. 

Nicht nur die Missionen wur- 
den von den Programmierern 
aufgepeppt. Auch die 3-D- 
Grafik hat zugelegt. So besteht 
das Gelände zwar immer noch 
aus ausgefüllten Polygonen, 
die Flugzeuge hingegen sind 
in der Bitmap-Technik (& la 
Wing Commander) gemalt. 
Neuartige Zeichentechniken 
sowie zahlreiche Licht- und 
Schatteneffekte sollen die 
VGA-Grafik möglichst reali- 
stisch machen. Dank verschie- 
dener Blickwinkel kann das 
Fluggeschehen aus unter- 
schiedlichen Perspektiven be- 
trachtet werden, ein eingebau- 
ter Recorder zeichnet die Mis- 
sionen im Videostil für Euch 
auf. 

Der Nachteil des neuen Gra- 
fikstils und der umfangreichen 
Spieloptionen: Der Computer 
muß entsprechend schnell 
sein, um die gigantische Da- 
tenfülle zu beherrschen. Des- 
halb wird es Aces ofthe Pacific 
nur für MS-DOS-Rechner, 
möglichst ein 386er, geben. Al- 
le gängigen Soundkarten wer- 
den unterstützt, gesteuert wird 
das eigene Flugzeug via Tasta- 
tur, Joystick oder Maus. Heim- 
Piloten müssen sich noch ein 
wenig gedulden, bevor sie mit 
den Assen des Pazifiks um die 
Wette fliegen. Das Spiel soll 
Mitte des Jahres erscheinen 
und für rund 120 Mark zu ha- 
ben sein. 


er 3 Ei Br 


DER SCHRITT IN EINE ANDE 


BONLICO 
AMIGA IHR SOFTWAREPARTNER 
FRAGEN ZU BOMICO-SPIELEN? 
ATARI ST 


NORDRING 7ı PC 
4630 BOCHUM I 
C 64 


BOMICO SERVICE-LINE Tel 02 34/68 0460 


0.61 07-6 20 67 FAX: 02 34/68 04 97 


PEROKA SOFT 


VERSANDHANDEL 


Amiga 


Airbus A320 
Amos, Game Creator 
Amos-Compiler 
Another World 
Agony 

Bob Joe 


99,00DM 
101,00DM 
51,00DM 
60,50DM 
60,50 DM 
75,00DM 


Bug Bomber 60,50DM 
BundesligaManagerprof. 72,00DM 
Birds of Pray 76,50DM 


Casıles » 64.50DM 
Cruise forihe Corpse 60,50DM 
Celtielogends 75.00DM 
Das Boo! 72,00DM 
Douteros 72.00DM 
Eyo‘ofthe Beholder 72.00DM 
Fate Gates ofDawn 72,00 DM 
Great Courls2 65.00DM 
GrandPrix 73.50DM 
Golt[Mieroprose) 79'50DM 
Harpoon 121 78.50DM 
Harpoon Editor 43/50DM 
James Pond 60.50DM 
Kolhodrole 86.50DM 
Knightofihe Sky 77.00DM 
King’sQuestV 85/00DM 
larıyV 84.50DM 
Lemmings 2 58,00 DM 
Lemmings Data Disk 43.50DM 
Lotus Turbo Challenge 58.00DM 
Monkeyslondil(kpl.dt) * 75.00DM 
MadIV - 74,50DM 
PGAPlus 72.00DM 
Populous2 69,00 DM 
Populous Editor 38.50DM 
RedBaron(kompl.dt.) VGA76,50DM 
Space Quest IV 85.00DM 
Space Shuttle * 105.00DM 
Simpsons 58.00DM 
Turlesil * 72.00DM 
Their finest Hour 72.00DM 
Thunderhawk 72.00DM 
Ultima Vi *72.50DM 
Wollspack 1 MB 72,00DM 
MS-DOS 
Airbus A320 *99,00DM 
Battle Isle HD 86,50 DM 
Bundesliga Managerprof.  74,50DM 
BabyJoe 75,00DM 
Gmilisofion 85.00DM 
CommandHQ 79.50DM 
Cosıles 78.50DM 
Chessmaster3000 _VGABO,00DM 
Eye.ofthe Beholder I 72.00DM 
Elirall 83.00DM 
Flight Simulation 4.0 137.00 DM 
Great Courtsil 72.00DM 
Heart ofChina VGAB6.SODM 
Harpoon 121 86.50DM 
Harpoon Edior 43/50DM 
JetFighterll 86,50DM 
Kothedrale 86.50DM 
Kings Quest V VGA97.00DM 
Lemmings 2morel. 69,50DM 
Lemmings Data Disk 38.00DM 
MadTV 86.50DM 
Monkeylsl.2 [kpl..dt) VGA" 86,50DM 
PGAPIUs 76,50DM 
PGA Course 37.50DM 
Powermonger * 76.30DM 
Paper Boyll 60,50DM 
RedBoron kompl.dı] VGA8S,50DM 
Star Trek Vi *79.50DM 
SpaceQuest4lkl.d.) VGABS.00DM 
SilentServicell 78.50DM 
Strike Command * 89.50DM 
Strike 69.00DM 
Space Shuttle *119.00DM 
Ultima VII * 86,00DM 
Winter Challenge 79.50DM 
WingCommanderll VGA86,50DM 
Wing Comm. 2 Disk] 43,50DM 
Willi Beamish VGAB4,S0DM 
Wayne Grotzky2 72.00DM 
ATARI ST 
AirbusA320 99,00DM 
Barbarion 2 58,00 DM 
Boston Bomb Club 58,00 DM 
Cruise loraCorpse &0,50DM 
Fate Gates of Dawn 72.00DM 
Grand Prix + 79/50DM 
Lemmings Data Disk 43,30DM 
Megallwins 58,00DM 
Populous 2 * 74,50DM 
Silent Servicell 78,50DM 
Soccer Stor 58,00DM 
Turllesii * 72.00DM 
Their finestHour 73.00DM 
Wolfspack 65.00DM 


* Vorankündigung 


Bitte fordern Sie unsere 
KOSTENLOSE PREISLISTE on! 
(Bitte Computertyp angebenlIl) 
Weitere Spiele und Zubehör 
lagermäßig vorrätig. 
Vork. DM 8,;; Postnochn. DM 5,;; Auslond Vork. DM 15,- 


Telef. oder schriftl. Bestellung bei 


PEROKA SOFT 


Petra Schurig 
Postfach 100527, 4019 Monheim 
Telefon: 02173/51351 
0211/750205 
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Bestseller ein fesselndes 
Adventure-Spiel. 


ie Menschheit erobert das 

Sonnensystem. Erste Ko- 
lonien auf Mars und Venus 
werden eingerichtet, der Aste- 
roidengürtel bevölkert. Da 
stößt ein Entdecker auf einen 
sehr ungewöhnlichen Asteroi- 
den, der nur von Außerirdi- 
schen bewohnt gewesen sein 
kann — denn er enthält mehre- 
re hundert unbekannte Raum- 
schiffe. 

Die Staaten der Erde schlie- 
Ben sich zusammen und grün- 
den die "Gateway Corpora- 
tion”. Von den Aliens ist, außer 
den Raumschiffen, keine Spur 
zu finden. Die geheimnisvollen 
Außerirdischen erhalten den 
Spitznamen ”Heechees”. Die 
Raumschiffe sind einfach ge- 
baut: Im Cockpit sind eine Rei- 
he von Drehscheiben und ein 
Knopf. An den Scheiben wird 
das Ziel eingestellt, mit dem 
Knopf wird gestartet; der Rest 
des Fluges läuft automatisch. 
Der Haken an der Sache: Selbst 
die fähigsten Mathematiker 
können nicht entschlüsseln, 
wie die Drehscheiben funktio- 
nieren. So bleibt nur übrig, per 
Zufall an den Scheiben zu dre- 
hen und loszufliegen. 

Viele dieser Reisen enden 
schon nach wenigen Tagen ir- 
gendwo in unserer Galaxis. 
Manchmal findet man einen 
Planeten, auf dem weitere 

Heechee-Hinterlassenschaf- 
ten gefunden werden, manch- 
mal auch einen astronomisch 
interessanten Stern. Eine gan- 
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Bei seinen Besuchen auf fernen Planeten beginnt er dann zu 


entschlüsseln, wo die Heechee sind — und warum 


ze Menge Flüge endet jedoch 
nie. Die Raumschiffe kehren 
nicht wieder, die Piloten blei- 
ben verschollen. 

Warum bei diesem Risiko 
überhaupt jemand fliegt? Je- 
der Pilot wird Partner der "Ga- 
teway Corporation” und erhält 
Prozente von allen Entdeckun- 
gen. Da können auf einem 
glücklichen Flug mehrere Mil- 
lionen Dollar im Jahr heraus- 
springen. 

Aber natürlich hat die Sache 
noch einen weiteren Haken. 
Die Heechee haben nämlich 
nicht ohne Grund die Galaxis 
so Hals über Kopf verlassen. 
Und wenn die Gateway-Corpo- 
ration nach zahlreichen Flügen 
erstmal herausbekommen 


wird, was im Universum auf 
uns lauert, geht das Abenteuer 
erst richtig los... 

Mit Gateway schrieb der 
amerikanische Autor Frederick 
Pohl 1977 einen der Klassiker 
der modernen Science-fiction. 
Der Roman räumte alle SF- 
Preise (darunter den Hugo und 
Nebula) ab und erhielt schließ- 
lich noch drei Fortsetzungen 
("Hinter dem Blauen Ereignis- 
horizont”, ”Heechee Rendez- 
vous” und "Die Annalen der 
Heechee”, alle bei Goldmann 
erschienen). 

Legend Entertainment, eine 
Adventure-Firma, die sich zum 
Teil aus alten Infocom-Leuten 
zusammensetzt, bastelt nun 
an einer Softwareversion des 


a ZEUNY 


Das Schicksal der Erde hängt von 
Euch ab: Werdet Ihr das 

Rätsel der Heechees rechtzeitig 
entschlüsseln? 


[Heu en me game en Galeway, a huge | 
Iüpace taten nat has become fe base ci 


Auf Gateway angekommen, muß 
der Spieler sich erstmal an die 
Sitten und Gebräuche der Raum- 
schiffpiloten gewöhnen 
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Zwischendurch erwarten den Spieler immer wieder besondere 
Animationssequenzen in voller VGA-Farbenpracht 


Klassikers. Frederick Pohls 
Gateway hält sich aber nicht 
streng an die Romanvorlage, 
sondern greift nur die Hinter- 
grundgeschichte auf, um ein 
völlig neues Abenteuer herum 
zu stricken. 

Dabei dreht Legend nicht 
nur bei der Story, sondern 
auch bei ihrem Spielsystem 


Was mag den Spieler 
wohl am Ende des 

vorbestimmten Raum- 
schiffkurses erwarten? 


gewaltig auf. Waren die vorhe- 
rigen Adventures (Spellcasting 
101 / 201, Timequest) noch für 
EGA-Auflösung (640 x 350) 
programmiert, nutzt Gateway 
die hohe VGA-Auflösung (640 
x 480). Damit werden die Bilder 
trotz Verwendung von nur 16 
Farben noch detailreicher und 
atemberaubender. Zusätzlich 
gibt es zahlreiche Animations- 
sequenzen in”normaler” VGA- 
Auflösung (320 x 200 in 256 


preview 


2 = 


Farben). Wer die bisherigen 
Legend-Spiele gespielt hat, 
kennt auch das System, bei 
dem Sätze entweder durch 
Eintippen oder durch Auswahl 
inden Menüs eingegeben wer- 
den. Damit verbinden die Pro- 
grammierer die Komplexität al- 
ter Infocom-Titel mit dem Ein- 
gabekomfort von Sierra und 
Lucasfilm. In Gateway kom- 
men einige Neuheiten hinzu. 
So wird es Dialogszenen ge- 
ben, indenen manmitanderen 
Charakteren reden und Ant- 
worten aus einer Liste von Vor- 
gaben auswählen kann. Com- 
putersysteme werden ebenfalls 
am Bildschirm direkt mit der 
Maus bedient. Infocom-Puristen 
werden diesmal keine Text- 
only-Version spielen können. 
Besonderen Mut zeigt Le- 
gend mit der Bekanntgabe des 
Veröffentlichungs-Termins: 
Am 15. Maissoll das Spielin den 
Regalen der Händler stehen. 
Legend-Chef Bob Bates meint 
dazu: "Natürlich ist das ein Ri- 
siko, solche Termine zu nen- 
nen. Aber wir liegen gut in der 
Zeit und haben uns ein wenig 
Sicherheitsspielraum gelas- 
sen”. Buchautor Frederik Pohl 
hilft derweil den Programmie- 
rern. bs 


Jens Dührkop 
CoSi Computerspiele, - Simulationen 
Postfach 1123 + 2060 Bad Oldesloe 


= 04531/87821 


Der Spezialversand für konplexe, 
anspruchsvolle Computerspiele/- 
Simulationen 


Viele Titel mit eigenen 
deutschen Regelübersetzungen 


viele Direktimporte aus den USA 


ARMADA 2525 


(Interstel) 
Science-Fietion-Strategiespiel 
für 1-6 Spieler. Mit Forschung & 
Entwicklung, Diplomatie, Raum- 

schiffschlachten, Invasionen von 
Planeten usw. ("EMPIRE im Welt- 
raum"). Bei uns mit dt. Anl. Für 
IBM (EGA/VGA, AdLib): 109,95 DM 


Napoleon T. 
(Storm Computers) 

4 historische Feldzüge, strate- 

gische und taktische Ebene. Bei 

uns mit deutscher Aalei unge 

ST (nicht STE), Amiga: 89,95 DM 


Second Front. 


Die gesamte Ostfront 1941-45 auf 
Divisionsebene. Sehr detail- 
liert! Bei uns mit dt. Anl. 
Für Amiga (1 #B), IBM: 99,95 DM 


FIRE-BRIGADE 


(Panther Ganes) 
Simulation der Schlacht un Kiew 
1943 auf operativer Ebene. Bei 
uns mit dt. Anleitung (37 S.). 
Für Amiga, IBM, ST: 99,95 DM 


PERFECT GENERAL 


Das neue Strategiespiel vom EX- 
PIRE-Programnierer. Taktische 
Ebene. Bei uns mit dt. Anleitung 
Für Amiga : 99,95 DM 

Für IBM (EGA,VGA): 109,95 DM 
Scenario Disk für Perfect Gene- 
ral: für , Amiga: 79,95 DM 


Be; 
I] (Storm Computers) 


Seegefechte auf taktischer Ebe- 
ne. Über 100 Schiffstypen der 
Zeit von 1922-1945. Bei uns mit 
deutscher Anleitung -J1 

Für IBM, Amiga (1MB): 99,95 DM 
Utility Disk für Action Stations 
{neue Szenarien, Schiffe, Edi- 
tor). Für IBM: 59,95 DM 


LOST ADMIRAL 


EMPIRE-ähnliches Strategiespiel 
über Seegefechte. Mit Produk- 
tion, 9 Szenarien, 15 Feldzügen, 
Szenariumgenerator. Bei uns mit 
dt. Anl.! Für IBM: 109,95 DM 


HIGH SEAS 


Authentische Simulation von See- 
schlachten des 18./19. Jahrhun- 
derts. 6 Munitionsarten, Entern 
usw. Mit Scenario- und Ship 
Builder. Bei uns mit dt. Anl.! 
Für C64, IBN (CGA): 79,95 DM 


atton Strikes Back, Ardennenof- 


P: 
fensive, Divisionsebene. Bei uns 
mit dt. Anl. IBM(VGA): 109,95 DM 
Battles of Napoleon (SSI), bei 
uns nit dt. en IBM: 99,95 DM 
Store Across Europe (SSI), bei 
üns nit deutscher Anleitung. Für 
Amiga, IBM: 99,95 DM 3 
Western Front (SSI), Frankreich 
ünd Italien 1943/44, Spielsy- 
stem wie Second Front. Bei uns 
mit dt. Anl. Für IBM: 99,95 DK 


Dt. Anleitungen einzeln: 
Action Stations: 25 DM 
Conflict Middle East: 19 DM 
Second Front. 23 DM 

Storm Across Europe: 20 DM 
White Death: 25 DM 


Versandkosten: NN: 6,90 DM 
Vorauskasse: 4,90 DM 

Info-Material nit Spielbeschrei- 

bungen: 2 DM in Briefmarken 
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D ie Gerüchte und die Panik 
nahmen kein Ende: Spek- 
trum Holobyte sei pleite hieß 
es, und Falcon 3.0 wird nie er- 
scheinen. Stimmt alles nicht. 
Spektrum Holobyte gibt’snach 
wie vor. Die Firma hat nur den 
europäischen Vertrieb gewech- 
selt. Da die Firma Mirrorsoft fi- 
nanziell ins Schlingern geriet 
und vom Videospielriesen Acc- 
laim gekauft wurde, wechsel- 
ten die Falcon-Macher kurzer- 
hand die Vertriebsfirma. Statt 
Mirrorsoft wird nun Microprose 
den Falcon nach Deutschland 
fliegen. Zusätzlich wurde der 
Europastart des Spiels durch 
einen Haufen Programmfehler 
in der amerikanischen Version 
verzögert. Etwas überhastet 
herausgebracht, schlichen 
sich in die Vorweihnachtsver- 
sion von Falcon 3.0 ein paar 
gravierende Fehler ein. Mittler- 
weile gibt's entsprechende 
”Up-Grades”. Der Nachteil da- 
bei: Alle Spieler, die sich eine 
Importfassung gekauft haben, 


sind angeschmiert, denn der 
Up-Grade-Service gilt nur für 
die USA. In Europa soll von vor- 
neherein die fehlerlose Fas- 
sung, komplett mit deutschem 
Handbuch, erscheinen. 
Neben Falcon 3.0 hat Spek- 
trum Holobyte eine ganze Latte 
neuer Spiele bzw. Umsetzun- 
gen in Vorbereitung. So wird 
besonders kräftig an einigen 
Titel für Nintendos Super-NES 
gebastelt. Unter anderem in 
Vorbereitung für die Konsole: 
Star Trek: The Next Genera- 
tion, Wordtris und natürlich 
Falcon. mh 


rinnert Ihr Euch noch an 

Drakkhen? Das Rollen- 
spieldebüt von Infogrames 
sorgte’vor gut 1% Jahren für 
Schlagzeilen. Vor allem die 
verwendete 3-D-Zeichentech- 
nik, die ausgefüllte Polygone 
mit Pixelbildern vermischte, 
erntete Lob und Anerkennung. 
Spielerisch war das Programm 


Titel 
4aWneel Drive dt Anl 

Acesofthe Pacific VGA 

Birds ofPrey dt 

Blues Brothers dt. Anl 

Bundesliga Manager Professionell dt 
Castles of Dr. Brain (Sierra) 
Double Dragon 3 

Eye ofBeholder dt 

Fi5Strike Eogle ll dit 


Godfather dt. Anl 
Gunship 2000 dt 
Hyperspeed 

Indiana Jones4 dt 
Kings Quest 5 

Leisure Suit Larry 5 VGA 
Legend 

Lethal Xcess dt. Anl 
MadTV dt 

Mega Twins dt. Anl 
Midwinter 2 

Might & Magic 3 dt. Anl 
Populous2 dt 

Secret of Monkey land 2 dt 
Space Quest 4 


Super Heroes Compilation 
Teenage Mutant Turtles 2 
Terminator 2 dt 

Top League 

Ultima 7 

Ultima Trllogy 2 

Ultima Underworld 

Wing Commander 
Wizardry 7 VGA 


Hardware 
Thunderboard.... 
Preisknaller -- 

Double Drag. 2 AMI,PC 29.00 
Klox AMI, PC, ST 29.0 
Rolling Thunder 6&4D Disk 9.00 


UPS Versand Preise erfragen. * 
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die kompatible Soundkarte für PC's 


Softwareversand Christoph Bachem - Am Schurfwinkel 11 
4000 Düsseldorf - Telefon 0211/261 1428 


Alle Preise zzgl. Versandkosten von DM 8 Inland, DM 16 Ausland. Ausland nur Vorkasse. Für 
Solange der Vorrat reicht. Irrtum vorbehalten. 


NUR VERSAND. KEINE ABHOLUNG!! 


Ankündigung, ** 


SOFTWARE 
v o m 
FEINSTEN 


PC AMI ST Es2D 

=. 72,90 72 u 
79,9% -, 

2. 79,90 . = 
65.90 65.90 65,90 39,0 
69,90 69.90 zn 
82,90 =. = 5 

= 59,90 590 39,90* 

En 74.90 . .. 
75.90 75.90 75.90 EZ 
75.% 75.90 ar .. 
82,90 er =, 
96.90 74,90° a 

Re 82.90 . 
82.90 82.90 £ “7 
69,90° =2 IE =. 

= 69,90 69% — 

-r 74,90 a -- 

Sr 75.90 75.90 =. 

EB 75.90 =: . 

:E 79,90 79,90* en 
85,90* 85,90* en .. 
9590 86.90° . an 

3 69.90 37 49% 

T Ei: I 39,90 
69,0 59.90 Rn 38,90 
79,90 69,90 69,90 u 
82,90° Fr 2 
85,90° 5 
85,90° . 

a 75,90° 


259,00 


Gauntlet 64D Disk 990 
Footballer of Year 64D Disk 9,9 
Roadrunner C64 Disk 990 


Auch im zweiten Teil \: 
von Drakkhen spielen 
Drachen und dicke 
Monster eine große 

Rolle (MS-Dos) I? 


eher schwach auf der Brust 
und erreichte nur einen Platz 
im Mittelfeld. Das soll nun mit 
dem Nachfolger Drakhhen 2 
anders werden. Nicht nur tech- 
nisch, sondern auch spiele- 
risch wurde einiges an der 
Fortsetzung getan. Die ersten 


Schnappschüsse machen auf 
alle Fälle Appetit auf das ferti- 
ge Spiel. Bis dahin wird’s aber 
noch ein wenig dauern. Drakk- 
hen 2 soll voraussichtlich im 
Spätherbst für PC, Amiga und 
Atari ST erscheinen und wird 
rund 100 Mark kosten. 


Computerferien 1992 


BASIC # Pascal & GFA-BASIC 
Assembler x Desktop-Video 


Musik & Computer 


IBM-komp. PC, AMIGA, ATARI ST, 
Commodore C 64, C128 


AMERICAN SPOR 


Freizeit 


Das Computercamp 
im Schwarzwald 
Sofort kostenlosen 
Prospekt anfordern 
[user nsmmewss | 


Computer World 
EEE 


D-7800 Beh Lexerstr. 6 
Telefon (0761) 89 28 69 
Fax (0761) 89 28 84 - BTX (0761) 89 28 91 


r 


Express Versand Schweiz 
Postfach 5046 - CH-6330 Cham - Tel. 042420780 


NEU: ATI SOUND FX - Die Soundblaster und AdLib kompatible 
Karte mit der Soundqualität des SoundBlaster Pro! .enensnenennennnnnnenne 298,- 


@ STEREO + 100 db Dynamikbereich, d.h. CD-Qualität + 44 kHz Mono und 22 kHz Stereo ADC 
@ 44 kHz Stereo und Mono DAC + 8 Watt Verstärker + Midi-Support + Windows 3.0 Software 


NEU: ATI VGA STEREO FX - Diese Multimedia-Karte 
verwandelt jeden PC in die ultimative Spielmaschinel ....usssnenenen 679,- 


@ gleiche Spezifikationen wie Sound FX + Super-VGA 1024 x 768 non-Interlaced Grafikkarte 

@ Darstellung von 24 Bit TGA, TIFF, PCX und BMP Bildern (max. 272144 gleichzeitige Farben bei 
800 x 600) + 72 Hz Vertikalfrequenz + Midi Box + inkl. 400 dpi Mouse und - Port 

@ Midi-Sequencer Software + VESA-kompatibel 


NEU: ATI GRAPHICS ULTRA - windows-Beschleuniger 
mit Grafik-Coprozessor Mach 8 ........ 


© 24 x schneller als Super VGA + CRYSTAL Fonts schaffen eine virtuelle Auflösung von 
3200 x 2400 + 8514/A und VESA kompatibel + 1.25 MB RAM + inkl, 400 dpi Mouse und -port 


odnasshacdtdendrdsnandnutdensnansnsenssrasvansen 987,- 


Alle Preise in sFr. inkl. WUSt — Wir liefern auch ins Ausland. 


4192 ZEHN, 


Wirtschafts- 
zukunft 


Centerbase, ein weiterer Ver- 
treter des Genres. Die Hand- 


lung von Centerbase spielt in 


ferner Zukunft. Ihr schlüpft in | 


die Rolle eines futuristischen 


powernews 


Managers. Eure Aufgabe: ei- 
nen Sektor der Stadt kontrollie- 
ren, mit Gütern versorgen und 


fgrafik und ge- 
B Idern. Erschei- 


Einige Teile der Centerbase-Grafik sind in 3-D 


ITS NIS NLNIN/N 
Schlimmmer geht’s 


U nter Cineasten kursiert ei- 
ne Liste mit den schlechte- 
sten Filmen aller Zeiten. Eines 
dieser üblen Zelluloidmach- 
werke ist der Uraltschinken 
Plan 9 from outer Space. War- 
um das englische Software- 
haus ”Gremlin” sich gerade 
dieses Machwerk von 1959 
ausgesucht hat, um daraus ein 
Computerspiel zu stricken, 
bleibt schleierhaft. In dem pas- 
senden, sehr grafiklastigen 
Text-Adventure zum Film, 
schlüpft Ihr in die Rolle eines 
Privatdetektivs, der von einem 
Filmboß ausgeschickt wird, 
mehrere Teile einer Filmrolle 


wiederzufinden und zurückzu- 
bringen. Ihr bestreitet Eure 
Reise hauptsächlich durcl 
Anklicken verschiedene 


Druck von Chef: Wo ist der Film 
nur abgeblieben? 


TUN ine 


Da schreit die Fachfrau: ”der 
schlechteste Film aller Zeiten” 


BONUCO-NEWS 


Wie hieß er doch gleich... 


Sie wissen schon! Dieser Bengel, der nicht 
erwachsen werden wollte. Seine Geschichte 
wurde von Steven Spielberg verfilmt. 
Wie hieß er doch gleich? 


Begleitet von seinen Freunden bekämpft 
er den Piraten HOOK. Er lebt in einem Land, 
das Erwachsene niemals finden werden. 
Wie hieß er doch gleich? 


Arme Tante Hillie. 
Schade, daß sie gehen mußte. 


Schön, daß Sie ein so großes 
Vermögen hinterließ. 


Denn nun haben Sie die Möglichkeit, 
Hotelier zu werden. 


Der 
STEIGENBERGER 
HOTELMANAGER 


hat sich auf dem Amiga bereits zum 
Verkaufsschlager gemausert. Nun bringen wir 
Ihnen auch für den PC und den C 64 dieses 
Programm, das Ihnen ermöglicht, Manager 
eines Steigenberger Hotels zu werden. 


Es ist ein langer Weg nach oben. 


Doch Sie werden es schaffen. 


„ BONO 


IHR SOFTWARE PARTNER 


Fragen zu BOMICO-SPIELEN? 
Unsere Serviceline beantwortet sie: 
Telefon (0 6107) 62067, Mo.-Fr. 15.00 - 18.00 Uhr 
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Torkönig 


z tischen Veresreitung eines 
Fußballmatches dürften auch 
den ärgsten Spielhunger be- 
iedigen. Auf Amiga, ST und 
>C dürfen sich ein bis vier 
spieler gleichzeitig an der Kar- 
riere ihres Fußballclubs ergöt- 
zen. kn 


> 
FRIENDLY 


DE Par 


FROM SHINDON 
GE Hin WIE 5 
ä Ticket sho 
my asp winner Ru 
anal) dranı Hab Sethall seekin 
eure move tall 


Mit Hilfe übersichtlicher Menüs klickt Ihr hr Euch beim Championship 
Manager durch die Liga 


leich drei Rollenspiele sind 

bei SSI für die nächsten 
Monate in der Pipeline. Mit 
Dark Queen of Krynnywird die. 
beliebte AD&D-Reihe aus der 
Champions-of-Krynn-Sagawei- 
tergeführt. Treasures ofthe Sa- 
vage Frontier ist der zweite Teil 
zum AD&D-Spiel Gateway 10 
the Savage Frontier. Eine ech- 
te Überraschung ist Tales of 
Magic, eine SSI-Eigenentwick- 
lung, die ausnahmsweise 


Grafisch nochmals 
überarbeitet wurde Dark | 
Queen of Krynn \ 


nichts mit den Advanced Dun- 
geons & Dragon-Spielen zu 
tun hat. Tales of Magic wird vor- 
aussichtlich Ende des Jahres 
für PC und Amiga erscheinen. 
Die AD&D-Titel sind schon frü- 
her fertig (ebenfalls PC und 
Amiga). Selbstverständlich 
wird es von allen drei Titeln ei- 
ne komplett deutsche Version 
("Softgold” sorgt für die Über- 
setzungen) geben, die kurz 
nach der Veröffentlichung der 
Originalfassungen (ebenfalls 
für PC und Amiga) erhältlich 
sein werden. mh 


Tales of Magic ist 
RR ausnahmsweise kein 
x AD&D-Spiel 


ee 


ESSERBORTAKOYN 


Inh. Christa Esser 


Airbus A 320 
Airline 


4-D Sports Driving 
Airbus A320 


64.30 


Another World 85.90 
Birds of Prey 85.90 
Celtic Legends 71.50 
Double Dragon III 78.80 
Elvira I 78.80 
Formula 1 Grand Pri: 85.90 
Godfather (Der Pate) 71.50 
Harpoon V1.21 96.10 
Heart of China, kpl. 68.50 
James Pond II 71.50 
Larry V, dt.Anleitun; ) 85.90 
Lemmings Data Disk) 2 85.90 
Mad TV 50 85.90 
Monkey Island II (ab 71,50* 79.40 
Monster Pack II 7.64 85.90 
 PGA Courses 5.90 85.90 
PGA Golf, incl. Co: 8.50 85.90* 
Populous II .50* 71.50 
Sim Earth .90* 68,9 ce Quest III 79.40 
Tip Off Basketball 57.60 57.60 Shanghai II 85.90 
Top League 7150 =. Space Quest IV, VGA 84.20 
Ultima VI 68.50 68,50 Taking of Beverly Hills 71.50 
Wayne Gretzky II 5760 —.- Ultima VII, dt. 85.90 | 
Willy Beamish 71507 3=.— Wayne Gretzky II 68.50 


* bei Drucklegung noch nicht erhältlich, in der Regel jedoch 
mit Erscheinen des Magazins schon lieferbar. 
Ständige Neuerscheinungen, 
bitte in ! 

"überzeuge 

‚Anwendersoftware, Spielkonsolen mit er 
Software — Cartridges, sowie umfangreiche Hardware für Amiga 


'58 6117 
/58 49 46 
iSSER#SOFT 


Telefon 
Telefax 
BTX 


ESSER-SOFT KÖLN 
Goldfasanenweg 14 
5000 Köln 30 


Versandkosten: bei Vorkasse per V- Scheck 6,— DM / bei Nachnahme 8,— DM 
Ausland nur Vorkasse per EC- Scheck 15,- DM 


Preisänderungen und Druckfehler vorbehalten 
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Abandoned Places 
Airbus 
Amberstar 
Bane of the Cosmic Forge 
Battle Isle 
Buck Rogers (D) 
Bundesliga Manager Pro. 
Civilization 
Conan 
Dungeon Master + Chaos s. 
Elvira II - Jaws of.. 

ofthe Beholder I 

of the Beholder II 

ht of the Intruder 

'alcon 3.0 

Formula 1 Grand Prix 
Gunship 2000 
Hotel Manager 
Larry V 
Lemmings 1 


Lemmings 2 
Lotus Turbo Challenge 2 
MAD TV 
Mega lo Mania 
Might & 
Monkey 
Pirates! 
Pools of Darkness 
Populous I 
Populous II 
Railroad Tycoon 
Reach for the skies 
Riders of Rohan 
age Empire (5,25) 
im Earth 
aceShuttle 


Silberburgstraße 171 Versand: Mo. bis Fr. 10 bis 19 Uhr 


7000 Stuttgart I 
Tel.: 0711/624652 


Laden: Mo. bis Fr. 10 bis 18.30 Uhr 
Do. bis 20.30, Sa. bis 14 Uhr 


Fax: 0711/624664 


GAMEBOY 
Addams Family 
Duck Tales 
Gauntlet2 
FinalFant. 1,2 
Final Fant. Adv. 
Huntforred Oct. 
Kid Icarus 
Ninja Gaiden 
Metroid2 
Mickey Mouse 


Another World 
BattleIsie 

Birdsof Prey 
Bundesligapro 
Civilazation 

Elvira? 
EyeoftheBeh.2 
F1GrandPrix 
HeartofChina 
IndianaJones4 
Lemmingsohno 
Les manl, lostinLA 
MightandMagic3 66,90 
MonkeyIsiand2 89,90 
Populus2 78,90 
Shanghai2 74,90 
Ultima7 


49,90 


-Type 
SuperRCp.AM 64, ‚90 


Turrican 
WWF Superstars 64,90 


MEGA DRIVE379,- 
EAHockey 119,90 
GoldenAxe2 109,90 
Immortal 129,90 
MickeyM. 1,2 119,90 
PGATourGolf 119,90 
Quackshot 109,90 
Shininginthe D.129,90 
Speedball2 109,90 
Xenon2 109,90 
Wonderboy5 109,90 
Elem.Master2 109,90 
JamesPond2 109,90 


GAME GEAR 289,- 
Donald Duck 

‚Axe Battler 

Leaderb. Golf 

Sonic 


64,90 


Galaga91 
NinjaGaiden 


powernews 


nter die Seefahrer des 18. | Können und militärische Fä- 

Jahrhunderts verschlägt | higkeiten, um in dem rauhen 
es Euch mit der Rainbow Arts/ | Seebärenklima zu überleben. 
Softgold Wirtschaftssimulation | Ihr müßt Bündnisse schließen, 
ST. Thomas. Elan Bran- Handel treiben und auf hoher 
zosen, Holländer u See oder an Land Schlachten 
haben die karibische ‚| schlagen. Zudem machen fin- 
unter sich aufgeteilt. Nurp eu- | 'stere india Karibik unsi- 
Ben ging bei der Verteilung i 
Kolonien leer aus. Hier kommt = 
Ihr zum Zuge. Als preußischer |, 
Edelmann ST. Thomas wollt Ihr | Jal 
für die preußische Krone ein|" si 
fettes Stück vom Kolonialku- >-Versic [onen des mittelal- 
chen abschneiden. Diplomati- terlich ektakels. Die PC- 
sches Geschick ist ebenso ge- Fassung so 'EGA- und VGA- 
fragt wie unternehmerisches | Karten unterstützen. mh 


ıd Pie miga, Atari ST 


Pirates läßt grüßen: 
In der Karibik müßt Ihr 
als ST. Thomas eine 
Kolonialmacht 
gründen (Amiga). 


Für zünftige Überfahrten solltet Ihr Euch ein Segelschiff mit dem 
Notwendigsten ausrüsten (Amiga) 


Letzte Meldungen 


EM Der Veröffentlichungstermin für Ultima VII 
wurde vom Hersteller Origin auf Anfang April 
verschoben. 


EM Das englische Softwarehaus "Mirrorsoft” ist 
vom Videospielriesen "Acclaim” aufgekauft 
worden. 


| 

l 

| 

| 

| 

| 

| Ei Nintendo kommt mit dem Super-NES doch 
| noch in diesem Jahr nach Europa. Schon jetzt 
| startet Nintendo eine Anzeigenkampagne in 
| England, wo das Super-NES zuerst erscheinen 
| wird — Deutschland folgt wenig später. 

| 

| 


EM Die deutsche Firma "Software 2000” unter- 
zeichnete einen Kooperationsvertrag mit "U.S. 
Gold”. 


D/SVAR 


BONWCO-NEWS 


Wieviele Textadventures aus 
dem Hause STARBYTE kennen Sie? 
Na...? 


Die Antwort ist ganz einfach: keines. 


Denn jetzt bringt STARBYTE sein 
erstes Textadventure heraus. Es ist komplett 
in deutscher Sprache geschrieben, 
für alle populären Rechnersysteme 
verfügbar und heißt 


SOUL CRYSTAL 


Dafür müssen Sie nicht einmal 
Ihre Seele verkaufen. 
Es kostet nämlich nur ein Lächeln 
beim Verkäufer, und lächerliche... 


Fragen Sie doch Ihren Händler! 
Wir müssen Ihnen doch nicht alles verraten! 


Das Grauen hat einen großen Namen. 


H. R. GIGER 


Der Schweizer Surrealist ist der Schöpfer 
von so putzigen Geschöpfen wie ALIEN. 


In seinen Welten liegen Grauen, Erotik und 
Wahnsinn dicht beieinander. 


DARKSEED 


heißt das Spiel, das auf seinen Welten basiert. 
Ein Spiel, das starke Nerven von Ihnen fordert. 
Ein Adventure, das Ihnen die Haare 
zu Berge stehen läßt. 


BONWUCO 


IHR SOFTWARE PARTNER 


Fragen zu BOMICO-SPIELEN? 
Unsere Serviceline beahtwortet sie: 
Telefon (0 61 07) 620 67, Mo. - Fr. 15.00 - 18.00 Uhr 


$ [a INIY_- ri r ri 
„nu FUNNY-SOFT WARE karl 
xöl, gie" cn u NSop 
eu® PXa ‘ 5 Inh. Oliver Heck u le So/e, e 
N 7080 not ; Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach y») ff 7 
‚che Telefon 07 11 - 856 85 34 - 85 0325-8 17 99 95 eigen @n 
to Fax 07 11 - 85 76 70 - Btx *Funny-Software # 7 
Entertainment-Center: 
Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 
Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg, Telefon 07 61 - 38 25 90 = 
Bestellservice: 
Saarland: Homburg Hessen: Frankfurt Bayern: München NRW: Kamen Baden: Freiburg 
14-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 
06841/64587 069/613282 089/761908 02307/72181 0761/382590 


Für Druckfehler und Irrtümer keine Gewähr - Preisänderungen vorbehalten - Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 8,- - Eilzuschlag 7,- - Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,- 


Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gültigkeit 


SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN 


‚Alle hier aufgelisteten und lieferbaren Artikel haben wir ständig am Lager - und das zu unseren Wahnsinns-Versandpreisen. 
Und wie immer: Topservice mit der gewohnten unverbindlichen Beratung. 


Programm AMIGA ATARI IBM Programm AMIGA ATARI IBM Programm AMIGA ATARI IBM 
3D Construktions Kit 119,95 119,95 119,95 GreatCourts Tennis? 68,95 68,95 74,95 Pit Fighter 69,95 69,95 69,95 
4D Sports boxing 64,95 - - _Gunship 2000 z - 87,95 Police Quest 2 86,95 - - 
AT.P. Airline - - 87,95 HardNova 64,95 62,95 74,95 Police Quest 3.dt. 2 86,95 
Abondoned Places 78,95 - -  Harpoon2 78,95 - 89,95 Pools of Darkness . - 74,95 
Advantage Tennis Tour 59,95 - 69,95 Heart ofChina dt. 78,95 - 94,95 Populous II 67,95 - - 
AGE 78,95 78,95 86,95 Heimdall 74,95 = - __Populous Editor 44,95 - - 
Air Combat Aces 74,95 74,95 86,95 Hill Street Blues 68,95 68,95 68,95 Power Monger 74,95 74,95 - 
Air Sea Supremacy 74,95 74,95 89,95 Home Alone 64,96 - 74,95 PowerMo.DataDisk 42,95 - - 
Air, Land & Sea 84,95 - 89,95 Hudson Hawk 64,95 64,95 -  R-Type2 67,95 67,95 - 
Airbus 320 94,95 94,95 - Indiana Jones Adv. 69,95 69,95 74,95 Railroad Tycon 78,95 74,95 84,95 
‚Airline - - 72,95 Indiana Jones 4 aA aA aa. Realms 74,95 74,95 - 
‚Amberstar aA aA aA James Pond li 64,95 64,95 Red Baron dt. %,95 - 96,95 
Andrettis Rac. Chall. - 74,95 Jet Fighter 2 - - 94,95 ReturnofMedusa?2 66,95 66,95 74,95 
Baby Jo go home 69,95 69,95 74,95 Jimmy White Snooker 69,95 - - Riders of Rohan - - 79,95 
Bandit Kings 82,95 - 82,95 Kaiser . - 9995  Riseo.t.Dragondt. 82,95 - - 
Bane o.t. Cosmic Forge 89,95 - 89,95 Kick Off ll - 58,95 64,95 Riseo.t. Dragon VGA dt. - 86,95 
Barbarien 2 64,95 64,95 - Kick Off2ReturntoEur. - 39,95 - Robin Hood (Sierra) - - 86,95 
Bards Tale Triology - - 86,95 Kings Quest 5 86,95 - -  Robocop 3 64,95 - - 
Battle Command 64,95 - - Kings Quest 5 dt. - - 9995 _Rodland 59,95 59,95 = 
Battle Isle 74,95 74,95 79,95 Knightmare 74,95 74,95 - Rolling Ronnie 69,95 69,95 - 
Birds of Prey 74,95 - = Knights 0.1. Sky 77,95 - 94,95 RulesofEngagement 64,95 - 74,95 
Blue Max 74,95 74,95 79,95 Lafer Utilities - - 84,95 SandofFire . - 74,95 
Blues Brothers 62,95 62,95 68,95 Leander 74,95 - - Search for the Titanic - - 74,95 
Buck Rogers 2 aA. aA aA. LeisureSuitlarry1VGA - - 96,95 Secret Weap. o. Luftw. 5 - 94,95 
Bundelsiga Man. Prof. 69,95 - 69,95 Leisure SuitLarry5 96,95 - - Secret Weapeons of 
Cadaver 69,95 69,95 89,95 Leisure Suit Larry 5 dt. - - 96,95 Luftwaffe Miss Disk - - 44,95 
Captain Planet 64,95 6495 aA. Lemmings 62,95 62,95 74,95 Shanghai? - - 87,95 
Castles - - 79,95 Lemmings Data Disk 54,95 54,95 54,95 Silent Service 2 78,95 78,95 82,95 
Castles Data Disk -. - 44,95 Lemmings Standal. Vers. 62,95 62,95 74,95 SimCity & Populous 79,95 79,95 79,95 
Castles of Dr. Brain - - 88,95 Lethal Xcess 67,95 - - Sim City Architecture 2 44,95 - 44,95 
Celtic Legends 74,95 - - Life & Death 69,95 69,95 - Sim Earth 78,95 = D 
Centurion Def. of Rome 67,95 - 67,95 Life& Death? . - 74,95 Soul Chrystal - - 78,95 
Charge of Light Brigade 69,95 69,95 79,95 Links Pro (Links 2) - - aA. Space Acell 79,95 79,95 89,95 
Chessmaster 3000 . - 82,95 Links Bartan Creek - - aa. Space Quest 1 VGA - 96,95 
Chuck Yeager Air Combat - - 79,95 Links HarbourTown - - aa. Space Quest 4 dt. - - 86,95 
Civilization - - 89,95 Logical 5995 54,95 59,95 Speedball ll 64,95 64,95 79,95 
Conquestator 78,95 - - Lotus Espr.Tur. Chal.2 69,95 69,95 - Spirit of Adventure 69,95 69,95 74,95 
Covert Action - - 94,95 Lämpereur - - 99,95 Star Treck - - 78,95 
Cruise foraCorps dt. 72,95 72,95 - _M-I Tank Platoon 74,95 7495 87,95 StarbyteNo.1Col. 69,95 - 78,95 
Daemonsgate aa. - aA. MadTV - - 86,95 StarbyteSuperSoccer 69,95 72,95 74,95 
Dark Land - - aA. Magic Pockets 64,95 62,95 - _ Starflight 66,95 - 66,9 
Das Boot 74,95 - 86,95 Manchester Un. Eur. 59,95 59,95 - Steigenberger Hotelm. 59,95 - - 
Death or Glory - - 86,95 Martian Memorandum - - 86,95 Strike Fleet 64,95 64,95 - 
Deuteros 74,95 74,95 - Master Golf 79,95 79,95 = Taking of Beverly Hills - - 72,95 
Devious Desings 64,95 64,95 -  Maupiti Island 64,95 64,95 74,95 Terminator 2 62,95 62,95 74,95 
Die Kathedrale 83,95 83,95 83,95 Mega Lo Mania 72,95 72,95 = TheGames WinterChal. - - 82,95 
Edition Vol. I 6995  -  -  MegaTwins 64,95 64,95 - The Godfather 74,95 - 799 
Einmal Kanzlersein 72,95 - 74,95 _Megatraveller 2 - - 799 The Oath 64,95 3 = 
Elvira Arcade 6495 - 72,95 MerchantColony 74,95 7495 = The Simpsons 72,95 72,95 76,95 
EiraMistress2_ 82,95 - 89,95 Mercs 6435 © TheirfinestHour 74,95 74,95 74,95 
Elvira Mistress o.1.Dark 72,95 72,95 92,95 Midwinter 2 78,95 78,95 2 Their finest Hour Miss. 39,95 39,95 39,95 
Eye of Beholder dt. 74,95 - 84,95 MIG29Super Fulcrum 86,95 86,95 99,95 Time Quest FE = 7995 
Eye of Beholder 2 - - 78,95 Might & Magic 3 engl. 72,95 2 Sl ros less 7495 7495 88.95 
Exotus 3010 aA aA. aA Might & Magicä.dt. ee NEE 
F 117 A Nighthawk z - 88,95 Monkey Island - 89,95 2 Ultima 7. N 
F-15Strike Eagle? 82,95 82,95 82,95 Monkeyislandild. 8995 - 8995 ma), ne 
F-16 Falcon 3.0 eng. E - 94,95 Monkey Island VGA ie - 94,95 Ultima Martian Dreams - - 79,95 
F-19 Stealth Fighter 74,95 74,95 89,95 Monster Pack Il 45 - Uncharted Water 211085 
Fantastic Voyage engl. 74,95 & = Nebulus Il 62,95 - - SS John Young? 64,95 = S 
Fascination 7495 74,95 89,95 No. 1 Collection 69,95 69,95 79,95 Vtopia 71485 5 = 
Fate GatesolDawn 76,95 7695 = Ork aA = -  VengeanieofExcalibur 78957 - + 
Flight o.t. Intruder 77,95 77,95 - _Onthe Road 69,95 69,95 -  Volfield 64,95 64,95 64,95 
Formel 1 Grand Prix 74,95 - - Paperboy II - - 64,95  Vroom 64,95 - : 
Free D.C. - - 94,95 PGACours Disk - - 42,95 Winzer 68,95 68,95 72,95 
Genghis Khan 83,95 - 83,95 PGAGolf Tour 69,95 - 69,95 Woltchild 64,95 64,95 - 
Goblilins - - 72,95 PGA Tour Golf Plus 2 - 82,95 WWFWrestiemania 74,95 74,95 82,95 
62,95 62,95 78,95 Pirates 63,95 68,95 64,95  Zak McKracken 69,95 69,95 69,95 


ee 


HARDWARE + ZUBEHÖR 
JOYSTICKS: 

Competition Pro, Standard schwarz DM 27,95 
Competition Pro, Standard transparent DM 29,95 
Competition Pro, Standard transparent+bau DM 39,95 
ZUBEHÖR: 

elektr. Bootselektor DM 54,95 
Maus-Joystick Umschalter DM 39,95 
Reis-Ware Maus DM 79,95 
Color-Maus-Graffitim. Pad DM 99,95 
Syncro Express 3 DM 99, 
‚Amiga Action Replay 3f. A500 DM 19, 
‚Amiga Action Replay 31. A2000 DM 219, 
X-Copy Prof. 5.0 DM 79,95 
‚Amiga 500 kompl m.Maus 

zum Wahnsinnspreis DM 799, 
‚Amiga 500 kompl. m. Maus 

inkl. 1 MB Superpreis DM 829, 
AMIGA 500 plus DM 849, 
AMIGA Farbmonitor 1084 $ DM 579 
‚ACHTUNG! PREISE WURDEN TEILWEISE 

WESENTLICH REDUZIERT! 

SPEICHERERWEITERUNG 

1.A 500 auf 1 MB: 

mit Uhr + Accu abschaltbar, Garantie 6 Monate NM 74, 
mit Uhr + Accu abschaltbar, Gamatie 12 Monate DM 79,- 
mit Uhr + Accu abschaltbar + Kick Off 2 DM 134,95 
mit Uhr + Accu abschaltbar + Railroad Tycoon DM 144,95 
mit Uhr + Accu abschaltbar + Monkey Island DM 153,95 


mit Uhr + Accu abschaltb. + Bundel. Man. prol. DM 134,95 


SPEICHERERWEITERUNG 

1.A 500 Grundversion erweiterbar auf: 

512KB 18MB 

DM 99,- DM 249,- 

SPEICHERERWEITERUNG 

1.A 500 1 MB Chip Ram wenn Big Agnus vorhanden: 
512KB 23M8B 

DM 129,- DM 299,- 

SPEICHERERWEITERUNG 

1.A 500/2000 abschaltbar Mega Mix 2000: 

512KB "1.0MB 2.0MB 40MB 80MB 
DM278- DM318- DM%8- DMS4,- DM228,- 


SPEICHERERWEITERUNG 
f.A 1000 extern 2.0 MB DM 498,- 
LAUFWERKE zu SUPERPREISEN 
3,5" Floppy Drive extern, 
slimline abschaltb. 1. A 500 DM 154. 
5,25" Floppy Drive extern, 
slimline abschaltb. 1, A 500 DM 154, 
solange Vorrat reicht 
3,5" Floppy Drive intern. A 500 DM 154, 
Laufwerke für PC 3,5° 1,44 MB DM 159, 
Laufwerke für PC 5,25° 1,2MB DM 169, 
Einbaurahmen für 3,5" Laufwerk DM 20, 
FESTPLATTEN SCSI kompl. Systeme für 
A 500 im formschönen Gehäuse 
ALF 2 Autoboot extern: inkl. 2 MB Speicher 
‚40 MB Oktagon 20 ms DM 1.280,- 
52 MB Oktagon 15. ms DM 1.389, 
105 MB Oktagon 15. ms. DM 1.672, 
FESTPLATTEN LAUFWERKE für A 2000 
SCSHALF 3 High-Performance 
40 MB Oktagon DM 1.204 
52 MB 15ms DM 1.309, 
105 MB 11 ms DM 1,512, 
weitere Größen auf Anfrage 
Kupke/Golem Turboboard inkl. 2 MB Ram DM 1.498,- 
Flicker Fixer 1. A500/2000 DM 299, 
Flicker Fixer 1. A500/2000 
mit Multiscan-Monitor DM 899, 
DRUCKER 
Fujitsu DL 1100 24 Nadel DM 898, 
Fujitsu DL 1100 Color DM 948, 
Farbbänder 1. DL 1100 Color DM 24,95 
MITA Laser Drucker LP-X1 
11 Seite pro Min./250 Blatt DM 2.788, 
Original CDTV v. Commodore 
Inkl Fernbedieung DM 1.489, 
Soundkarte "SOUNDBLASTER" 
Version 2.0 dt. mit CMS-Chips (Stereo) DM 368, 
‚ohne CMS.Chips (Mono) DM 298, 
Version engl. 
mit CMS-Chips ) DM 333, 
‚ohne CMS-Chips (Mono) DM 264. 


Fernbedienung DM 1489,- CDTV-Games und Anwendungen auf Anfrage 
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amit zu spielen. 
"PEiner der größten Computer- 

ersteller Europas, die Firma 
Aquarius, will es den Ein- oder 
Umsteigern etwas einfacher 
machen. Der TBird, so der Na- 
me des neuen PCs, ist von 
Haus aus (fast) komplett aus- 
gestattet und bringt alles mit, 
was zum vernünftigen Spielen 
gehört — nur ein Joystick fehlt. 
Die Idee zum TBird hatte übri- 
gens ein echter Spielefan und 
POWER-PLAY-Leser: Andre 
Riehe, der Sohn vom Aquarius- 
Chef Rolf Wiehe, äußerte den 
Wunsch nach einem komplet- 
ten Spiele-PC — der TBird war 
geboren. 

Für die nötige Rechenge- 
schwindigkeit sorgt beim TBird 
ein Prozessorherz des Typs 
80386SX mit 25 MHz. Dies ist 
flott genug, um selbst mit Wing 
Commander 2 auf Alien-Hatz 
zu gehen. Auf der 50-MByte- 
Festplatte und den 2 MByte 
RAM finden die Spiele ein digi- 
tales Heim. Keine Probleme 
bereiten verschiedene Disket- 
tenformate: Der Computer bie- 
tet zwei eingebaute Laufwerke 
— eine 3'%-Zoll- und eine 5%- 
Zoll-High-Density Disketten- 
station. Farbig wird’s beim 
TBird dank der eingebauten 
VGA-Grafikkarte und dem pas- 
senden Monitor, der im Kom- 
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SPIELEN FAS 


TBird: Rolf Wiehe 


plettpaket enthalten ist. Zur 
bunten Bilderpracht kommt der 
musikalische Genuß durch 
eine eingebaute Musikkarte, 
die zum Soundblaster-Stan- 
dard (inklusive Sprachausga- 
be) kompatibel ist. Als zusätzli- 
ches Bonbon wartet der Aqua- 
rius mit zwei kleinen Aktivbo- 
xen auf, die gleich an die 
Soundkarte angeschlossen 
werden. In Zusammenarbeit 
mit der POWER PLAY und der 
Firma Softgold wird dem TBird 
ein schnuckeliges Softwarepa- 
ket beiliegen. Unter anderem 
im Paket enthalten: unser Ad- 
venture des Jahres, Monkey 
Island 2 und die TV-Satire Mad 
TV. 


Ausgeliefert wird der TBird 
mit dem Betriebssystem MS- 
DOS 5.0, die Festplatte ist be- 
reits formatiert und das System 
nebst Spielen ist installiert. 

Die gesamte Anlage — also 
der PC inklusive Monitor, 
Soundkarte, VGA, Festplatte, 
Maus, Lautsprechern und dem 
Softwarepaket kostet knapp 
3000 Mark. Damit der Käufer 
des TBirds auch in Zukunft die 
notwendige Unterstützung er- 
hält, sind nicht nur weitere 
Softwarebündel in Vorberei- 
tung, sondern auch ein spe- 
zieller Club und eine Hotline. 

mh 


T ZU SCHADE 


Die TBird-Technik 


Prozessor: 80386SX/25 
MHz 

Grafikkarte: VGA, 256 
KByte 

Monitor» VGA 

Sound: Soundblaster- 
kompatibel 

Speicher: 2 MByte RAM 
Betriebssystem: MS-DOS 
50 


Festplatte: 50 MByte 
Diskettenlaufwerke: 1x 3'k 
Zoll (1,44 MByte); 1x 5% 
Zoll (1,2 MByte) 
Schnittstellen: 2x seriell, 
1x parallel, 1x Joystickport 
Sonstiges: Aktivlautspre- 
cher, Maus, Mauspad, 
Spielesoftware 
Zirka-Preis: 3000 Mark 


1. Von welcher Firma stammt 
das Computerspiel Monkey, 
Island2,das dem TBird.bei- 
liegt? 

a) Sierra 

b) Lucasfilm Games 

c) Legend 

2. Wer hatte die Idee zum 
TBird?. 

a) Bill Gates 

b) Sir Draxton 

c) Andre Riehe 

3. Welche Farbe hat der 
TBird? 

a) Schwarz 

b) Gelb 

c) Grau 


Black is 
beautiful: Der TBird 
kommt im 
schwarzen 
Edellook. 


2 Software zum 

2 Spielen wird mit- 
geliefert: 
Monkey Island 2 
und Mad TV 


4. Was für ein Prozessortyp 
steckt in dem TBird? 

a) 80386 DX 

b) 80386 SX 

c) 80486 SX 

5. Wieviel MByte hat die 
TBird-Festplatte? 

a) rund 30 MByte 

b) rund 80 MByte 

c) rund 50 MByte 


Wer wagt, 
gewinnt 


Wer‘sich keinen TBird 
kaufen möchte, aber trotz- 
dem einen haben will, kann 
mit etwas Glück einen ge- 
winnen. ” Zusammen mit 
Aquarius verlost die POWER 
PLAY sein "schnuckliges 
TBird-Komplettpaket. Als 
zweiten Preis könnt Ihr je- 
weils‘ das Softwarepaket, 
das‘’dem Computer norma- 
lerweise beiliegt, gewinnen. 
Der Trostpreis ist ein deko- 
ratives ultracooles Bade- 
tuch. Jetzt müßt Ihr nur 
noch die Fragen richtig be- 
antworten, die Ihr ebenfalls 
auf dieser Seite findet und 
ab geht die Postkarte an: 
Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion POWER PLAY 
Stichwort: TBird 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei München 

Einsendeschluß ist der 
15. April 1992. Der Rechts- 
weg ist wie immer ausge- 
schlossen. 
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In"1.o]' The Secret ofMorike 


| Lucasfilm Games | 
Heide le Tee 1er nn 


I" New World. Gomputing | 
77471]. Kotus Turbo Challe Eee in  e 
[*"5.=]"wing Commander 2 
m——— a 


[_7._] Special Forces 


| 9. | Secret Weapons of the Luftwaffe Lucasfilm Games 


FD] WWnwrestiemania | 
[722 | Lotus Türbo.Challenge 
| 3, | BirdsofFrey | 


"6. | Terminator? 1 
WArwind,Shööker] | 


FF Tnesimpsone | 
ee Ba 
More Lemmings 


Die Hauptpreise: 
zwei Game Boys 


Die Gewinner von Ausgabe 2 


DT GameBoy | 
h | Super Famicom_| 
[| SuperFamicom | 
1 Super Famicom | 
[Ne 


| 2. | Super Wagan 
Erz uun Super Mario Wi 


en Yoshi’s Egg 
6 | Zeida 3 Legend f | SiperFamicom | 


7. | Voshi'sEgg Game Boy 
| 8. | Super Formation Soc Super Famicom 


|_9. _| Super Fire Prowrestling | Human | SuperFamicom_ | 
|_10. | Rockman World 2 


In" 1..n] Super.MarloWorid 
1-22: _17Super Mario Land Sams a0 Nioiende 
[282 asimicityun? Zar ZFESuper NE Br nn 


[5.°]" Super R.C. Pro Am u nn 
1=6:7]>World Bowling==77, |" GameBoy] 7 Romstarmmmm]) 


| ©. | Caesars Palace | GameBoy | Arcadia Systems 
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eden Monat stimmen die POWER-PLAY-Leser 

darüber ab, wer in die Top 20 kommt. Neben der 
Gesamtwertung, die alle Systeme berücksichtigt, er- 
mitteln wir die individuellen Top 5 für einzelne Com- 
puter- und Videospielsysteme. Um bei den Leser- 
Hits mitzumachen, müßt Ihr uns die beigeheftete 
Mitmachkarte zurückschicken (Ihr findet sie nach 
Seite 50). Dort könnt Ihr Eure drei aktuellen Lieblings- 
spiele eintragen. Bitte vergeßt nicht, Euren Compu- 
tertyp anzugeben. Unter allen Einsendern verlosen 
wir diesmal zwei Game Boys, die freundlicherweise 
die Firma Funny Software stiftet. Außerdem gibt’s je- 
den Monat etliche Computer- und Videospiele zu ge- 
winnen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. ri 


MLIESEF2— EHEN 


TITEL 
1. (1) | The Secret of Monkey Island 
2. (2 Lemmings 


3. (4) | Pirates 
4. (9) | Wing Commander 2 
5. (6) | Railroad Tycoon 
6. (3) | Turrican 2 
7. (8 Bundesliga Manager Professional 
8. (10) | Eye of the Beholder 
9. (7) | Battle Isle 
10. (18) | Lotus 2 
11. (—) | Populous 2 
12. (—) | The Secret of Monkey Island 2 
13. (14) | Turrican 
14. (16) | Zak McKracken 
15. (12) | Sonic the Hedgehog 
16. (15) | EA Hockey 
17. (—) | Shining in the Darkness 
18. (19) | Castle of Illusion 
19. (—) | Gunship 2000 
20. (—) | Thunder Force 3 
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HERSTELLER 


Lucasfilm Games 
Psygnosis 
Microprose 


Microprose 
Rainbow Arts 
Software 2000 
sSsl 

Blue Byte 
Gremlin Graphics 
Bullfrog 
Lucasfilm Games 
Rainbow Arts 
Lucasfilm Games 


Electronic Arts 


an (dp) 
® ® 
((e} Q 
2) 1) 


Microprose 
Tecno Soft 


Manz 


S 


IP2AFRRDE 


WIE LANGE DABEI 


13. 
12. 
53. 
. Monat 
. Monat 
. Monat 
. Monat 
. Monat 
. Monat 
. Monat 
. Monat 
. Monat 
. Monat 
. Monat 
. Monat 
. Monat 
. Monat 
. Monat 
. Monat 
. Monat 


Monat 
Monat 
Monat 


Exhaust Note 


1. Bundesliga Man. Professional 
Software 2000 


2. Formular 1 Grand Prix 
Microprose 

3. Lemmings II 
Psygnosis 

4. Battle Isle 

Blue Byte 


5. Populous Il 
Bullfrog 


OLIVER HECK 
FUNNY-SOFTWARE 


Grazer Straße 34 
7000 Stuttgart-Feuerbach 
Tel. 0711/8568534 


6. Lotus Esprit Turbo Challenge Il 
Gremlin Graphics 


7. Silent Service II 
Microprose 

8. Monkey Island II 
Lucasfilm Games 

9. Eye of the Beholder Il 
ssI 


10. Wing Commander Il 
Origin 
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computerspiele/tests 


Faszinierend, Käpt’n 


Star Trek 


25th Anniversary 


D as 25jährige Jubiläum war 
eigentlich schon 1991, und 
so läuft das neuste Star-Trek- 
Spiel mit etwas Verspätung 
ein. Dafür verspricht es, Action 
und Adventure der Fernsehse- 
rie zu verbinden. 

Star Trek: 25th Anniversary, 
das wir im folgenden nur kurz 
Star Trek nennen wollen, ist in 
sieben Episoden aufgeteilt. 
Fast jede Episode hält sich an 
folgendes Format: Die Födera- 
tion erteilt der Enterprise einen 
Auftrag. Kirk läßt das entspre- 
chende Sonnensystem anflie- 
gen und trifft dort auf ein Feind- 
raumschiff. Es folgt eine 3-D- 
Weltraum-Action-Sequenz ähn- 
lich Wing Commander. Da- 


Ein Admiral der Förderation 
erteilt einen neuen Auftrag... 


...und verteilt am Ende der 
erfolgreichen Mission die Punkte 
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nach wird gebeamt, entweder 
auf einen Planeten oder an 
Bord eines anderen Schiffs. 
Hier spielt Ihr dann eine Ad- 
venture-Sequenz, ähnlich den 
Sierra- oder Lucasfilm-Spie- 
len. 

Die einzelnen Missionen 
drehen sich um ganz unter- 
schiedliche Dinge. Da muß 
Kirk einen Planeten von ”Dä- 
monen” befreien, ein gekid- 
napptes Schiff der Föderation 


ui - 


Ist er’s oder ist ers nicht? Trotzde: 


retten, ein Alien-Schiff, das 
auch die Romulaner haben 
wollen, entrümpeln oder sich 
mit einem leibhaftigen Gott 
und gleichzeitig mit Klingonen 
herumschlagen. Alle Missio- 
nen sind inhaltlich völlig neu, 
gäben also jeweils Stoff für ei- 
ne brandneue TV-Episode ab. 

Gesteuert wird das Spiel am 
besten per Maus und Tastatur. 
Während die Adventure-Sze- 
nen sich alleine mit der Maus 


m kommt auch das Spiel ohne ein "Beam me up, Scotty” nicht aus. 


Wer zieht schneller? Es lohnt sich, 
den Phaser schußbereit zu haben. 


Harry Mudd, ein 

alter Bekannter, hat ein 
Alien-Raumschiff 
entdeckt 


spielen lassen, ist bei den Ac- 
tion-Szenen die Tastatur für ei- 
nige Zusatzfunktionen notwen- 
dig. Kommandos werden in je- 
dem Fall über Bildsymbole ge- 
geben. An Bord der Enterprise 
kann man beispielsweise Scot- 
ty das Schiff reparieren-, Che- 
kov und Sulu navigieren oder 
Uhurafunken lassen. Mr. Spock 
guckt auf Wunsch in seine 
”Wundertüte” und fragt den 
Computer der Enterprise nach 


BI/AV, 


Ein finsterer Klingonen-Admiral 
auf dem Bildschirm 


, An? 


Der Landungstrupp der Enterpri- 
se auf einem fremden Planeten 


Im All ist mal wieder ganz schön 
was los 


allen gewünschten Daten ab. 
In den Adventure-Szenen steu- 
ert Ihr Captain Kirk, der immer 
von Spock, Pille und einem Si- 
cherheitsoffizier begleitet wird. 
Kommandos werden hier über 
ein Symbolmenü gegeben, mit 
dem Ihr Gegenstände anse- 
hen, nehmen und benutzen, 
sowie mit anderen Leuten 
reden könnt. Spock und Pille 
haben jeweils ihre "Tricorder” 
dabei, die man zum Scannen 
von Gegenständen und Perso- 
nen benutzt. Auch ein ”Pha- 
ser” und ein ”Kommunika- 
tor” fehlen nicht in der Aus- 
rüstung. 

Am Ende einer Mission sagt 
ein Admiral der Föderation, wie 
Ihr abgeschnitten habt. Wenn 


N 


UN a2 


Ein freundlicher Gruß über den Bildschirm: Was mag wohl an 
dieses Alien-Schiffes passiert sein? 


er 7 
Spock’s Tricorder bekommt Arbeit: 
Eine unbekannte Lebensform 


Eine Gruppe Klingonen versperrt 
Kirk & Co den Weg 


ä 


Lauschig: Ein Sonnenaufgang auf 
einem fernen Planeten. 


Ihr die Mission zwar beendet, 
aber nicht alles entdeckt und 
gelöst habt, gibt es weniger als 
hundert Prozent Erfolgsquote. 
Je nach Quote erhält Eure 
Crew Erfahrungspunkte, was 
sich in verbesserten Fähigkei- 
ten im Raumkampf nieder- 
schlägt. Natürlich darf der übli- 
che witzige Dialog zwischen 
McCoy und Spock am Ende ei- 
ner Mission nicht fehlen. 

Star Trek läuft auf allen PCs 
mit EGA- oder VGA-Karte. Un- 
terstützt werden alle Sound- 
karten: von AdLib über Sound- 
Blaster bis Roland. Auf der 
Festplatte werden 8 Megabyte 
benötigt, ein AT mit 12 MHz 
oder mehr ist dringend zu emp- 
fehlen. bs 


Bord 
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Tips für alle 
Missionen: 


Demons World 

Die richtige Einstellung am 
"Eclipse-Computer” ist, alle drei 
Schieber in die Mittelposition (nur je 
eine Lampe leuchtet) zu bringen. 
Um an die Dinge im Glaskasten zu 
kommen, Benutze-Symbol, Kirk 
und den Kasten anklicken. 
Hijacked! 

Den "Phaser Welder" lädt man, 
indem man das Benutze-Symbol, 
dann den grünen Phaser, dann den 
Welder anklickt. Man muß in dieser 
Mission nicht immer schießen, um 
erfolgreich zu sein. 

Love’s Labour Jeopardized 

Den Gegenvirus erzeugt man mit 
NH3 plus Virus. Isolierband findet 
man im Maschinenraum ganz links 
hinter einer Klappe. Hinter der Klap- 
pe ganz rechts ist der Lüftungs- 
schacht. 


Another Fine Mess 

In dieser Mission häufig den 
Benutze-Befehl mit den Personen 
ausführen, Tricorder alleine helfen 
hier oft nicht weiter. Die Linse ge- 
hört auf den De-Grimer. 
That Old Devil Moon 

Wer kein Mathemaliker ist, kann 
den Code nicht knacken. Abhilfe 
schafft der Computer der Enterpri- 
se, den man über das Zahlensystem 
der Lucrs ("Base Three”) befragen 
sollte. Die Steine draußen untersu- 
chen! 
The Feathered Serpent 

Der Schlüssel zu mehreren Puzz- 
les sind die Steine, die in der Grube 
liegen. Der zweite Teil kennt zwei 
völlig verschiedene Lösungswege, 
je nachdem, ob man die Tür hinter 
dem Energie-Monster mit oder oh- 
ne Zusatzcode öffnet. 
Vengeance 

An Bord der Republic kann man 


schlacht hilft nur Beten! 


nicht viel tun. Für die große Raum- 


Selten war ich so ge- 
spaltener Meinung, 
wie ich ein Spiel zu 
bewerten habe. Denn 
im Prinzip ist Star Trek 
ein fantastisches Pro- 
gramm, das alle Star- 
Trek-Fans begeistern 
sollte — aber es ist 
viel zu kurz. Ich habe 
es samstags vormit- 
tags begonnen und 
war am späten Nachmittag fertig 
— das heißt, fast fertig, denn die 
letzte Mission ist ein schlechter 
Witz. Die Raumschlacht gegen 
vier Schiffe, eines davon ein En- 
terprise-Clone, ist unmöglich zu 
schaffen. Mit Einsatz eines Disk- 
monitors habe ich mich über die- 
se Raumschlacht hinweggemo- 
gelt, und dann direkt das Ende 
des Spiels gesehen, bei dem 
nicht mehr viel passiert. Die 
Puzzles in den einzelnen Adven- 
tures sind manchmal Denkauf- 
gaben, manchmal aber auch nur 
sture "Finde den Gegenstand”- 
Probleme. Grundsätzlich sind es 
aber zu wenige: Jedes Adventu- 
re findet in fünf bis sechs Räu- 
men statt und ist selbst mit wil- 
dem Ausprobieren schnell ge- 
löst. Der Schwierigkeitsgrad 
steigt dabei kaum. Eine Mission, 
die mehrere Planeten umspannt, 


Lei der man hin- und herfahren 


MS-DOS 79% 


Sound: 70% 


Grafik: 83% 
Schwierigkeit: leicht 


ARIS 
nicht geplant 


ger als zwei bis drei 
Stunden hinzieht, wä- 
re wirklich nicht fehl 
am Platze. Ansonsten 
aber Lob für die Pro- 
grammierer, die das 
Gefühl der Star-Trek- 
Fernsehserie gran- 
dios eingefangen ha- 
ben. Schade nur, daß 
außer Kirk, Spock und 
Pille der Rest der Crew auf der 
Brücke Handlangerdienste aus- 
führen muß und nicht auf den 
Planeten zum Zuge kommt. Die 


muß, und die sich län. 1 


Grafik ist unter VGA sehr gut ge- l 


lungen; die Adventure-Szenen 
wirken durch ihre poppigen Far- 
ben sehr seriengetreu. Die Welt- 
raumszenen sind (dank kleinem 
Bildschirmausschnitt) flott und 
brauchen sich vor Wing Com- 
mander keinesfalls zu verstecken. 
Mit Sound waren die Program- 
mierer sparsam, aber auch hier 
"stimmt" alles: Die Titelmelodie, 
das Transportergeräusch oder 
Uhuras Sendekennung wurden 
recht gut nachempfunden. Keine 
Frage, Star-Trek-Fans brauchen 
dieses Programm, auch wenn 
sie es schnell durchspielen. Im- 
merhin kann man ja mehrere 
Versuche machen, um seine 
Punktzahl auf hundert Prozent 
hochzuschrauben. 


Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Interplay, Zirka-Preis: 100 Mark 


in Vorbereitung 
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1 MB-Erweiterung für Amiga — abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips — * 69,— 


2 MB-Erweiterung für Amiga ® 249,— 
2. Laufwerk 3,5" für Amiga * 159,— 
Adlib Musik-Karte /dt IBM-PC « 159,— 
Joystick-Adapter für 4 Spieler e 24,95 
Sound Blaster 2.0 /dt IBM-PC ® 298,— 
ren Blaster 2.0 


m  Searehdler 


A320 Airbus /dt 
Advantage Tennis /dt 
Amberstar /dt 

Another World /dt 
Barbarian 2 /dt 

Bard's Tale Trilogy /dt 
Battle Isle /dt 

Birds of Prey /dt 

Black Gold /dt 

Blues Brothers /dt 
Bundesliga Manager /dt 
Cadaver 2 — The Payoff /dt 
Castles /dt 

Castles Data Disk. /dt 
Centurion - Defender of Rome /dt 
Chaos Engine /dt 

Civilication 

Conquestador /dt 
Conquests of the Longbow /dt 
Cruise for a Corpse /dt 
Death Knights of Krynn /dt 
Deuteros /dt 

Die Kathedrale /dt 

Double Dragon 3 /dt 

Eye oftthe Beholder /dt 

ye ofthe Beholder 2 

F-15 Strike Eagle Il /dt 

Face Off /dt 

Fate-Gates of Dawn /dt 

Final Fight /dt 

First Samurai /dt 

Flight of the Intruder /dt 
Gateway to the a Frontier 
Gods /dt 

Great Courts 2 /dt 

Gunship 2000 /dt 
Heimdall /dt 

Heart of China /dt 
Hotelmanager /dt 

Jimmy White’s Whirlwind Snooker /dt 
Kick Off 2 /dt 

Kick Off 2 — Final Whistle /dt 


V,mö = Vorbestellung möglich 
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Red Baron [dt 
7 TELEFON 0 2871 /86 31 + 18 30 88 


18 06 37 » 18 54 43 
FAX 0 28 71/86 31 


Kick Off 2 - Return to Europe /dt 
Kick Off 2 - Winning Tactics /dt 
King's Quest 5 /dt 

Knights of the Sky /dt 

Lethal Excess /dt 

Leisure Suit Larry 5 /dt 

Lemmings /dt 

Lemmings Data Disk /dt 
Mad TV /dt 

Magic Pockets /dt 

Manchester United Europe /dt 
Mega lo Mania /dt 

Microprose Golf /dt 

Midwinter 2 /dt 

Might & Magic 3 /dt 

A Tour Golf /dt 

PGA Tour Golf Course Disk. /dt 
Pirates /dt 

Pit Fighter /dt 

Police Quest 3 /dt 

Pools of Darkness 

Populous 2 /dt 

Power Monger /dt 

Power Monger Data Disk /dt 
Railroad Tycoon /dt 
Rasender Reporter /dt 

Realms /dt 

Red Baron /dt 

Robocod /dt 

Secret of Monkey Island /dt 
Secret of Monkey Island 2 

Secret of Monkey Island 2 /dt 
Secret Weapons of the Luftwaffe 
Silent Service 2 /dt 

Sim City & Populous /dt 

Sim Earth /dt 

Sorcerer' s Appliance 

Special Forces 

Starbyte Super Soccer /dt 
Starflight 2 /dt 

Star Trek /dt 

Teenage Mutant Hero Turtles 2 /dt 
Terminator 2 /dt 

The Oath /dt 

The Simpsons /dt 

Their finest hour /dt 

Their finest hour Mission Disk. /dt 


Thunderhawk AH-73M /dt' 


Turrican 2 /dt 

Tip Off /dt 

TV Sports Boxing /dt 

Ultima 6 /dt 

Ultima 7 /dt * 

Utopia /dt 

Vroom /dt 

Willy Beamish /dt 

Wing Commander /dt 

Wing Commander Secret Missions 1 
Wing Commander Secret Missions 2 
Wing Commander 2 /dt 

Wing Com. Special Operations 

Wing Com. 2 Speech Accessory Pack — 
Winzer /dt 
Wizardry 7 
Wolfchild /dt 
Wrestle Mania /dt 
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So könnt Ihr gleich bestellen: 
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, 
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39,95 
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oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken. 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 5,— DM ) 

oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck). 

Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsätzlich portofrei. 


Fordern Sie noch heute per Postkarte oder Brief 
unsere kostenlose Preisliste mit noch mehr Programmen an. 


Bachler — Computersoftware 
Postfach 1113 ° Blücherstr. 2 
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STALLION 


Besonders harte Widersacher lauern schon im zweiten Dungeonlevel 


(Amiga) 


Black Crypt 


ohl kaum ein anderes 

Rollenspiel der letzten 5 
Jahre hat so viele Nachahmer 
gefunden wie der Klassiker 
Dungeon Master. Ob SSI mit 
Eye of the Beholder, Image- 
works mit Bloodwych oder 
Mindscape mit Knightmare, 
der Oldie inspirierte Rollen- 
spieldesigner gleich dutzend- 
weise. Neu im Reigen der Se- 
rie: "Wir eifern dem Oldie 
nach”, ist Electronic Arts Black 
Crypt. Das Programmierteam 
Ravensoft, das Black Crypt 
entsann, ist ein Neuling im har- 
ten Softwaregeschäft. Weniger 
neu ist die Hintergrundge- 
schichte des Ravensoft-Debüts. 
Der böse Priester Estoroth 
Paingiver wurde in grauer Vor- 
zeit von den ”guten” Magieren 
des Fantasylandes Astera in ei- 
ne tiefe Gruft gesperrt. Nach 
langen Jahren des Friedens er- 
wachen die Lebensgeister 
Paingivers wieder. Um dem 


— 
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Finsterling ein für alle Mal die 
Flausen aus dem Kopf zu trei- 
ben, werden vier Helden in die 
Gruft geschickt. Viermagische 
Waffen, für jeden Abenteurer 
eine, müssen gefunden wer- 
den, um Estoroth endgültig im 
finalen Showdown den Garaus 
zu machen. Bevor Ihr Euch in 
das Labyrinth begebt, muß die 
passende Heldengruppe zu- 
sammengestellt werden. Zur 
Wahl stehen vier verschiedene 
Charakterklassen: Kämpfer, 
Priester, Magier und Druide. 
Für jede Klasse gibt es ein gu- 
tes Dutzend verschiedener 
Heldenbildchen, das Ihr Eu- 
rem Wunschcharakter verpas- 
sen könnt. Zusätzlich werden 
die Charaktereigenschaften, 
z.B. Stärke, Weisheit und Ge- 
schicklichkeit, vom Computer 
”ausgewürfelt”. Mit ”"Bonus”- 
Punkten dürft Ihr die Eigen- 
schaften der Figur manuell an- 
heben. Ein Kämpfer bekommt 


%L 
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wird zur Fleißarbeit: Vom Geschmeide 
die Charaktere bekleidet werden (Am 


a 


computerspiele/tests 


ein bißchen mehr Stärke, beim 
Magier wird kurzerhand die In- 
telligenz heraufgesetzt. Habt 
Ihr Eure Truppe zusammen, al- 
le Bonuspunkte verteilt, und 
den Helden einen prächtigen 
Namen verpaßt, geht's los. 

Ihr startet die Suche nach 
den Zauberwaffen und dem 
bösen Buben im obersten 
Stockwerk eines zwölf Level 
tiefen Dungeons. Wie im Vor- 
bild Dungeon Master sind die 
Gänge, in denen Ihr Euch her- 
umtreibt, in 3D zu sehen. Die 
Gruppe wird per Maus durch 
die Gänge geklickt, eilige Spie- 
lernaturen können die Tastatur 
verwenden. Am Klassiker orien- 
tiert sich auch die Benutzer- 
führung von Black Crypt. Alles 
wird mit der Maus erledigt: Ge- 
genstände einsammeln, Hebel 
betätigen, Türen öffnen, Schrift- 
tafeln untersuchen und Mon- 
ster vermöbeln. Sind genü- 
gend Monster, die relativ selb- 
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An Brunnen können die Helden Ihre Feldflaschen füllen und sich 


erfrischen (Amiga) 


[kei der Verpackung 


| von Black Crypt sollte 
ein Aufkleber ange- 
bracht werden: "Vor- 
sicht, nur für Exper- 
ten”. Rollenspielein- 
steiger werden schnell 
l die Nerven verlieren 
und verzweifeln, wenn 
sie in den verwirren- 
den Labyrinten über 
beinharte Monster- 
horden und happige Puzzles 
l stolpern. Profis sehen sich dage- 
gen einer neuen Herausforde- 
rung gegenüber, die nicht in ein 
paar Stunden durchgespielt ist. 
Die Monster sind zwar schwer zu 
besiegen; aber zusammen mit 
der begrenzt erlernbaren Anzahl 
der Zaubersprüche zwingt Euch 
das zum Zurechtlegen einer pas- 
senden Kampftaktik. Black Crypt 
l erreicht zwar nicht ganz den 
spielerischen Gehalt des Klassi- 
kers, aber technisch zieht der 
N Neuling, fürmeinen Geschmack, 
locker am Oldie vorbei. Die Mon- 


ständig durch die Gänge hu- 
schen, verprügelt worden, stei- 
gen Eure Charaktere eine Er- 
fahrungsstufe auf. Die Folge 
der Beförderung: Die Helden 
können mehr Schläge einstek- 
ken, hauen selbst kräftiger zu 
und dürfen neue Zauberfor- 
meln lernen. Allerdings be- 
kommen die Magier Eurer 
Gruppe nicht automatisch 
nach jeder Beförderung neue 
Sprüche dazu. Erst müssen 
unterwegs neue Zauberbü- 
cher und Spruchrollen gefun- 
den werden, die Ihr Eurem For- 
melrepertoire hinzufügt. Ins- 
gesamt gibt’s drei verschiede- 
ne Magiearten: Druidenzau- 
ber, Klerikersprüche und Ma- 
gierformeln. Um einen Zauber- 
spruch auszulösen muß dieser 
erst gelernt, sprich aus dem 
passenden Buch gelesen wer- 
den. Insgesamt kann jeder 
Zauberer fünf Zauberformeln 
gleichzeitig im Gedächtnis be- 


ster und die Verlies- | 


wände gefallen mir in 
puncto Farbenpracht 
und Abwechslungs- 
reichtum um einiges 
besser, als die Grafi- 
ken von Dungeon Ma- 
ster. Zu Beginn sorgt 
die gewöhnungsbe- 
dürftige Benutzerfüh- 
rung für Verwirrung, 
4 nach einiger Einar- 
beitungszeit klickt man sich 
munter durch die Vielzahl der 
Optionen. Im Gegensatz zu Mi- 
chael finde ich die Idee mit den 
unterschiedlichen Gepäckstük- 
ken und der Kleiderordnung 
nicht hinderlich, sondern eher 
praktisch — endlich mal genug 
Stauraum für die unterwegs ge- 
fundenen Gegenstände. Anfän- 
ger sollten um dieses Hard-Core- 
Spiel einen riesen Bogen ma- 
chen. Ehrgeizigen Profispielern 
geben, die sich nicht zu schnell 
frusten lassen, sei Black Crypt 
wärmstens empfohlen. 
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Die Maus dient als Universalwerkzeug. Ob beim Erschaffen eines 
Charakters, dem Herauspicken eines Zauberspruches oder dem Kon- 
trollieren eines Gepäckstückes: Es klickt sich leichter mit der Maus. 


Mit Black Crypt hat 
sich Electronic Arts 
wahrlich keinen Ge- 
fallen getan. Ich mag 
zwar anspruchsvolle 
Rollenspiele mit ei- 
nem etwas knackige- 
rem Schwierigkeits- 
grad, aber bei Black 
Crypt haben die De- 
signer schlichtweg 
übertrieben. Obwohl 
das Spiel konzeptionell für den 
Einsteiger ausgelegt ist, werden 
Anfänger und sogar Experten 


1 


spielen animiert. Statt, wie im 
Vorbild, den Spieler langsam an 


les und die Spielumgebung zu 
gewöhnen, startet Black Crypt 
von Beginn an voll durch. Schon 
am Ende der ersten Treppe lauert 
ein Monster, das von der Start- 
Party nicht zu töten ist. Erst wer 
ein gutes Dutzend Hebel betä- 
tigt, ein paar Fallen entschärft, Il- 
lusionswände durchschaut und 
ein paar Puzzles gelöst hat, be- 
kommt ein Waffe, die gegen den 
Unhold wirkt. Später kommt’s 
noch dicker: Die Monster sind 
fast immer zwei Nummern zu 
groß für die Gruppe. Statt Spiel- 
spaß übernimmt hier der Frust 
die Regie. Ein weiteres, vermeid- 
bares Ärgernis ist die ziemlich 
verzwickte Benutzerführung. Um 


durch einen ganzen Berg spiele- 
rischer Ungereimtheiten eher 
verschreckt, denn zum weiter- 


die Benutzerführung, die Puzz- 


DE en 
ger So )sich vom Klassiker 


abzuheben, wurde 
scheinbar krampfhaft 
nach neuen Ideen ge- 
sucht. Die Folge: Im 
Gewirr der Beklei- 
dungsstufen und der 
zahlreichen Behälter 
(Beutel, Rucksack, 
Schatzkisten und Kof- 
fer) wird die Suche 
nach einem wichtigen 


Gegenstand zur elenden Quäle- 


rei — vor allem in der Hitze einer 
Schlacht ("Wo wahr doch noch 
das Messer?”). Auch die Zau- 
berformelfummelei hätte durch- 
aus besser gelöst werden kön- 
nen. Nur fünf gleichzeitig erlern- 
bare Sprüche sind, besonders in 
späteren Spielabschnitten, nicht 
genug und in Kampfsituationen 
haspelt man sich mühsam durch 
das Zauberbuch nach einem 
passenden Kampfzauber. Für 
meinen Geschmack hat Raven- 
soft das Klassenziel weit ver- 
fehlt. Da helfen auch die witzigen 
grafischen Gags (z.B. die Magie- 
barrieren), tolle animierte Mon- 
ster und ein großes Spielfeld 
nicht viel. Zudem sei gesagt, daß 
Black Crypt in einem weiteren 
Punkt der Rollenspielentwick- 
lung hinterherhinkt: Nur ein ein- 
ziges Dungeon ist nicht genug. 
Ich vermisse Shops, in denen ich 
Einkaufen kann, Spielfiguren, 
die zu einem Schwätzchen bereit 
sind und eine Oberwelt. 


Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 100 Mark 


in Vorbereitung 


ATARI ST 
nicht geplant 


40 


AMIGA 71% 
Grafik: 80% Sound: 53% 
Schwierigkeit: schwer 
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halten. Wollt Ihr einen weiteren 
Spruch lernen, muß erst Platz 
geschaffen werden. 

Nicht nur mit neuen Zauber- 
sprüchen muß die Gruppe ver- 
sorgt werden. Der Nahrungs- 
nachschub muß ebenso gesi- 
chert sein, wie die Aufrüstung 
mit neuen Gegenständen. Hier 
haben sich die Programmierer 
von Black Crypt etwas beson- 
deres einfallen lassen. Es gibt 
nicht nur, wie aus Dungeon 
Master bekannt, einen ”Inven- 
tory”-Bildschirm für jeden 
Charakter, sondern gleich drei. 
Neben dem obligatorischen 
Platz im Rucksack gibt es für 
jede Spielfigur drei "Beklei- 
dungs”-Stufen. In die unterste 
Stufe passen nützliche Klein- 
odien wie Gürtel, Broschen, 
Kronen und Ringe. In der zwei- 


ten Ebene finden Unterwä- 
sche, Hemden, Hosen und 
Socken ihren Platz. Die letzte 
Stufe ist für Rüstungsgegen- 
stände. Aus dieser ”Dreifach”- 
Bekleidung ergeben sich 
manchmal recht eigenwillige 
Kombinationen: So passiert 
es, daß der kräftige Krieger 
einen feschen Zauberring an 
der zarten Hand trägt, darüber 
einen Satz Stahlhandschuhe 
streift und mit so beschützen 
Griffeln die Streitaxt schwingt. 

Das auf drei Disketten ver- 
teilte Abenteuer läßt sich übri- 
gens auf Festplatte installie- 
ren, zwei Spielstände lassen 
sich speichern. Damit Ihr Euch 
nicht in dem Labyrinth verirrt, 
haben die Programmierer dem 
Spiel ein "Automapping”-Fea- 
ture verpaßt. mh 


Seit dem Erscheinen von 
Dungeon Master machten 
sich gleich mehrere Pro- 
grammierteams daran, 
dem Erfolg des Oldies 
nachzueifern: 3-D-Labyrin- 
the waren und sind wieder 
in”. Am deutlichsten ist die 
Artverwandschaft in den 
Labyrinthen zu sehen. 
Auch wenn Spiele wie Am- 
berstar sich auf komplett 
andere Spieleterrain bewe- 
gen: In den Labyrinthen 
wird auf das bewährte Vor- 


bild zurückgegriffen. Der 
bekannteste Rollenspiel- 
Enkel kommt aus dem Hau- 
se SSI. Die Eye of the 
Beholder-Saga kommt dem 
Vorbild, was Grafik und Be- 
nutzerführung angeht, am 
nächsten. Weitere aktuelle 
Spiele die sich an den Dun- 
geons des Klassikers orien- 
tieren: Knightmare und 


Might + Magic Ill, Abando- 
ned Places, Amberstar, Wi- 
zardry VII (von oben nach 
unten). 


KOSTENLOSE SOFTWARE 


können wir Ihnen leider auch nicht bieten. 
Aber viel hat nicht gefehlt - vergleichen Sie selbst! 
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Bestellen Sie unter 


Tel. 0 24 03/2 11 88 


Fax 0 24 03/2 83 83 
Versand 99, Jülicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler 


Air Sea Supremacy 
Air, Land and Sea 
Airbus A 320 (1 MB) 
Battle Isle 


narım 04,99 


Big Run 

Bug Bomber 

Bundesliga Manager Professional 
Double Dragon 3 

Eye ofthe Beholder (1 MB) 

F-15 Strike Eagle 2 

Final Blow 


ESW 77 H 


Formula 1 
Grand Prix 
(1 MB RAM) 


ight of the Intruder (1 MB) 
Hägar 
Harpoon 1.2.1 
Heart of China (1 MB) 
Lemmings 
Lotus Turbo Challenge 2 
Mega Lo Mania 
Microprose Master Golf (1MB) 
Monster Pack 2 


Hissijtens 64,99 


Oh No! More Lemmings (Data Disk) 
Oh No! More Lemmings (Stand Alone) 
PGA Tour Golf Plus 
Populous Word Editor 
Railroad Tycoon (1 MB) 
Red Baron (1 ND) 

aN Fr nr 


san 00,99 


n 
A, 


Silent Service 2 (1 MB) 
Sky Cabbie (1 MB) 
The Oath 


- WOINV : VOINV  WOINV 


Alle Spiele werden mit einer deutschen Anleitung geliefert (außer die 
entsprechend mit "englisch“ gekennzeichneten.) 

Bitte geben Sie bei Bestellung für Ihren PC unbedingt das Diskettenformat 
an (3 1/2" oder 5 1/4"). 

Alle Titel sind sofort lieferbar, nur die mit „N“ gekennzeichneten Produkte 
waren bei Anzeigenschluß noch nicht vorrätig. Der Versand erfolgt per 
Nachnahme zzgl. DM 8,50 Versandspesen oder per Vorkasse zzgl. DM 5,- 
Versandspesen. 


Civilization 
(englisch) 


19,99 


Air Sea Supremary 

Air, Land and Sea 

Bard' s Tale Construction Set 

Bard's Tale Trilogy 

Battle Isle 

Bundesliga Manager Professional 
Chuck Yeager’s Air Combat 

F-117 A Nighthawk Stealth Fighter 2.0 
Great Courts 2 


Gunship 2000 
Heart of China 
King's Quest 5 
Leisure Suit Larry 5 
Lemmings 

Mad TV 

Mario Andretti’s Racing Challenge 
Might and Magic 3 
Obitus 

Oh No! More Lemm 


( \ 5 2 
a2 64,09 


(Data Disk) 


Oh No! More Lemmings (Stand Alone) 
PGA Tour Golf Plus 

Police Quest 3 

Populous 

Secret Weapons of the Luftwaffe (englisch) 
Silent Service 2 

Space Quest 4 

The Games: Winter Challenge 

Willy Beamish 

Wing Commander 2 

Wing Commander 2 Special Operations 


Robin Hood 179 L) 99 


(Conquests of the Longbow) 


Irrtum und Preisänderungen vorbehalten. 


Bestellen Sie noch heute unsere kostenlose Spiele-Info unter Angabe Ihres 
Computer-Typen. Sie erhalten dann kostenlos und unverbindlich alle zwei 
Monate die aktuelle Software-Preisliste mit den neuesten Titeln sowie 
unserem "Schnäppchen-Markt'. 

Bestelladresse: VERSAND 99 

Jülicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler 


Tel.: 02403/21188 od. Fax.: 02403/28383 Inh.: Thomas Klumpp 
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ceomputerspiele/tests 


Wunsch-Face zusammen (Amiga) 


Wer ein anderes Gesicht für seinen Charakter will, klickt sich das 


Iujiei 


W: die Programmierer 
von Black Crypt (Test in 
dieser Ausgabe) haben sich 
auch die Designer von Do- 
marks neuem Rollenspiel Sha- 
dowlands von Dungeon Master 
beinflussen lassen. Während 
die Black-Crypt-Kollegen sich 
noch am dichtesten am Vorbild 
orientierten, beschreiten die 
Shadowlands-Programmierer 
komplett andere Wege. 

Ihr steuert ein Gruppe von 
vier Helden durch eine Fanta- 
sywelt, die nicht in 3D, sondern 
von schräg oben zu sehen ist. 
Vor dem Start könnt Ihr Eure 
Wunschgruppe zusammen- 
stellen und die Gesichter der 
Helden Euren Bedürfnissen 
anpassen. Ein Klick hier und 
der Charakter bekommt einen 
Bart, ein Klick dort und die 
Haarfarbe wechselt. Habt Ihr 
die Gruppe beisammen, star- 
ten die Helden am Eingang zu 
den Shadowlands, die aus drei 


verschiedenen Labyrinthen 
nebst zwei Oberwelten beste- 
hen. Bewegt werden die ein- 
zelnen Mitglieder der Gruppe 
per Maus, wahlweise separat, 
oder als komplette Mann- 
schaft. Via Menü läßt sich die 
Anordnung der Gruppe indivi- 
duell variieren. Dies ist beson- 
ders im späteren Verlauf des 
Spieles wichtig, denn einige 
Puzzles lassen sich nur lösen, 
wenn sich die Truppe aufteilt. 

So lange Ihr Euch im Freien 
aufhaltet, gibt’s mit der Sicht 
wenig Probleme. Betretet Ihr 
die Dungeons wird’s zappen- 
duste. Nur mit Hilfe von 
Fackeln oder magischen For- 
meln bringt Ihr Licht ins Dunkel 
— aber es wird immer nur ein 
Ausschnitt des Labyrinths er- 
leuchtet. Brennen die Fackeln 
nieder oder läßt der Zauber 
nach, wird es wieder dunkel. 
Fast das komplette Spiel ba- 
siert auf der Wechselwirkung 


Um einige Puzzles zu lösen, müssen die Charaktere einzeln gesteuert 
werden (Amiga) 
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zwischen Licht und Schatten. 
So sind viele Puzzles durch 
den Einsatz von Lichtquellen 
zu lösen (z.B. öffnet sich eine 
Tür erst, nachdem Ihr eine Fak- 
kel vor einen lichtempfindli- 
chen Sensor haltet). Auch das 
Verhalten der Monster, die sich 
in Shadowlands tummeln, 
hängt entscheidend von den 
Lichtverhältnissen ab. 

Auf Kämpfe mit Monstern 
habt Ihr nur wenig Einfluß — 
Prügeleien laufen automatisch 
ab. Ihr könnt nur verwundete 
Charaktere aus dem Kampf ab- 
ziehen oder frische Helden ins 
Getümmel werfen. Je besser 
Ihr durch die Dungeons tappt, 
desto schwieriger wird das 
Spiel. Findet Ihr zahlreiche ver- 
steckte Schalter und löst jedes 
Rästel, warten später dickere 
Monster und härtere Fallen auf 
Euch. Wer schlechter spielt, 
hat’s dafür einfacher. mh 


In dieser Oberwelt 
startet Ihr das 
Abenteuer 


mu —— 
Das nenn ich innova- 
tiv. Statt einfach abzu- 
kupfern, haben sich 
die Programmierer 
von Shadowlands 
richtig was Neuesein- 
fallen lassen. Zwar ist 
die leicht zu erlernen- 
de Benutzerführung 
via Maus, deutlich 
von Dungeon Master 
inspiriert, aber damit 
erschöpfen sich die Gemeinsam- 
keiten. Mag dem einen oder an- 
deren das automatische Kampf- 
system und das Fehlen eines 
"Automappers” schwer im Ma- 
gen liegen, die beiden Mankos 
werden durch zahlreiche Spielfi- 
nessen dicke wieder wett ge- 
macht. Für "HacknSlay”-Fanati- 


Diese Burschen um Dean 
Lester (ganz rechts) haben 
sich Shadowlands einfallen 
lassen. Statt einfach abzu- 
kupfern, hat man sich ein 
paar neue Spielfeinheiten 
ausgedacht. An der deut- 
schen Version und an einer 
ST- und PC-Fassung wird 
ebenso fleißig gewerkelt, 
wie an besonderen Daten- 
disketten, die für Rollen- 
spielnachschub sorgen sol- 
len. 


— 


ker bietet Shadow- | 
lands kein großes Be- 
tätigungsfeld. Dafür | 
bekommen Tüftler und 
Puzzlefans ausgiebig | 
Gelegenheit, Ihre Fä- 
higkeiten unter Be- | 
weis zu stellen. Be- 
sonders die Idee mit 
den ”Licht”-Rätseln 
ist brillant und hervor- 
( ragend im Spiel um- 
gesetzt. Versteckte Extras und 
verborgene Räume sorgen für 
gepflege Abwechslung. Der 
Schwierigkeitsgrad, der sich an i 
Eurer Leistung orientiert, läßt 
Einsteigern viel Freiraum und l 
bietet Experten eine echte Her- 
ausforderung. Rollenspielherz, | 
was willst du mehr. = 


Genre: Rollenspiel 


Hersteller: Domark, Zirka-Preis: 100 Mark 


in Vorbereitung 


ATARI ST 


in Vorbereitung 


AMIGA 85% 
Grafik: 71% Sound: 60% 
Schwierigkeit: mittel 


nicht geplant 


ua ZEUNY 


Beinahe schon virtuelle Realität... 
Die absolute Neuheit im Bereich der 
3D-Dungeonspiele! : 


In diesem Spiel werden Sie nicht mehr beim Laufen, 
Schwimmen, oder Springen unterbrochen, denn 
sämtliche Mauern, Wände, Objekte werden komplett 
dreidimensional in übergangslos fließender Grafik Aktuelle Titelbilder sind nicht gleichbleibend 
dargestellt! 

Suchen Sie nach Hinweisen und Gegenständen, lösen 


Sie Rätsel, und bekämpfen Sie gefährliche Monster. Egal, l 
Mi 
Mi 


ob Sie nach oben, unten oder einfach nur geradeaus A m ern 
’ er — 
sehen - Ihre Umgebung bewegt sich mit! == ORIGIN- } EA 


u 

TM | 

Ultima Underworld: The Stygian Abyss. W y > words FI 
e 


Sie werden Ihren eigenen Augen nicht trauen! 


RUSHWARE Microhandelsgesellschaft mbH, Bruchweg 128-132, D-4044 Kaarst 2, Tel.: 02131/6070, Fax: 02131/607112 


computerspiele/tests 


Der Einsteiger 


Fallgatter, feuerspeiende Steinköppe, rasante Äxte und Alogende 
Videokids — im Videorecorder ist die Hölle los 


Videokid 


er kleine Billy wird beim 

Ausprobieren des neuen 
Videorecorders in die elektro- 
nischen Eingeweide des ver- 
zauberten Geräts gesaugt. Ein 
oberböses Monster schickt 
den kleinen tapferen Jungen in 
fünf Videowelten, die dieser 
schießenderweise durchlau- 
fen und -fliegen muß (er kann 
nämlich auf einem Luftteppich 
durch die Landschaft düsen). 
Als da wären: das Mittelalter, 
der Wilde Westen, eine Scien- 
ce-fiction-Welt, Chicago und 
das fürchterlichste Horrorsze- 
nario mit entsprechenden Mon- 
stern. Ihr folgt einer automa- 


tisch scrollenden Route durch 
jeweils vier Abschnitte pro 
Welt. Unterwegs begegnen 
Euch zahlreiche Level-abhän- 
gig gestylte Gegner. Ritterfor- 
mationen und hinter Fenstern 
versteckte Wild-West-Gangster 
müßt Ihr mit einer Eurer Schuß- 
variationen treffen. Verschie- 
dene herumfliegende Extras, 
die bei Beschuß Ihre Wirkung 
verändern, versüßen Euch das 
Actionleben: stärkere Durch- 
schlagskraft, Schnellschuß, 
ballern in vier Richtungen oder 
diagonal. Um die beste Kombi- 
nation zu behalten, könnt Ihr 
an Extras auch ganz friedlich 


Je mehr Geier, desto schneller habt Ihr 'nen Knoten im Finger 
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MM Videokid läßt sich 
l schlecht mit Spielen 
des Türrican-Genres 
| vergleichen. Ihr folgt 
| einer vorgegebenen 
Route und müßt auf- 
l passen, diese und je- 
ne versteckten Extras 
l noch zu ergattern, oh- 
ne deshalb zwischen 
l Wand und näherkom- 
mendem Bildschirm- 
l rand zerquetscht zu werden. Die 
Kombination aus Feinformatio- 
l nen, verteilten Extras und Länge 
der extrem hektischen, aber ab- 
R wechslungsreichen Levels ist 
| ideal für jeden Ballerfan. Selbst 
der weniger geübte Freak erhält 
| genügend Motivation, stetig von 
neuem zu beginnen, da die Geg- 
Lrer meist fair plaziert und auf je- 


lerspiele. 
— 


den Fall zu schaffen " 
sind. Eine Runde oh- 
ne irgendwelche Tref- 
fer zu bestehen, ist al- 
lerdings unmöglich. 

Glücklicherweise 
wird Eure Lebens- 
energie beim Betre- 
ten einesneuen Spiel- | 
abschnitts automa- 
tisch aufgefrischt. Ein l 
stures Auswendigler- 
nen a Levels ist nicht möglich, l 
da Euch panisch viele und ver- 
wirrende Elemente auf Eurer | 
Weltentour begegnen. So bietet | 
Videokid auch für den Profi-Bal- 
lerfan eine rasante Herausforde- l 
rung. Eindeutig ein irres High- 
light in der Flut mittelmäßiger l 
bis überdurchschnittlicher Bal- 


ea 


Genre: Action 
Hersteller: Gremlin, Zirka-Preis: 90 Mark 


nicht geplant 


AMIGA 73% 
Grafik: 77% Sound: 62% 
Schwierigkeit: schwer 


in Vorbereitung 


nicht geplant 


Power-Tip: 
Schrägschuß ist die 
beste Waffe! 


vorbeifliegen. Smart-Bomben 
solltet Ihr allerdings unbedingt 
aufsammeln; sie dienen dazu, 
alle auf dem Bildschirm befind- 
lichen Monster mit einem 
Druck auf die Space-Taste zu 
vernichten. 

Am Ende jedes Levels gibt's 
eine besondere Herausforde- 
rung. Entweder begegnen 
Euch gewaltige Schwärme von 
Monstern eines Genres oder 
ein bildschirmfüllender Ober- 
motz fordert Geschicklichkeit 
und Feuerzauber heraus. ri 


un ZEHN 


en... 
besonders empfehlenswert“ * 


computerspiele/tests 


Eule mit Weule 


Am unteren Rand des Bildschirms la: 


cht Euch ein Zaubertrank an. 


Stärkere Feuerkraft ist das Ergebnis eines Rendezvousmanövers. 


N: vielen Ankündigun- 
gen und verschobenen Er- 
scheinungsdaten ist Psygno- 
sis’ Agony nun endlich fertig 
geworden. In dem Horizontal- 
Scroller steuert Ihr eine ani- 
mierte Eule durch mehrere mit 
bitterbösen Gegnern bewohn- 
te Levels. Fliegende Fische, 
Totenköpfe, Minidrachen, 
Spinnen, berittene Elfen und 
andere skurrile Monster stellen 
sich Euch, meistens in einer 
Formation, in den Weg. Die 
Hintergrundgrafik besteht aus 
mehreren Parallax-Ebenen; 
gegen die Schiffswracks, Dra- 
chenskelette und Wasserfälle 
kann unser geflügelter Freund 
zum Glück nicht stoßen. Das 
Ausweichen beschränkt sich 
lediglich auf einige versteckte 
Monster, die sich erst auf den 
letzten Drücker auf Euch stür- 
zen. Am Ende jedes Levels 
wartet jeweils ein hartnäckiger 
Obermotz auf Euch, bei dem 
Eure sämtlichen Geschicklich- 
keitsreserven gefordert wer- 
den. Einige der Bösen können 
sogar schießen; die meisten 
bevorzugen allerdings ein 
plötzliches Vorschnellen auf 
Eure unvorbereitete Eule. Zum 
Glück könnt Ihr die fliegenden, 
schwimmenden und hängen- 
den Bösewichter mit Eurem 
gefährlichen Eulenultraschall 
vernichten. Einige besonders 
eklige Monster hinterlassen 
kleine farbige Flaschen, die 
nach aufsammeln Euren Ultra- 
schall verstärken. Der Schuß 
wird damit breiter und stärker. 
Habt Ihr die höchste Schallfre- 
quenz erreicht, bekommt Ihr 
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nacheinander zwei um die Eu- 
le fliegende Schwerter zuge- 
teilt, die alle Monster, die sie 
berühren, zu Staub machen. 
Verliert Ihr ein Leben, gehen 
diese netten Extras leider flö- 
ten. In verzwickten Stellen der 
Levels findet Ihr noch einige 
Zauberspruchrollen. Mit ihnen 
könnt Ihr für einen begrenzten 
Zeitraum bestimmte Extrawaf- 
fen aktivieren. Wenn Ihr den 
Feuerknopf einige Sekunden 
lang gedrückt haltet, öffnet 
sich ein kleines Menü, aus 
dem Ihr die aufgesammelten 
Spruchrollen aktivieren könnt. 
Rückwärtsschuß, Feuerbälle 
(Phoenix läßt grüßen) und klei- 
ne Bömbchen stehen auf dem 
Menü. Die Brenndauer dieser 
Feuerverstärker (eignen sich 
besonders gut für die Ober- 
motze) pendelt zwischen fünf 
und zehn Sekunden. Der ak- 
tuelle Countdown wird in der 
oberen linken Ecke angezeigt. 
Die übrigen Extras (Ultra- 
schallverstärkung, Schwertsa- 
telliten) bleiben so lange erhal- 
ten, bis Ihr Eure Federn laßt. 
Drei Leben habt Ihr, Continues 
gibt’s leider keine. ri 


An Grafikern und 
l Sampler-Profis wird 

es Psygnosis wohl nie 
mangeln. Agony ist 
nur so vollgepfroft mit 
edlen Titel-, Zwischen- 
grafiken und ver- 
schwenderisch ver- 
wendeten Soundsam- 
ples; spielerisch wird 
aus der technischen 
Supereule eher ein 
gemächliches Brathendel. Am 
meisten vermisse ich eine ge- 
sunde Portion Abwechslung. 
Nette Extras — gut; flottes Scrol- 
ling — schön, aber die ewig wie- 
derkehrenden vierfarbigen Feind- 


formationen mit im- 
mer denselben Spri- 
tes langweilen auf | 
Dauer. Außerdem muß 
man mit seinem Joy- l 
stick schon eine men- 
tale Verbindung ha- 
ben, um manche An- 
griffe überstehen zu 
können. Einige Geg- 
nerformationen er- 
scheinen so dicht auf- l 
einander, daß man sich mit Müh 
und Not einen monsterlosen Ka- 
nal freischießen kann. Bereits im 
zweiten Level geht’stierisch hek- | 
tisch und streckenweise eine 
Spur zu unfair zu. l 


mn m me Mm Mm mm mm mm mm mm mn mn mm mul] 


nicht geplant 


ARI ST 
nicht geplant 


Power-Tip: Dieser 
Obermotz ist nur } 
an der Stirn 
verwundbar. 
Bleibt immer in 
Bewegung. 


Ri x 


Schwärme fliegender Monster flattern Euch gerne vor die Kimme 


Genre: Action 
Hersteller: Psygnosis, Zirka-Preis: 90 Mark: 


AMIGA 
Grafik: 70% 


59% 
Sound: 67% 


Schwierigkeit: schwer 


nicht geplant 


*e; YET 


_____dAS MITELALTER RUFT. 


Distributor BRD 


Sie sind gefordert, Ihre ganze Persönlichkeit in die 
Waagschale zu legen. Die Mechanismen der Macht 
auf politischer, militärischer und wirtschaftlicher 
Ebene in den Giff zu bekommen, verlangt mehr, als 
ein paar simple Rechenaufgaben. Der Thron des 


wa 
liegt zum 


Greifen _ ALG@RITHMS 
nahe... MR Een EEE 


Algoritbms EDV-Software GmbH 
Puchsbaumgasıc 49 1100 Wien 
Tel.0222/6021962 Fax.0222/6021963 


COMPUTER 


Gudrunstraße 158 
100 Wien 
Tel. 0222/6022618 


Distributor ÖSTERREICH 


WORLD OF WONDERS 


er COMPUTERCENTER OF THE 90°S] 


STAUNEN - TESTEN - SPIELEN 


AMIGAATARI AMIGA ATARI 
DA 76.0 AA, Große 
AA AA, Osteraktion! 


Devious Design 
Double Dragon 3 
Elvira Arcade 


64,90 
AA, 
AA. 
AA. 
AA. 89,90 
AA. AA. 
AA. Elvira 2 Adv. DV 89,90 
AA. Elvira Arcade 64,90 
69,90 Eye.ofthe Beholder 2 76,90 
AA.  F-15StrkeEage2 DA 82,90 
DA 64,90 64,90 F-15 Mission 1 44,90 
DA 59,90 54,90 Godfather DA 69,90 
DA 69,90 AA Gods DA 76,90 
DA 69,90 69,90 Home Alone AA. 
DV 69,90 AA. Kaiser. DV 9,0 
DA 69,90 69,90 L’Empereur 99,90 
DA 6490 AA. Leis. SuitLany5 DV 89,90 
AA.  Lemmings DA 82,90 
DA 69,90 AA. Lemmings Data DA 59,90 
DA 76,90 AA  MadTV DV 89,90 
DA 64,90 64,90 Might &Magic3 89,90 
AA. AA. Monkey Islands 2 76,90 
DA 64,90 AA. Nova9 89,90 
A 6990 AA. Paperboy 2 DA 64,90 
69,90 AA. Police Quest 3 DV 89,90 
AA. AA. Rocketeer AA. 
DA 64,90 64,90 Secret Weapon of. 89,90 
64,90 64,90 "P 38 Lightning 44,90 
NACHNAHME 9,- ce Shuttle Bes 
P: Tennis Cup 2 AA, 
VORKASSE 4, Turnit2 AA, 
SERVICELEISTUNGEN: Uncharted Waters 119,90 
EXPRESS 7,- AUFPREIS Wayne Gretzky 2 ‚90 
Zi Wing Commander 2 89,90 
KARTON 3,- AUFPREIS " Mission 1 54,90 
DA= DEUTSCHE ANLEITUNG Wizandry 7. / 
x DV= DEUTSCHE VERSION | Bestellungen ab DM 100,- 
versandkostenfrei! 


ÜVERSAND 


_ Hessen. 
' Tel. 06196-84747 
Fax 06196-82467 
' Mo-Fr 10-19 Uhr 
 Sa10-13Uhr 
f 
I} 


ya 
= Sa Uhr* 
a 92 in Berlin! 


LADENGESCHÄFTE 
Wir sind für Sie da in: 


W-4100 W-6450 

Duisburg Hanau 

W-6200 W-6700 W-8750 W-8900 
Wiesbaden 


Ludwigshafen Aschaffenburg Augsburg 
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computerspiele/tests 


Herzensbrecher 


Um das Portal zu Eurem Land zu öffnen, müßt Ihr zuerst den Clock 


Tower erklimmen 


Is der Harlequin in seine 

Heimat zurückkehrt, fin- 
det er das Land Chimerica in 
totalem Chaos wieder. Auf dem 
Schild an einem Tor steht ge- 
schrieben "Außer Betrieb we- 
gen gebrochenem Herzen”. 
Harlequin macht sich nun auf 
die Suche nach den vier Teilen 
des zerbrochenen Herzens, da- 
mit sich das Land wieder rege- 
niert. Der Spaßmacher besteht 
23 scrollende Jump’n’Run-Le- 
vels, in denen er versteckte 
Schalter findet, die alle umge- 
legt werden müssen, um in die 
nächste Spielebene vorzudrin- 
gen. Ihr seht das Geschehen 


ständig von der Seite; Harle- 
quin kann laufen, springen und 
sich an Haken oder Seilen fest- 
halten. Damit er sich gegen 
herumwuselnde Monster zur 
Wehr setzt, sprudelt bei Knopf- 
druck eine Herzfontäne aus 
seinem Körper. Beschießt Ihr 
auf diese Weise im Level ver- 
steckte Fragezeichen, regnet’s 
Extras: Mit Hilfe eines Regen- 
schirms schwebt Ihr tiefe Ab- 
gründe ohne Schaden zu neh- 
men herab. Eßt mehr Fisch, 
dann schwimmt Ihr unter Was- 
ser, ein Hamburger frischt Eure 
Lebensenergie auf, die Ihr bei 
Monsterkontakt verliert. ri 


m = m —— 


Die 23 unterschiedlich 
aufgemachten Levels 
werden so manchen 
Joystick-Freak her- 
ausfordern. Verschie- 
dene Geschicklich- 
keitstests und viele 
ständig hinzukom- 
mende Elemente mo- 
tivieren zum Einlösen 
| aller drei verfügbaren 
| Continues. Nervig ist 


zwar, daß manche Szenarien et- 


mindert den Spiel- | 
spaß aber kaum. Gra- 
fisch hat Harlequin ei- l 
niges zu bieten, ange- 
fangen von riesigen | 
Pyramiden über Was- 
serhöhlen bis hin zum | 
Inneren eines Uhr- | 
Musikstücke 
und Soundeffekte | 
überzeugen leider 
nicht so ganz, insge- | 


werks. 


samt kann ich Harlequin aber gu- 


was unübersichtlich und damit ten Gewissens jedem Geschick- | 


schwer zu bestreiten sind, das 


lichkeitsfan empfehlen. 


re 


nicht geplant 


ATARI ST 


in Vorbereitung 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Gremlin, Zirka-Preis: 90 Mark 


AMIGA 70% 
Grafik: 64% Sound: — 
Schwierigkeit: mittel 


nicht geplant 


u ZEN 


Fix und Foxi 


Irrgarten 


GE —_—- 


Den Untergrund von Paris sollte man kartographieren; ein seitlicher. 


Titus the Fox 


ie fixe Füchsin Foxy, Re- 

porterin des Fox & Locks 
Magazins, reist in die Steppe, 
um die seltene Spezies des 
Wüstenfuchses aufzuspüren. 
Bei ihren Untersuchungen 
wird sie allerdings von den 
Kämpfern eines Scheichs ent- 
führt und fristet Ihr Dasein nun 
im Harem des Shah Hassan. 
Ihr Freund Titus (Spitzname 
The Fox) fackelt nicht lange 
und beginnt eine gefährliche 
Jump'n’Run-Rettungsaktion. 
16 Levels, von Paris nach Mar- 
rakesh und wieder zurück, 
weicht Ihr verrückten Men- 
schen und Tieren aus und ver- 
sucht das Ende des jeweiligen 
Abschnitts zu erreichen. Eure 
Stärke liegt in Eurer gewaltigen 
Sprungkraft. Um sich der lästi- 
gen Level-Bewohner zu entle- 
digen, könnt Ihr herumliegen- 
de Gegenstände aufnehmen 
und den Bösewichtern entge- 
genwerfen. Da liegen z.B. Ki- 
sten, Flaschen, und Tierschä- 


del herum. Extras wie man sie 
aus anderen Jump’n’Runs 
kennt, gibt’s nicht, dafür könnt 
Ihr ein eingesammeltes Objekt 
für späteren Gebrauch aufbe- 
wahren. Beispielsweise ein 


fliegender Teppich, der sich, 
wenn man ihn von einer hohen 
Plattform wirft, ausbreitet und 


Auf Knopfdruck pfeffert Ihr 
Gegenstände in feindliche Mägen 


viel Platz für den behaarten 
Passagieren bietet. So könnt 
Ihr auf einfache Weise Hinder- 
nisse und Widersacher über- 
fliegen. Mit eingesackten 
Trampolinen oder Gummibäl- 


Achtet auf Eure Energieleiste, schnell ist ein Leben futsch 


DUNT on 


computerspiele/tests 


Ar 
ER PR Erle 4 


Ausweichen ist angesagt, mit leeren Händen seid Ihr hilflos. Mit einem 
Tierschädel sieht die Sache aber schon wieder ganz anders aus. 


len verdoppelt sich Eure 
Sprungkraft. Schleppt Ihr die- 
se günstig verteilten Tools un- 
ter vorher unerreichbaren 
Plattformen, hüpft Titus nun 
mühelos dorthin. Der Lohn der 
Ackerei: Meistens wartet eine 
Bonussektion. Habt Ihr weder 
Gummibälle noch ein Trampo- 
lin im Gepäck, rücken solche 
Plattformen durchs Aufeinan- 
derstapeln von Kisten und ähn- 
lichen Behältnissen in erreich- 


bare Nähe. Neben Bonusplatt- 
formen findet Ihr an schwierig 
zugänglichen Stellen kleine 
sternförmige Felder, die dem 
Titelhelden wichtige Lebens- 
energie spenden. Beijeder Be- 
rührung mit einem Bösen wird 
Euch nämlich jeweils einer von 
den ursprünglich 16 Hit-Points 
abgezogen. Drei Leben und ei- 
ne Paßwortoption für jedes Le- 
vel erleichtern Euch den Ret- 
tungsakt in Ägypten. ri 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Titus, Zirka-Preis: 85 Mark 


in Vorbereitung 


A ST 
in Vorbereitung 


E Titus the Fox stellt in 
| einigen Punkten klar 
| einen Fortschritt zum 
Vorgänger Blues-Bro- 
l thers (Test in der Aus- 
gabe 12/91). Rasan- 
l tes 32-Farben-Scrol- 
ling in alle Richtun- 
| gen, witzige Anima- 
tionen und wirklich 
l gut gelungene Grafi- 
| 
| 


ken sowie toller 


Sound tragen dazu bei, daß der 
Spaß bei der Hektik auf dem 
Bildschirm nicht verloren geht. 
Spielerisch finde ich einige der 
| ters allerdings ein wenig dünn. 


AMIGA 73% 
Grafik: 77% Sound: 63% 
Schwierigkeit: mittel 


nicht geplant 


Zum einen hätten ein | 
paar mehr versteckte l 
Gags (dla Mario) dem 
Ganzen mehr Würze l 
verpaßt, zum anderen 
werden bereits die | 
mittleren Levels höl- 
lisch schwer. Da freut l 
man sich über die 
Paßwortoption. Insge- | 
samt hätte ich mir 
mehr vom Blues-Bro- | 
| 


thers-Nachfolger erwartet, aber 
Titus the Fox ist auf alle Fälle ein 
solides, gut durchdachtes Spiel, 
das man ruhigen Gewissens ein- 
legen kann. 
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—munann 


Dein Geschenk ! 


Diese Vereinbarung können Sie innerhalb von acht Togen bei Markt&Technik Verlag AG, Postfach 1304, 


8013 Hoar widerrufen. Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. 


in 
die Post! 


mit Abo + 
Geschenk! 


Heftnachbestellung (lieferbare POWER PLAY-Ausgaben für 6,50 DM pro Heft) 


Ich bestelle: 2/92 Spiele des Jahres - alle Highlights "91, 
4/91 Actionmodelle im Test, High-Score-Fieber, Tips & Tricks total, Wizardy 7 Stück: 
Zum Töten verführt Sn 3/92 Buck Rogers 2, Rollenspiel-Cocktail, alle 
6/91 Birds of Pray, Erotik-Spiele, Baby-Boomer, Neuheiten für Game Boy, Game Gear und Lynx Stück: 
Might&Magic 3 Stück: 
7/91 Jubel, Trubel, Spiele-Spaß, Chuck Yeager 2, Summe: DM 
IE, & Stripes Software, Witzkid, a Sonderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DM 
Flieger im Härtetest SE ——— Ich bestelle: 
a : 2/90 (Die 100 besten Spiele 1990) Stück: 
9/91 Indiana Jones 4, 32 Seiten Power Tips, 1/91 (Tips&Tricks) Stück- 
Mega-Lo-Mania - die sensible Software BE nn 2/91 (PC-Spiele + Diskette - 14,80 DM) Stück: 
10/91 Software des Grauens, Battle Isle 3/91 (Die 100 besten Spiele 1991) Stück: 
- der Strategieknüller, Populous 2 Stück: 
11/91 Das Millionenobjekt: Terminator 2, Wizardy Summe: DM 
- geballte Spielepower, Nemesis 2 für alle Gameboy-Fans Stück: ———— 
12/91 Strike Commander, 60 Spiele im Test, “Powerordner” zum Einzelpreis von 9,99 DM 
die wichtigsten Spielecomputer im Vergleich Stück: Ich bestelle— ——— Sammelordner in Gelb zum Einzelpreis von 9,99 DM 
1/7192 Alle wichtigen Videospiele im Vergleich, Summe: DM 
Populous 2, Monkey Island Stük:————— (Die Versandkosten werden zum Gesamtrechnungsbetrag addiert) 
Gesamtrechnungsbetrag DM 


Wenn Ihr uns die paar Fragen beantwortet, könnt Ihr Ever Lieblingspiel gewinnen. Los! 
Mitmachen, ausfüllen und gewinnen! 


Folgende Artikel aus Ausgabe ____ haben mir besonders gut gefallen: 

l;- Seite 
2: a Seite 
3. _ _ EHE. Seite 
Bei diesem Artikel hat mir die grafische Gestaltung am besten gefallen: 

4. Seite 


Ich wünsche mir für die nächsten Hefte folgende Themen: 


Welchen Computer oder welches Videospiel willst Du kaufen? 


Welche Spiele willst Du demnächst kaufen? 


BO! VER PLAY-Abo okarte, 


POWER PLAY zu: 
hen abonnieren. an 
'echnung. Die Zasef lung ei gt ner Post 


Impressum) für I Zus 
voraus nach Erhalt de; 


lahrespreis Bezafı ea DM (A 
zahl 


Ausland siehe 


ei Haus. 


's Abonnement vor längert sicı ‚Qutomalisg um rl "end L2 Jahr zu fen 


dann gültigen Bedingungen. Ich kann i 
igen. Mein Be gm larf icı Faufieden fo Fa 
Ich will: I Tran oO Starkille ler (Bitte Gewünscl 


Aaltra fmes ündii 


derzeit ZU 


das Abon Te im 


dd 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


s bezahlten 
alten. 


tes ankreuzen) 


PLZ, Wohnort 


Datum, 1.Unterschrift 


Sollte sich meine Adresse ändern, erlaube ich der Deutschen Bundespost, meine neve Anschrift dem 


Verlag mitzuteilen. 
Ich bezahle 
jährlich (69,60 DM) 


= halbjährlich (34,80 DM) 


je EU NeEBEINICN (17,40 DM) 
Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Togen bei Markt& Technik Karkeg AG, Postfach 1304, 
Absendung des Widerrufs. Ich 


8013 Hoar widerrufen. Zur Wal 
bestätige die Kenntnisnahme des Wii 


der Frist genügt die rechtzeitige 
Widerrufsrechts Euch meine 2.Unterschrift. 


ung 


Datum, 2.Unterschrift 


POWER PLAY - Bestellkarte für 
(Sonder)hefte & Sammelordner 


Absender: 


Name, Vorname 


Y10D043 


Stroße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Datum, Unterschrift 


POWER PLAY Gewinn-Mitmachkarte 
Gewinnt mit POWER PLAY! (Teilnahmebedingungen im Heft) 
Folgende drei Spiele gefallen mir zur Zeit am besten: 


1. 


2. 


3. 
Ich besitze folgenden Computertyp: 


Absender: 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


60 Pf 


Briefmarke drau 
- und ab! 


Antwortkarte 


POWER PLAY: 
Abonnement-Service 
Markt&Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str. 2 


8013 Haar 


Antwortkarte 


POWER PLAY 
Leser-Service 
Markt&Technik Verlag AG 
CSJ Postfach 14 02 20 


8000 München 5 
60 Pf 
Briefmarke drau 
- und ab! 
Antwortkarte 
POWER PLAY 
Redaktion 


Markt&Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str. 2 


8013 Haar 


powerpost 


Bitte mit 
Stammbaum 


Ich habe Euch einen Vor- 
schlag zu machen: In allen 
Berichten liest man von Pro- 
grammierteams, Softwarefir- 
men und Vertriebsfirmen. Si- 
cherlich kennt Ihr auch z.B. 
aus dem Spiegel diese 
Baumdiagramme, in denen 
Konzerne mit ihren Anteilen 
an anderen Firmen über- 
sichtlich dargestellt werden. 
Auch wenn Programmier- 
teams schnell wechseln 
(z.T.), wäre es zumindest mit 
eine große Hilfe, wenn Ihr in 
einem Heft eine Tabelle ab- 
drucken könntet, aus der er- 
sichtlich ist, welche Teams 
was wo programmieren, wer 
das Label stellt, usw. 

Roman Blöth, Scheibenhardt 


Bevorzugung 


In Ausgabe 12/91 habt Ihr 
das Spiel Super Mario Bros. 3 
getestet. Wie erwartet, gab 
es auch diesmal wieder eine 
unverschämt dreiste Überbe- 
wertung. In einer der vorigen 
Ausgaben hatein Leser Euch 
in diesem Punkt kritisiert; ich 
stimme ihm voll und ganz zu. 
Ihr könnt Euch nun nicht 
mehr herausreden. Ihr bevor- 
zugt Konsolen, wo es nur 
geht! Ich habe mir dieses 
Spiel selbst mal im Kaufhaus 
angeschaut. So etwas Odes, 
Hirnloses und Sinnloses ha- 
be ich seit der Erfindung des 
Game Boys nicht mehr er- 
lebt. Die Grafik ist schludrig 
(wie alle Nintendo-Spiele), 
der Sound ist gerade mal ak- 
zeptabel und das Spielprin- 
zip derart unmotivierend, 
daß man beim Spielen ein- 
schläft. Ich kann einfach 
nicht verstehen, wie man 
sich für ein so billiges Spiel- 
prinzip begeistern kann. Au- 
Berdemistesschwer zu glau- 
ben, daß Ihr irgendein Mario 
Bros. länger spielt als z.B. 
Railroad Tycoon, Lemmings, 
Ultima 6, Wing Commander 
etc. Thorsten Mühlbach 


ZEUNT ae 


Wir können natürlich nicht 
dafür garantieren, daß wir mit 
unseren Tests den Geschmack 
jedes Spielers treffen. Gerade 
bei Super Mario Bros. 3 glau- 
ben wir allerdings, daß wir mit 
99,9 Prozent aller weltweit ver- 
spielten Leutchen konform ge- 
hen. Nicht umsonst ist Super 
Mario Bros. 3 das weltweit 
meistverkaufte Spiel aller Zei- 
ten — mehr als zehn Millionen 
Menschen haben dafür ca. 100 
Mark locker gemacht. Außer- 
dem würde ich Dir raten, das 
Modul etwas länger als drei Mi- 
nuten im Kaufhaus zu testen, 
bevor Du so eine vernichtende 
Meinung darüber abgibst. 

Deine Aussage, daß wir 
Computerspiele-feindlich wä- 
ren, ist fast schon beleidigend. 
Wir testen jedes Spiel unab- 
hängig von Hersteller, System, 
Verpackung oder sonstigem 
Drumherum. Auf jedem Com- 
puter und auf jeder Konsole 
gibt’s 'ne Menge guter, viele 
mittelmäßige und eine ganze 
Reihe schlechter Spiele — 
man muß sich eben nur die 
richtigen herauspicken. Des- 
halb ist auch Deine Bemer- 
kung "Alle Nintendo-Spiele ha- 
ben schludrige Grafik” nicht 
sehr kompetent — oder bist Du 
etwa voreingenommen gegen 
Videospiele? mg 


DIN 


»Hero” 
(Wolfgang Paar, 
Leibnitz) 


THE BEST GAMES: 


Liebe Computer-Spieler, 


das hier ist wirklich nur ein sehr kleiner Auszug 
aus unserem gesamten Spiele-Sortiment - 
wir haben immer alles, was im Handel ist. 


Alle Neubeiten bekommen wir mit als Erste. 
Und Sie natürlich auch - wenn Sie 
die neuesten Spiele rechtzeitig vorbestellen ! 


Disc only: 64D°’AM'ST'PC 
PC immer für A-Laufwerk! 5.25 oder 3.5 angeben 


Amiga 500 Speicher IMBO........69 u eU 1 
(wird für fast alle guten Games gebraucht !) 
SoundBlaster Card v2.0 ...... 
SoundMan Card (voll AdLib) . 
(dazu 2 Games + 24W Boxen + Kopfhörer!) 
Joyst. Prof. Simulat.-Yoke 2000 189 189 


Special Forces (Airb.2) 
Star Trek 5 25th An. 
Starbytes Best No. 1 


20 Lost Treasures of Infocom 
A.G.E. 3D Adventure 
Abandoned Places... 
ABC Sports Winter Games. 
Adv. Tactical Air Command, 
Adv. Willie Beamish 
Air Sea Supremacy 
Air Support... 

Airbus A320 Lufthansa FS 
Another World... 

B-17 Fiying Fortress . 
B. Elliots NasCar Challeng« 


TV Sports Rollerbabes 


Black Sect.. Twilight 2.000... 

Bomber Bo! Ultima 3D Dungeons 
Ultima 6 er 
Ultima 7 (2MB HD) 


Ultima: The Underworld. 
W. Gretzky 2 Canada Cup .. 
Wargale nen 

WingCommander 
Wizardry 7 Crusaders . 


Celtic Legends . 
Chessmaster 3000 . 
Civilisaion un 


Die Harder (DH2 
Drift RPG.. 


10-SpieleSuperMix 
3D Constnuct.Kit + 


Falcon 2 Intruder F. 
FS2 RightSimul. 
Full Blast 


Gods 

Hill Street Blues. 
Leisure Larry 3, 
Lemmings 1... 
M.U.D.S. Mud Sports. 
Maniac Mansion. 
MegaTraveller 1.. 
Mefcs ann 
Mig29 Fulcrum 
Nam 1965/1975 


FS5 FlightSimulator 5. 
G-Loc R360 Mk 2FS 
Gates of Dawn Fate 
Gobliiins. 
Godfather - Der Pate E 
Grand PrixF1 (Microprose). 

Hawk FS Birds of Prey . 


Speedball 2... 
Spirit of Adventure „. 


Jules Verne Space 1889 
Kings Quest 

Leisure Larry 
Lethal Exoess. 


Tower Frankfurt. 
Lotus Esprit Challenge 2. UMS Univ.Milit.Simul 
Lure of Temptress 
Mad TV... 
Mancbester Utd. 2 Euro 
Mega Fortress B52 Old Do; 
Mega Twins . 
MegaloManii 
MegaTraveller 2 Ancienis. 
Might & Magic 3 
Moonstone 


FUNTASTIC hat alle neuen Spiele, 
die in den diversen Zeitschriften neu vorgestellt 
und gut getestet und bewertet werden. 

Dazu natürlich auch alle anderen aktuellen Spiele. 
Einige Spiele in dieser Anzeige sind bereits für die 
nächsten paar Wochen, bzw, Monate angektindigt: 
Bitte jetzt schon mal reservieren ! 
Vorbestellungen werden Ihnen sehr zuverlässig 
am Erst-Erscheinungstag zugeschickt - 100pro ! 
Fordern Sie gleich Ihre Gratis-Liste nach Typ an: 
Für Ihren C64 / Amiga / Atari ST/PC/MAC 


Red Baron WWI .. 
Riders of Rohan 
Road to Final Four 
Robin Hood 


FUNTASTIC ComputerWare ED 


FUNTASTIC ComputerWare N 
Wir versenden täglich auch ins Ausland Seit 1985. 


Fachversand GmbH 
= 
(- 14% dts.St., + Nachnahme-Versandkosten od 


Postbox 14 02 09 
Müllerstraße 44 (kein Laden) 
‚oder per Post-Baranweisung + 12.- Versand) 
Händler- Anfragen willkommen (bitte Gew.-Anmeldg.)! 


1. Die Auswahl komplett 

2. Jeder Preis o.k., ohne Ausnahme 
3. Und der Service super 

Bestellen Sie am besten mit einer Postkarte. 
Telefonische Bestellungen von Mo - Fr 

von 10-12.30 und 14-17.30, Fr. bis 15 Uhr, 
24h-Bestell-Maschine abends & Sa - So. 
Wir liefern im Inland schnellstens 

per Post und per Nachnahme (+ DM 9.-). a 2 
Servus Austria, Gruezi Schwyz, Ciao Italia:  ComputerSpiele und nix anderes! 


D - 8000 München 5 
Telefon 089 - 260 95 93 
Fax 089 - 268 138 


powerposi____ 


Ein Sieger-Fax 

Heute brachte mir der 
Postbote die neueste Ausga- 
be Eures Super-Magazins. 
Nichts Böses ahnend nahm 
ich die Zeitung entgegen und 
blätterte sie durch... 

Seite 14: Oh — Amiga-Mes- 
se ’91. Interessant. (Blätter, 
Blätter). Seite 85... POWER- 
TIPS. Prima! (Blätter, Blät- 
ter). Seite 170... Ein Foto von 
mir: Ja, Ja. (Blätter, Blätter). 
Seite 175...ÄÄHHH! Warte 
mal...ein Foto von mir? 
(Blätter zurück). Seite 170: 
SCHOCK! Das kann doch 
wohl nicht wahr sein! Doch, 
da — Ein Screenshot von 
meinem Spiel. Und was steht 
da drunter? DER SIEGER! 


Outfit — 
Die Antworten 


Steckbriefe raus, altes 
Wertungssystem (von 
1988) rein! Duch die grafi- 
sche Darstellung sieht 
man auf den ersten Blick, 
ob ein Spiel sehr gut oder 
totaler Schrott ist. Außer- 
dem sieht man bei den 
Steckbriefen nicht, ob es 
noch Versionen für ande- 
re Computer außer PC, 
Amiga, C64 und ST gibt. 

Wertungsgesichter än- 
dern und wirklich deutlich 
verbessern! Führt endlich 
Infokästen ein, in denen 
alle, aber auch wirklich 
alle Hardwareanforderun- 
gen (Mindestanforderung 
und Praxisempfehlung) 
stehen! Diese Infokästen 
sollte es sowohl für MS- 
DOS als auch für Amiga, 
C 64 und ST geben. 

Erik Niemeyer, Stockelsdorf 


Das Layout der Tests: 
Früher war das Ganze 
noch so: Erst das Foto, 
dann der Gag auf schwar- 
zem Untergrund, dann der 
Name und der farbig un- 
terlegte Test. Die Autoren- 
meinung ohne Strichel- 
rand und der Steckbrief 
mit ganz normalem Rand. 
Zusätzlich das Autorenfo- 
to mit farbigem Hinter- 
grund. Warum ist jetzt al- 
les so unübersichtlich 
und farblos? Wir fordern: 
Tests so wie früher! 

Allgemeines: Wann wird 
die POWER PLAY endlich 
auf Okopapier gedruckt? 

Malte Lindner, Löhne 


Man findet die ”Steck- 
briefe” nicht gut. Die 
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Das erste leichte Schwindel- 
gefühl. So langsam wurde 
mir die Bedeutung dieses 
Wortes klar und da war er: 
Der erste spontane Freuden- 
schrei: UUHHWAAUU! YEAH! 
Ein herzliches Dankeschön 
an die POWER PLAY-Redak- 
tion. Auch im Namen von 
Captain Glotz. Und hier noch 
ein paar Fragen eines zu- 
künftigen Sony-Laserdisc- 
Player-Besitzers (noch hab 
ich ihn ja nicht): Wo stelle ich 
das Teil hin? Und wie schalte 
ich es wieder aus? Und wer 
bezahlt die Stromrechnung? 
Laßt mich bitte nicht zu lange 
auf das Ding warten! Bin 
schon ganz zappelig. 


Benjamin v. Büsch 


müßten immer an einer 
bestimmten Stelle zu fin- 
den sein, z.B. rechts un- 
ten oder links oben. Über- 
haupt finde ich das Ge- 
samtbild der Testberichte 
etwas unübersichtlich. 
Macht es doch wie bei VI- 
DEO GAMES. 

Jörg Philipp Bohn, Stockelsdorf 


Zur besseren Übersicht 
könnten Sie beitragen, in- 
dem Sie das komplette In- 
haltsverzeichnis auf eine 
Seite (möglichst auf der 
ersten nach dem Um- 
schlag, also vor der Ru- 
brik ”Intern”) drucken. 
Die Bilder, die die Über- 
sicht attraktiver erschei- 
nen lassen sollen, müs- 
sen schließlich nicht un- 
bedingt optisch verstreut 
sein, sondern könnten 
ebensogut auf einer Seite 
geordnet abgedruckt ste- 
hen. Es leuchtet mir 
schon ein, daß Umschlag- 
seiten wertvolle Werbe- 
seiten verkörpern, und 
Sie das Inhaltsverzeichnis 
gerne zusammen mit den 
Bildern zu einigen Arti- 
keln darstellen möchten, 
aber wenn unbedingt jede 
Umschlagseite der Wer- 
bung überlassen werden 
muß, dann erscheint es 
mir immer noch besser, 
das Verzeichnis auf Seite 
3 und die Bilder dazu auf 
Seite 4 zu bringen. 

‚Armin Hottenroth, Maisach 


Zum  vieldiskutierten 
Thema Outfit der POWER 
PLAY: Es wäre tatssäch- 
lich besser, wenn man 
News, Computerspiele- 
tests, Konsolenspiele- 
tests, Story- und Restteil 
besser unterscheiden 


PC/IBM 


3D CONSTRUCTION KIT KOMPL. DT. 
ACES OF THE PACIFIC VGA * 
ADVANTAGE TENNIS TOUR DT. ANL. 
AIRBUS A 320 DT. ANL. VGA * 

AIR LAND SEA COMPILATION DT. ANL. 
AIR LINE FLUGSIM. KOMP. DT. 

BANE OF COSMIC FORGE 

BARD’S TALE CONSTRUCTION KIT 
BARD'S TALE TRILOGY DT. 

BATTLE ISLE DT. 

BATTLETECH 2 CRESENT HAWKS.. 
re PREY DT. VGA 

BLACK KOMPL. DT. 

BLUES ROTHERS DT. 

BROKER KING KOMPL. DT. 
BUNDESLIGA MANAGER PROF. VGA DT. 
CADAVER DT. VGA 

CALIFORNIA GAMES 2 

CASINO 


CASTLES DT. ANL. 

CASTLES DATA DISK 

CASTLES OF DR. BRAIN VGA 
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 
CHESSMASTER 3000 VGA 
THE uyas 


CONQUEST & Lonasow VGA 
DANKE VGA DT. ANL. * 


VGA* 
DEATH KNIGHTS OF KRYNN 
DER RASENDE REPORTER DT. 
ECO QUEST VGA 
EUITE GOLD VGA VERS. DT. 
ELVIRA KOMPL. DT. VGA 
ELVIRA 2 -JAWS O. CERBERUS- KOMPL. DT. 
EYE OF BEHOLDER KOMELLDTN DT. VGA 
EYEOF THE De 2 VGA 
EZCOSMOS DT. 


FISSTRIKE EAGLE Ex DT. AN| 
FISSCENERY OPERATION D DEseRT STORM 
FI17A 2 DT. 

N! IHZ DOS 5.0 


FALCON 3. JUR 386/25Mi 
FLAMES dr FREEDOM DT. ANL. VGA * 
FLUGSIMULATOR 40 KOMPL.DT. 
FORMULA ONE GRAND PRIX DT. ANL. * 
FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND 
FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN 
FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE 
GATEWAY TO SAVAGE ... 
GODFATHER DT. ANL. 

GODS DT.ANL. VGA 

GREAT COURTS 2 DT. 
GUNSHIP 2000 DT. 

HARD NOVA DT. ANL. 
HARPOON 1.21 DT. ANL. 
HARPOON EDITOR 1.21 DT. ANL. 
HARPOON BATTLE SET3 1.21 
HEART OF CHINA VGA 

HOME ALONE DT. ANL. 
HYPERSPEED DT.ANL. VGA * 
IMMORTAL DT. 

INDIANA JONES 3 EGA VERSION 


KATHEDRALE KOMPL.DT. VGA 
KINGS QUEST 5 KOMPL. DT. VGA HD 
LAFFER UTILITIES 

LARRY 1 VGA VERS. 

LARRY 3 KOMPL. DT. VEI 

LARRY5 VGAHD or Anleitung 
LEMPEREUR 

LEMMINGS DT. 

LEMMINGS DATA DISK 

LES MANLEY: LOSTINL.A. VGA 
LHX ATTACK CHOPPER VGA 

LIFE & DEATH 2 - THE BRAIN- 

LINKS NUR VGA 

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB 
LINKS SCENERY BOUNTIFUL 

LINKS SCENERY FIRESTONE 

LINKS SCENERY HYATT DORADO 
LINKS SCENERY PINEHURST 
LOGICAL DT. 

LOOM KOMPL. DT. 

Mi TANK PLATOON DT. ANL. 

MAD TV DT. 

MAGNETIC SCROLL COMPILATION 
MANIAC MANSION KOMPL. DT. EGA 
MARTIAN MEMORANDUM 

MAUPITI ISLANDS DT. 

MEGA FORTRESS 

MERCHANT COLONY DT. 

MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL. DT. VGA 
MIKE DITKA FOOTBALL 

MONKEY ISLAND 2 VGA ENGL. 
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA * 
NO GREATER GLORY 

NOVA 9 VGA 

PAPERBOY 2 

PC GLOBE 4.0 KOMPL. DT. 

PC SKAT KOMPL. DT. 

PGA GOLF PLUS INCL. SGENENT, DT. 
PGA TOUR GOLF COURSE 

POLICE QUEST 3 VGA Yo 
POOLSOF DARKNESS VGA 
PORTSOF CALL DT. ANL. 
POWERMONGER DT. ANL.* 
RAILROAD TYCOON DT. 

RED BARON VGA KOMPL.DT. 
RETURN OF MEDUSA KOMPL. DT. 
RIDERSOF ROHAN DT. VGA 

RISE OF THE DRAGON DT. VGA 
ROBIN HOOD DT. ANL. 

SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS. 


SECRET WEAPONS SCENERY P80 _* 
DT. HANDBUCH SECRET WEAPONS 
SHANGHAI 2 DT. ANL. 
SILENTSERVICE 2 DT. 

SIMANT ENGL. VGA 

SIM CITY/POPULOUS COMPILATION DT. 
SIM EARTH DT. VERS. VGA 

SPACE QUEST 1 VGA 

SPACE QUEST 3 KOMPL. DT. 

SPACE QUEST 4 KOMPL. DT. VGA 
SPACE SHUTTLE DT. ANL. VGA * 
SPELLCASTING 201 

SPEEDBALL2 DT. 

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT. 
STARBYTE NO. 1 COLL. KOMPL. DT. 
STARBYTE SUPERSOCCER DT, 
STARTREK 25TH ANNIVERSARY VGA 
STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT. 
TAKING OF BEVEALY HILLS DT. ANL. 
TEAM SUZUKI DT. 

TERMINATOR 2 


VBÜRSEBÄBTSBRFABRFSERABREHBERIBTIITIENEIETTTE 


UOHRSEHSNSRUIYERITEGEHIEEHEEEEFSRE _ SSaRSESTHRESSSFEFSSSFEFSSEGESSFEGG 


SBEBTTTTTZTSATZSTSETSEIEREHZ3EZ 


SIASSLTRRITBSIRLZIEELELIZEHE 


ea ee 


Re Rene rel ERS RER 


PC/IBM 


TEST DRIVE 2 COLLECTION 

TEST DRIVE 3 VGA 

THEIR FINEST HOUR 

THEIR FINEST HOUR MISSION DISK 
THE QUEST FOR ADVENTURE DT. * 
THUNDERHAWK AH 73 M 

TIME QUEST VGA 

TONY LA RUSSAS BASEBALL 

TV SPORTS BOXING DT. ANL. 
ULTIMA -MARTIAN DREAMS- 
ULTIMA 6 


ULTIMA 7 * 
ULTIMA TRILOGY - U4 /US/U6- 
UMS 2 DT. ANL. 
UNCHARTED WATERS 
WARLORDS 


WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 
WILD WEST WORLD KOMPL. DT. 
WILLY BEAMISH VGA HD 
WING COMMANDER VGA 
WING COMMANDER 2 VGA 
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 
WING COMM. 2 SPEECH PACK 

1486 SOUNDBLASTER 
WING COMMANDER MISSIONS 1&2 JE 
WING COMMANDER DELUXE EDITION 
WINTER CHALLENGE DT. ANL. VGA 
WINZER KOMPL. DT. 
WIZARDRY7 VGA * 


BIBBIEBZEIISTSTIZEIZTEBBBIBSBBEBBIZEIE Z FABFFTARRE SAINBRÄRZEEINABTERZELTT 


33E3EEEEEEEEESEESESESTESETLELETEETETER 


YEAGER AIR COMBAT DT. VGA 
ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT. 


PC/IBM SONDERPOSTE 


3D POOL BILLARD 
yupla TACTOsE FIGHTER2 


8EETTEEEEEE EEEEEEELEEEEEEEEESEEEER 


LARRY 3_ ENGL. 

OIL IMPERIUM KOMPL. DT. 
PLANETFALL -INFOCON- 
POPULOUS DT. 

POPULOUS SCENERY 

RICK DANGEROUS 1 

SECRET OF SILVERBLADES NUR 3.5° 
SHUFFLEPACK CAFE 

SIMCITY EGA 

SIM TERRAIN EDITOR 

SIM ARCHITECTURE 1 

SKI OR DIE 

STORMOVIK SU 25 

SPEEDBALL 1 

TANK  - SPECTRUM HOLOBYTE - 
TV SPORTS FOOTBALL 
ULTIMATE GOLF GREG NORMAN 
WATERLOO 

WISHBRINGER -INFOCOM- 
XENON 1 525 &.3,5° 

XENON 2 MEGABLAST 

ZORK 1 -3je 


CD-ROM 


JONES IN THE FAST LANE 95.90 
KINGS QUEST 5 9,0 
LARRYS x 
SPACE QUEST 4 99,90 
STELLAR 7 95,90 
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 129,90 
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 &2 129,90 
» VORBESTELLUNGEN MÖGLICH - 
SOUNDKARTEN/ZUBEHÖR 
PC SOUNDMAN INCL. BOXEN 239,0 
AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT. 149,90 
AD LIB KARTE GOLD VERSION 1000 489.90 
CD ROM LAUFWERK INTERN 679,00 
DISKBOX FÜR 80 STÜCK 3.5"/SCHLOSS 19,90 
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25°/SCHLOSS 19,90 
ELIMINATOR ey GRAVIS 69,90 
INFRAROTMAUS Z-NIX 129,0 
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR BLAU 
INCL.GAMECARD 69,90 
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 79,90 
JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 85,90 
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24,90 
MAUSMATTE 6.90 
SOUNDBLASTER 2.0 DEUTSCHE VERS. 299,00 
SOUNDBLASTER PRO DEUTSCHE VERS. 498,00 
SOUNDBLASTER 2.0 IMPORT VERS. 249,00 
SOUNDBLASTER PRO IMPORT VERS. 449,00 
SOUNDBLASTER DEVELOPM. KIT 179,90 
SOUNDMASTER 2 COVOX 399,90 
ROLAND LAPC 1 & MIDI 849,90 
ROLAND MIDIBOX MCB 1 269,90 
THUNDEREOARD - SOUNDKARTE - 249.90 
WINDOWS 3.0 INCL. MAUS 235,0 
CHUCK YEAGER AFT 75,90 
CURSE OF THE AZURE BONDS 79,90 
EARL WEAVER BASEBALL 75,90 
FLIGHT SIMULATOR 4.0 129,90 
INDIANA JONES 3 ADV. 79,90 
JACK NICLAS GOLF 79,90 
KINGS QUEST 5 85,90 
PGA TOUR GOLF 79,90 
POOLOF RADIANCE 79.90 
RISE OF THE DRAGON 79.90 
RISK - BRETTSPIELUMSETZUNG - 69,90 
SECRET OF SILVER BLADES 79,90 
SIM EARTH 85,90 
SPACE QUEST4 85,90 
STAPFLIGHT 89,90 
STARFLIGHT 2 75,90 
UNIVERSAL MILITARY SIMULATOR 79,90 
3,5° 2DD NoName I0er 990 
3,5° 2 HD NoName 100r 19,90 
5,25° 2 DD NoName 10er 5% 
5,25° 2 HD NoName 10er 12,90 


um ZEHN 


WIAL-VERSAND SERVICE 
Andreas Albert + Partner 


Liegnitzerstraße 13 
8038 GROBENZELL 


Telefon: 08142/9011 & 8079 


Telefon: 08142/8273 
Telefax: 08142/54654 


C64 Disketten 


3D CONSTRUCTION KIT DT. 


BLAC! 

BLUES BROTHERS DT. ANL. 
BOARD GENIUS 
BORSENDEBEN KOMPLETT DT. 
BUCK ROG! 

BUDOKKAN. Br. ANL.* 


BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT. 


CHAMPIONS OF KRYNN DT. 
CHAMPIONS COMPILATION 
CHART ATTACK DT. ANL. 
CISCO HEAT 
CONQUESTADOR KOMPL. DT. 
CURSE OF THE AZURE BONDS DT. 
DEATH KNIGHTS OF KRYNN 

DER PREIS IST HEISS KOMPL. DT. 
DINGSDA KOMPL. DT. 


ELVIRA KOMPL. DT. 

ELVIRA ARCADE ACTION 

EXILE DT. ANL. 

FINAL FIGHT DT. 

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 
GLUCKSRAD KOMPL. DT. 


HU! 
JAMES BOND COLLECTION 
LAST NINJA 3 DT. 
LORDS DT. ANL. 
MANCHESTER UNITED EUROPE DT. 
ISION KOMPL. DT. 


P.P. HAMMER DT. ANL. 
PANG CARTRIDGE DT. 
PIRATES DT. 


PITFIGHTER 
OF RADIANCE 
POWER UP COMPILATION 


RALF GLAU EDITION KOMPL. DT. 
ROBOCOP 2 DT. CARTRIDGE 
ROBOZONE _DT. 


RODLAND DT. 
RUGBY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT. 
SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE 


SIMPSONS DT. 

SMASH TV DT. ANL. 

SOCCER STAR COMPILATION 
SPEEDBALL2 DT. 
STARBYTE NO. 1 COLLECTION 
STARBYTE SYPERSOCCER 


DT. 
STEIGENBERGER HOTELMAN. kompL. DT. * 


SUPER SIM PACK DT. 

SUPER SPACE INVADERS 
SUPREMACY 

SYSTEM 3 PACK 

TERMINATOR 2 

TESTDAIVE 2 COLLECTION 
THEOATH DT. * 

TO HOT TO HANDLE COMPILATION 
TURBO CHARGE 

TUATLES2 

VOLFIELD 

WETTEN DAS ...? 

WINZER KOMPL. DT. 

W.W.F. WRESTLING 

ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT. 


SONDERPOSTEN C64 DISK 


ACCOLADE IN ACTION 
INCL. GRAND PRIX CIRCUIT 


CYCLE: 

BACK TO THE FUTURE 3 DT. ANL. 

F 18 COMBAT PILOT (NICHT C128) 

FERRARI FORMULA 1 

GAUNTLET / XEVOIUS COMPILATION 

GHOSTBUSTERS 2 

HEROES OF THE LANCE 

HOSTAGES 

J. NICKLAUS GOLF INCL. SCENERY 

MARS SAGA 

MIDNIGHT en 
MICROPROSE 

au ij) KOMPL DT. 


ROCK N pou DT. ANL. 


SUMMER OLYMPIAD 
TEST DRIVE 2 DT. ANL. 
TURRICAN 1 DT. ANL. 


Abgabe nur solange Vorrat reicht 


* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Imtum vorbehalten 


S 
so 


BRSBSEISSSABRESERSTSSESEBLBRLUBBETRBCHRANEBRBRBERENERTABRSEBSAAER 


ET N EEE 


ERSRBERTEE 


ATARI/AMIGA 


3D CONSTRUCTION KIT DT. VERS. 99,90 1 


4D SPORTS BOXING DT. ANL. 
40 SPORTS DRIVIN 
ABANDONED PLACES DT. ANL. 
ADVANTAGE TENNIS TOUR DT. 


AIRBUS 320 1MB DT. 
AIR LAND SEA COMPILATIO! 


IN 
INCL. 888 ATTACK/INDY SO0/JINTERCEPTOR 


AIRSUPPORT DT.ANL * 
AGONY DT. ANL. 

AMBERSTAR 1 MB DT. ANL. * 
ANOTHER WOLRD DT. ANL. 
APIDYA * 

BAT. 2 DT.ANL 1MB* 
BABY JOE DT. 

BANE OF COSMIC FORGE 1 MB 
BATTLECHESS 2 DT. ANL. 
BATTLE ISLE DT. 

BIG BUSINESS DT. ANL. 

BIG RUN 

BIRDSOF PREY 1MB 

BLACK GOLD KOMPL. DT. 
BLUES BROTHERS DT. 
BOSTON BOMB CLUB 

BUG BOMBER DT. ANL. 
BUNDESLIGA MANAGER PROF. DT, 
SADAYERN MENT les DT. 


CASTLES Dr? "ine s 

CELTIC LEGENDS DT. 

SEN DEF. OF ROME DT. 
HAMPIONS OF KRYNN 1MB DT. 


CONQU! 
CRUISE FOR A CORPS KOMPL. DT. 
CURSE OF AZURE BONDS DT. ANL. 


DEATH KNIGHTS OF KA. KOMPL. DT. mn 


DER PREIS IST HEISS DT. VERS. 


ELVIRA DT. 1 MB 

ELVIRA 2 KOMPL. DT. 1MB * 
EXODUS 3010 DT. ANL. * 
F-15 STRIKE EAGLE 2 DT. 1MB 
F-19 STEALTH FIGHTER DT. 
FACE OFF - ICEHOCKEY - DT. 
FANTASTIC VOYAGE 1 MB 
FAR WEST DT. ANL. 

FATE GATES OF DAWN DT. 
FIGHTER COMMAND DT. 


COLLECTION 
FORMULA 1 GRAND PRIX DT. 
FORT APACHE 
GAUNTLET 3DT. ANL. 
GLUCKSRAD KOMPL. D’ 
GODFATHER - DER PATE DT. ANL. 
GODS DT. 
GOLF -MICROPROSE- DT. ANL. 
GREAT COURT 2 DT. 


HAGAR DER SCHRECKLICHE DT. ANL. 
59,0 


HARD NOVA DT. ANL 
HARPOON 1.21 DT. ANL 
HARPOON 1.21 EDITOR DT. ANL. 
HEART OF CHINA_ 1 MB DT. ANL. 
HEIMDALL DT. VERSION 

HERO QUEST BRETT: 


‚SPIEL DT. 
HERO QUEST-RETURN TO WITCHLORD 
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL.DT. 85,90 


INTELLIGENT GAMES DT. ANL. 


LEMMINGS DT. 


LOGICAL DT. ANL. 

LOOM KOMPL. DT. 
LORD OF THE RINGS DT. * 
LOTUS TURBO 2 DT. 

Mi TANK PLATOON DT. 


IAC MANSION 
MAX PACK INCL. TURRICAN 2 
MEGA LO MANIA DT. 
MEGA TWINS DT. ANL. 
MIG 29 SUPERFULCRUM DT. 
MIGHT AND MAGIC3 1 MB* 


a KOMPL. DT. 1MB* 


MONSTERPACK 2 INCL. BEAST 2 
ER 

NIGHTMARI 
ON THE ROAD ee DT. 


GOLF 
Bon SOıE INCL. SOuRsES DT. ANL 
COURSES DT. ANL. 


PIRATES 1 DT. ANL. 
POLICE QUEST 2 1 MB 


Liste gegen frankierten Rückumschlag. Bitte Computertyp angeben. 
Versandkosten: Nachnahme plus DM 7,00 Vorkasse plus DM 7,00 
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 15 Versand 


BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.% - 18.%, Freitag 9.® - 17. 


92983883 SENZES 
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69, 
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59, 
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69, 
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65, 
72, 
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65. 
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FHASHSS 


KERLERERT 
8883888388 


SIDES3E93TH 
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883993585935335958 
1-4-4-4:1-3-2-4-7:3.3-7.73-7-7:7-2 


1 


E33 
88 


ATARI/AMIGA 


POOL OF DARKNESS we x 


POWERMONGER DATA DISK DT. * 
RAILROAD TYCOON DT. 1 MB 
FANBOW GOLTECTON DT. 


8088 
8888 


- 
2 
298: 
Be 
8 
8 
g 


IODLAND DT. ANL. 
R-TYPE 2 DT. ANL. 
SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT. 
SECRET OF SILVER BLADES 1 MB 
SHANGHAI2 * 
SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB 7: 
SIM CITY] or. LOUS COMPIL. DT. 7 


88 


88 88 88 88 8 


0 
5 
88 


SONS D' 
SOCCER STAR COMPILATION 
SPACE 1889 
SPACEACE2 1MB 


BBEayn De 1 MB DT. ANL.* 

PEEDBALL 2 DT. ANL. 65,90 
SPIRIT OF AOvENTUHE KOMPL. DT. 69,90 
STARBYTE NO. 1 COLL. KOMPL. DT. 69,90 
STARBYTE SUPERSOCCER DT. x 


STARFLIGHT 2 DT. 
STEIGENBERGER HOTELMAN. DT. 


SUSPICIOUS 
TERMINATOR ne 
TESTDRIVE 2 
THEIR FINEST HOUR HOUR D Dr 1MB 69,90 
THEIR FINEST HOUR MISSION 39,90 
THE QUEST FOR ADVENTURE * 79,90 
THUNDERHAWK AH 73M % 


en BETELEEEESEEREEESEEEEELEELEEEEELEEEESEELEEEELEEELESEEEELSEEEEER 


en Bon YOUNG 2 DT.ANL 
VENEGEANGE OF EXCALIBUR 
VOLFIELD 


& 
8 
BEBSIISSIITBTEBBBSBLEIIZETDTESS D LEXISIBILSEEEILEHRRESSLLISTESTTLESTTEIIRISEEENDIBIBSRSBARBIZERERER 


VROOM DT. 
WARLORDS 1 Mi 
en OReTz«Y = ICEHOCKEY 1 MB 


WILLY BEAMISH 1 Ne 


9, 

LO 59, 
WOLFPACK DT. 1MB 65, 
64, 


ZAKMC KRACKEN KOMPL. DT. 


PREISHITS AMIG 


3D POOL BILLARD 

ISTOOGES 

ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2 
ALL TIME FAVORITES COMPILATION 
ANCIENT GAMES 

ARKANOID REV. OF DOH 
AUSTEALITZ 

BATMAN THE MOVIE 
BATTLECOMMAND 


BEACH VOLLEY 
BLADES OF Blsst ICEHOCKEY 


CONQUEROR 
DEADLINE ER ERHN 
DEFENDER OF THE Ci 

DOUBLE BILL COM COMPILATION 


F-16 COMBAT PILOT 

FI8 INTERCEPTOR 

FALCON COLLECTION 1 MB DT. ANL. 
FANTASY ee DIZZY 

FERRARI FOR! 

EUcHT! of INTRUDER 1MB DT. ANL. 
FULL CONTANCT 

GHOSTBUSTERS 2 

GRAND MONSTER SLAM 

GREG NORMAN ULTIMATE GOLF 


383883888 zuahEEUEE INSSAESRELSSERTIFBEESSE UD9 


LANGE 
HITCHHIKERS go: » INFOCOM - 
IMMORTAL 1 MB DT. 
IMPOSSIBLE Mission 2 
INDIANA JONES ACTION 


BEBBBBIITIIIETSEILBD 


PREISHITS AMIGA 


IRON LORD 

ISHIDO - WAY or STONES - 
JET - SUBLOGIC 

KLAX 


KULT 

LAST NINJA 2 

LEATHER GODDES OF PHOBOS -INFOCOM- 
LEISURE SUIT LARRY 3 

LOMBARD RAC RALLEY 

LOOPZ 


MANIX 

MICROPROSE SOCCER 

MIDNIGHT RESISTANCE 
MASTERS 


BESEITDIIB 
1-4-1:3-2-4.7-37.3-33 


MINDBENDER 

MYSTICAL 

NEW YORK WARRIORS 
NEW ZEALAND STORY 
NORTH & SOUTH 
OILIMPERIUM KOMPL. DT. 
ON: HT 

Ren HARRIER 


6, 
so 
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RICK DANGEROUS 1 


ELEETEETTEEELELESEEEs ggg 88888 


17, 
24 
2 
29, 
29 
29, 
2, 
29, 
24, 
24, 
29, 
24, 
29, 
29, 
29, 
45, 
29, 


SUPER 

TENNIS CUP 

THUNDERSTRIKE 

mon AND THE GHOST 
TURBO OUTRUN 


TV SPORTS ODER 
THYPOON 
TURRICAN 1 
TWINWORLD 
UNREAL 
VOLLEYBALL SIMULATOR 
WATERLOO 


ENGER -INFOCOM- 
Kuss LEADERBOARD 


ZORK Es JEWEILS 
Abgabe nur solange Vorrat reicht 


AMIGA ZUBEHÖR 


1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTÜCKT INT. 230, ” 
1,8 MB SPEICHER NEN INT. 
4 PLAYER ADAPTER 

AMIGA ACTION REPLAY 3A 500 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 
DISKBOX FÜR 80 X 3,5" DISKS. 

BE TE Egon DFÜ-DF3 


IRNES LAU! 5,25" 
EXTERNES LAUFWERK 3, “ m en 


GOLDEN IMAGE MOUSE Il 

INFAROT FERNBEDIENUNG F E OYsTıck 
INTERNES LAUFWERK A 500 3.5" 
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5" 
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 
MOUSEJJOYSTICKVERLANGERUNG 
MOUSEMATTE 

REIS MAUS INCL. PAD & HALTER 


BIBIBSBITBIIIIR! 
383383338833 888 


DPI 
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1MB 
X-COPY PROFESSIONAL VERSION 5.2 


SEGA MEGA DRIVE 


MEGA DRIVE GRUNDGERÄT DT. VERS. 


5 
Sg 
3 
A 
ö 
; 
88 


8383E3EEEEEEEETE 


INTENOEFTORG DT. ANL. 

KLAX DT. AN! 

NHL ICEHOCKEY DT. ANL. 

PGA TOUR GOLF DT. ANL 
PHANTASY STAR 3 DT. ANL. 

PHELIOS DT. ANI 

SHADOW OF THE BeAST ‚DT. ANL. 
SONIC THE HEDGEHOG DT. ANL. 
TURRICAN 1 DT. ANL. 

WINTER CHALLENGE -THE GAMES- DT. 


BBLFISLZZEEEZTE 


2 
2 


BEE \WVenn auch Sie ein SOFT & SOUND Geschäft in Ihrer Stadt eröffnen möchten, rufen Sie uns an: Telefon: 0211/63 30 06 


SPIELEN OHNE ENDE ? 
MIETEN MACHTS MOGLICH . 


BeiSOFT& SOUND u { 
kann man die neuesten 
Computerspiele 


Deshalb zu Hause 
testen und dann neu 
und originalverpackt 


(Original mit bei SOFT& SOUND 
Anleitung) einfach a kaufen. 
mieten*. = ...Oder einfach zurückgeben. 


WIR VER1IETEN COMPUTERSPIELE 


FÜR: AMIGA - ATARI- IBM - C-64-GAME BOY UND SOUNDBLASTERKARTEN ( 2.0, DEUTSCH) 
Amiga 500 Speichererweiterung 


. o ep ee 
auf 2,5 MB, weiterhin 22- MEN 
- "BI - TURBO SYSTEM I" 
Amiga "Plus" Speichererw. für AMIGA 500 
auf2MBChipRAM 179,- - 68020 Prozessor 
- Ca - Prozessor Option 
Soundblaster 2.0 Deutsch mit a “Technologie 
: . - 68000er Bremse 

Mailbox-Zugriff - : 

g 299, - bis zur dreifachen Geschwin- 

: . digkeit und mehr mit 
Adlib-compatible- 
pa a. GE 
nur 129,- nur 399, DM 
. o . . 

Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland: 
O-1034 Berlin,Boxhagener Str.23,Tel.: Ost-Berlin/5892067 W-4800 Bielefeld, Schloßhofstr. 1 ‚Tel.:0521/138033 
O-1071 Berlin, Rohdenbergstr.6/Ecke Schönhauser Allee, Telefon auf Anfrage W-5000 Köln 1,Von-Werth-Str.20-22,Tel.:0221/121806 
0-1330 Schwedt/Oder,Ringstr. 8, Telefon auf Anfrage W-5400 Koblenz ,MarkenbildchenWeg 24,Tel.:0261/31848 
W-2000 Hamburg 76,Beethovenstr.57 Tel.:040/224633 W-5500 Trier, Zuckerbergstr. 21 Tel.:0651/40532 
0-3014 Magdeburg,Braunschweiger Str.104, W-5600 Wuppertal,Friedrich-Engels-Allee296,Tel.:0202/81118 
W-3100 Celle,ImKreise16, Telefon auf Anfrage W-5787 Olsberg,Bahnhofstr.19,Tel.:02962/6753 
W-3300 Braunschweig, Holwedestr. 10,Tel.:0531/508231 W-5880 Lüdenscheid, Forum amSteinplatz2,Tel.:02351/21900 
0-3300 Schönebeck Ahornstr.11,Telefon auf Anfrage W-6000 Frankfurt a.M.,Wielandstr.25,Tel.:069/590180 
W-4000 Düsseldorf 30,Gneisenaustr. 1 ,Tel.:0211/4910187 W-6500 Mainz 1,Kirschgarten 6, Tel.:06131/237665 
W-4050 Mönchengladbach, Neusser Str. 210,Tel.:02161/601556 W-6600 Saarbrücken Stengelstr.8,Tel.:0681/582771 
W-4100 Duisburg 1,Ulrichstr.2-4,Tel.:0203/21084 W-6650 Homburg, Karlsbergstr.16,Tel.:06841/15142 
W-4250 Bottrop 1,EssenerStr. 6,Tel.:02041/21973 W-6733 Hassloch, Langgasse52,Tel.:06324/2092 
W-4290 Bocholt, Nordwall 13,Telefon auf Anfrage W-6800 Mannheim ,Jungbuschstr.3/Ecke Luisenring,Tel.:0621/101203 
W-4300 Essen 1,MoltkeStr.36,Tel.:0201/207629 0-7050 Leipzig,Dreilindenstr.17,Telefon auf Anfrage 
W-4330 Mülheim,Delle 47 Telefon auf Anfrage W-7500 Karlsruhe 21 ‚Lessingstr.5,Tel.:0721/853360 
W-4350 Recklinghausen,Dortmunder $tr.31,Telefon auf Anfrage W-8000 München,Ringseisstr.8,Tel.:089/531764 
W-4400 Münster, Ferdinandstr.8, W-8134 Pöcking,Schloßberg 2, imBahnh.Possenhofen,Tel.:08157/4088 
W-4440 Rheine,Auf dem Thie 8,Telefon auf Anfrage W-8500 Nürnberg, Findelwiesenstr.37,Tel.:0911/467744 
W-4500 Osnabrück Petersburger Wall 17,Tel.:0541/586809 W-8900 Augsburg, Heini-Dittmar-Str. 17,Tel.:0821/581993 
W-4630 Bochum,Hemer Str.383,Telefon auf Anfrage W-8960 Kempten, Kronenstr.33,Tel.:0831/17762 
W-4690 Herne,Hauptstr.178,Tel.:02325/53643 CH-6045 Meggen/Schweiz,LuzererStr.21 ‚Telefon auf Anfrage 


Achtung - Jetzt neu und noch mehr Leistung! 
SOFT & SOUND Versandzentrale Gneisenaustr. 1, 4000 Düsseldorf 30, Tel.:0211/633006 Fax 0211/4911084 


“Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht möglich! 


könnte. Vorschlag: Sucht 
Euch sechs Farben, 
nehmt zwei für den Com- 
puterspieleteil, zwei für 
den Konsolenspieleteil, 
einen für die Story und ei- 
ne für die News. In diesen 
Farben werden die Tests 
dann unterlegt (muß nicht 
strikt eingehalten sein) — 
so ein Hintergrund wie im 
Inhaltsverzeichnis der 
POWER PLAY 12/91 würde 
sich beispielsweise grün 
oder gelb hervorragend 
machen. Alfred Arzt, Linz 


Als ich die POWER 
PLAY 10/91 aufschlug, 
dachte ich zunächst: 
"Mein Gott, was ist mit 
der Übersicht in der PO- 
WER PLAY geworden? 
Keine feste Umrandung 
der Bewertungskästen 
mehr, riesige Redakteur- 
bilder und gestrichelte 


Modulator-Feedback 


“ Den TV-Modulator für den 
Amigasollte man vielleicht in 


Kopfweh-Modulator umbe- 
nennen. O.K. — er ist zwar 
billiger als ein Monitor, je- 
doch sollte man sich zum 
Vergleich mal einen halben 
Meter vor den Fernseher set- 
zen und einen Film von 90 Mi- 
nuten ansehen. Die Wirkung 
ist schon nach spätestens 30 
Minuten spürbar: Die Augen 
brennen, der Kopf qualmt— 
und das hat die gleiche Wir- 
kung wie der TV-Modulator. 

Ich kenne dieses Gefühl 
aus meinen C-128-Zeiten, als 
ich diesen noch über den 
Fernseher laufen ließ. Nach 
langen Spiel- und Program- 
mierabenden war ich froh, 
als ich mir einen 1081-Moni- 
tor zulegte, den ich übrigens 
noch heute am Amiga 500 
verwende. 

Außerdem ist die Auflö- 
sung des Fernsehers nicht 
mit einem Amiga-Monitor zu 
vergleichen, und man muß 
sich bei einigen Programmen 
in den Voreinstellungen (bei 
Spielen meist gar nicht mög- 
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Meinungskästen-Ränder!” 
Allerdings gewöhnte ich 
mich ziemlich schnell an 
das neue Outfit. Inzwi- 
schen finde ich es schon 
fast besser als das alte, 
"fetziger”. Ingmar Prasse, Kerpen 


Die bunte Aufmachung 
der POWER PLAY gefällt 
mir ganz gut, aber die bun- 
ten Überschriften und Wer- 
tungskästchen könntet 
Ihr ein bißchen systemati- 
scher gestalten. Zum Bei- 
spiel nach Spielegenres: 
Blau für Adventures, Rot 
für Actionspiele, Grün für 
Sportsimulationen, usw... 
Oderihrgehtnach der Be- 
wertung: Rot für ”super”, 
Gelb für ”gut’”’ oder Rot 
für 100-91 Prozent, Gelb 
für 90-81 Prozent usw... 
So hätte man auf einen 
Blick eine bessere Über- 
sicht. Jürgen Mayer, Markt Bibart 


lich!) das Bild in die Mitte des 
Fernsehers "”biegen”. 

Fazit: Für alle Amiga-An- 
wender, die ab und zu ca. 
eine Stunde ihre CPU quälen, 
ist ein TV-Modulator viel- 
leicht eine preiswerte Alter- 
native, jedoch spätestens 
bei denen, die täglich den 
Computer nutzen, ist ein 
Monitor unumgänglich. Auch 
für C-64-Anwender, die sich 
einen Monitor zulegen wol- 
len, ist eine Auflösung von 
640 x 512 Pixel ratsam, um 
einen späteren Umstieg auf 
größere Rechner (auch XTs) 
ohnen neuen Monitor zu be- 
wältigen. 

Jochen Platzu, Trechtingshausen 


Wer aufs Fernsehen trotz- 
dem nicht verzichten will, hat 
noch eine Alternative. Die mei- 
sten Fernseher verfügen heut- 
zutage über eine SCART- 
Buchse (Eurostecker), an die 
man den Amiga auch beim 
1084-Monitor anschließt. Das 
Bild ist ein klein wenig un- 
schärfer und die Farben sind 
oft nicht so klar wie die eines 
echten Monitors, dafür kann 
man bei längeren Lade/Warte- 
zeiten auch mal kurz in ein an- 
deres Programm umschalten. 
Also beim Kauf eines neuen 
Fernsehers gleich auf die 
Buchse achten. ri 


Zum Verrücktwerden 


Die Fortsetzung des Eye of 
the Beholder-Cluebooks hat 
mich auf die Palme gebracht. 
Ich habe mittlerweile mit Hil- 
fe der Karten das Spielschon 


durchgespielt und auch den 
”Beholder” besiegt. Dies 
aber auf Kosten des größten 
Teils von Level 6 und 7, denn 
leider fehlte mir der aus- 
schlaggebende Schlüssel. 
Ich wartete daher ungedul- 
dig auf Eure Fortsetzung, 
weil ich hoffte, (und immer 
noch hoffe), daß ich die mir 
versperrten Räume von Level 
nach auf anderem Weg errei- 
chen kann. Daß sich die Fort- 
setzung dann aber nur auf 
2,5 Level beschränkte (mit 
der Behauptung, daß man 
dem Ende nun schon gefähr- 
lich nahe sei, ha ha) hat mich 
doch unangenehm über- 
rascht. Über wie viele Ausga- 
ben wolltihr das Cluebookei- 
gentlich noch verteilen? Da 
”Eye of the Beholder” kein 
sehr schweres Spiel ist, dürf- 
ten mittlerweile auch die 
schlechtesten Spieler (und 
ich bin eine schlechte Spiele- 
rin, denn ich hatte noch kei- 
nerlei Rollenspielerfahrung) 
mit Hilfe der Karten das Ziel 
erreicht haben, so daß ich 
vermute, daß kaum jemand 
am restlichen Cluebook In- 
teresse hat. (Höchstens, um 
sich — wie ich — darüber zu 
ärgern...) Daher: Es wäre 
angebracht, Lösungen auf 
maximal drei Ausgaben zu 
beschränken, auch wenn da- 
bei der Umfang vielleicht et- 
was gekürzt werden muß. 
Und noch ein Wort zum En- 
de des Spieles: Ich finde es 
von den Entwicklern ziem- 
lich unverschämt, bei einem 
graphisch so guten Spiel ei- 
nen derart schlechten Ab- 
spann zu bieten. Noch etwas 
(lächerlicher) Text — und 
man wird aus dem Spiel ge- 
worfen und findet sich auf 
der Betriebssystem-Ebene 
wieder. Ich habe bestimmt ei- 
ne Minute auf den schwarzen 
Monitor gestarrt und konnte 
die Frechheit nicht fassen. 
Bei all der Mühe, die ich hat- 
te, den liebevollen Wieder- 
belebungen meiner Cha- 
raktere, dem: Entsetzen, 
wenn mein Lieblingscha- 
rakter wieder einmal be- 
wußtlos aus der Schlacht 
getragen werden mußte, 
usw.... Da wäre eine gra- 
fische Ehrung durchaus 
angebracht gewesen. 
Jutta Beilmann, Langenlonsheim 


Sinn und Zweck 
der Clue-Books ist 
es eigentlich nicht, 
Euchnureine Lösungs- 
hilfe zu geben, sondern 
Euch auch eine Menge Geld 
zu sparen. Denn die Original- 
bücher kosten zwischen 20 
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und 35 Mark. Bei der Überset- 
zung halten wir uns normaler- 
weise immer eng an das Origi- 
nal — sprich an die Reihenfol- 
ge der Seiten im Clue-Book. 
Hier haben wir allerdings eine 
Ausnahme gemacht und zuer- 
st die äußerst nützlichen Kar- 
ten abgedruckt (hielten wir für 
wichtiger als die trockenen Be- 
schreibungen der einzelnen 
Räume). Obwohl "Eye of the 
Beholder” eigentlich kein sehr 
schweres Spiel ist, hatte das 
Hilfsbüchlein einen Umfang 
von rund 70 Seiten. Aus die- 
sem Grund dauert es etwas 
länger, die angesprochenen 
Level-Beschreibungen kom- 
men noch. Allerdings dürftest 
Du Probleme haben, den sech- 
sten Level zu lösen, wenn Du 
schon bei dem Beholder bist. 
Denn ärgerlicherweise kommt 
man aus diesem Abschnitt des 
Dungeons nicht wieder heraus 
(Es sei denn, Du hast noch 
einen älteren Reserve-Spiel- 
stand). Das mit dem nicht vor- 
handenen Abspann stand übri- 
gens bei uns im Test — außer- 
dem haben wir dieses Manko 
neben einigen weiteren Klei- 
nigkeiten bei SSI angespro- 
chen. Beim zweiten Teil des 
Spiels (Test in dieser Ausgabe) 
wird ein entsprechender Ab- 
spann das Finale versüßen. 
Ach ja, ob wir die Cluebooks 
auf drei Ausgaben beschrän- 
ken und so nur Auszüge 
drucken, hängt im wesentli- 
chen von Euch ab. Schreibt 
uns doch einfach, was Ihr da- 
von haltet. mh 


(Tobias 
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Der Durch- 
Blicker 


Brunner, 
Esslingen) 
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Trekkie 

Vielen Dank für den Star- 
Trek-Report inder POWER 
PLAY 11/91. Daich ein gro- 
Ber Star-Trek-Fan (oder 
auch "”Trekkie”, was die 
offizielle Bezeichnung da- 
für ist) bin, fand ich es 
wirklich toll, daß endlich 
mal etwas über mein lieb- 
stes Hobby in der POWER 
PLAY stand. Leider waren 
aber einige kleine Fehler 
in dem ansonsten tollen 
Bericht, die ich nun korri- 
gieren möchte. 

1. Die beiden erwähnten 
Pilotfilme konnten beim 
Publikum gar nicht gut an- 
kommen. Der erste, "The 
Cage’, ist nämlich damals 
gar nicht ausgestrahlt wor- 
den (erst am 24.12.1988 
wurde er auf Drängen der 
Fans gesendet). Und der 
zweite Pilotfilm "Where 
No Man Has Gone Before” 
wurde erst.als offiziell drit- 
te Folge übertragen. 

2. Spock besitzt keinen 
unaussprechlichen Vor- 
namen. Vulkanier haben 
nämlich nur einen Namen. 
Spocks Behauptung in ei- 


ner der Folgen, er hätte ei- 
nen unaussprechlichen 
Vornamen beruht auf ei- 
nem Übersetzungsfehler. 

3. Das grüne Blut der 
Vulkanier ist keine Legen- 
de, sondern Tatsache. 
Schließlich konnte Spock 
in der Episode "Obses- 
sion” ("Tödliche Wol- 
ken’) die rote-Blutkörper- 
chen-vernichtende Wolke 
nur aufgrund der Tatsa- 
che aufhalten, daß sein 
Blut nicht auf Eisen, son- 
dern auf Kupfer basiert, 
und die Wolke dieses grü- 
ne Blut nicht verarbeiten 
konnte. 

4. Ein Vulkaniernamens 
Xon ist natürlich absolu- 
ter Unsinn. Vulkanische 
Männernamen sind immer 
fünf Buchstaben lang, be- 
ginnenmit ”’S’” undenden 
auf KR Beispiele: 
Spock, Surak, Sarek, Sy- 
bok, Sonak. Vulkanische 
Frauennamen beginnen 
immer mit ”T”, gefolgt 
von einem weiteren Kon- 
sonanten. 

5. Der erste Star-Trek- 
Kinofilm hieß nicht "Star 
Trek — The Movie”, son- 


. kannte 


dern "Star Trek — The Mo- 
tion Picture”. 

6.’The Next Genera- 
tion” (TNG) spielt nicht 
50, sondern 78 Jahre nach 
der alten Serie. 

7. im deutschen Fernse- 
hen wurden bislang nicht 
die ersten drei, sondern 
nur die ersten eineinhalb 
Seasons von TNG gezeigt. 

Trotz dieser kleinen 
Fehler in dem Artikel fand 
ich estoll, daßergebracht 
wurde. Markus Kuhnen, Essen 


Zunächst einmal muß 
ich Euch wegen des Star- 
Trek-Berichtes loben, in 
welchem einige interes- 
sante und mir noch unbe- 
Hintergrundsto- 
ries zu erfahren waren. 

An einigen Stellen bin 
ich aber nicht ganz Eurer 
Meinung: 

1. Ihr schreibt, daß die 
ersten drei Staffeln (Sea- 
sons) von ”The Next Ge- 
neration” bereits im deut- 
schen Fernsehen zu se- 
hen waren. In Wirklichkeit 
hat aber das ZDF die Aus- 
strahlung von ”The Next 
Generation” (TNG) wegen 


zu geringer Einschaltquo- 
ten vorerst eingestellt. 
Meiner Meinung lag dies 
daran, daß der gleiche 
Fehlerwie beiNBC began- 
gen wurde: TNG wurde, 
da Science-fiction, als 
Kindersendung eingestuft 
und somit zu — für die 
wahre Zielgruppe — un- 
geeigneten Terminen (erst 
Freitag, dann Samstag im 
Vorabendprogramm) ge- 
sendet. Daß TNG (wie 
auch Star Trek) zwar auch 
für Jüngere geeignet, 
aber eigentlich auf ein 
doch älteres Publikum ab- 
zielt, sieht man daran, daß 
hier zum Nachdenken über 
"Probleme unserer Zeit” 
angeregt wird. 

2. Ihr stellt den fünften 
Kinofilm ”The Final Fron- 
tier” als den schlechte- 
sten dar, nach meiner Mei- 
nung (aber auch der aller 
mir bekannten: Star-Trek- 
Fans) ist der erste "Star 
Trek — The Motion Pictu- 
re” noch schlimmer. Zwar 
sind die Spezialeffekte in 
Nr. 1 besser als in Nr. 5, 
aber in Nr. 1 kommen so 
viele langatmige Szenen 
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vor, daß dieser Film bei 
vielen Zuschauern Ermü- 
dungserscheinungen 
hervorruft (unter Fans 
wurde erin”The Slow Mo- 
tion Picture’ umgetauft). 

3. Nicht nur im Heyne- 
Verlag erscheinen ST-Ro- 
mane, sondern auch bei 
vielen anderen (Gold- 
mann, Pabel, Bastei..., 
teilweise kommt es sogar 
zu Überschneidungen). 
Goldmann fliegt aller- 
dings immer nochmitSol- 
statt mit Warpantrieb. Im 
Heyne-Verlag ist ein Buch 
"Das Star-Trek-Univer- 
sum” von Ralph Sander 
erschienen, in welchem 
viele interessante Hinter- 
gründe zu den Serien und 
Kinofilmen erwähnt wer- 
den. 

Es ist ein Star-Trek-Rol- 
lenspiel-Set erschienen, 
allerdings nurin Englisch, 
da aus den USA impor- 
tiert. (Damit keine Mißver- 
ständnisse entstehen: Es 
ist kein Computerspiel, 
sondern geht in Richtung 
"Schwarzes Auge” oder 
ähnliches.) 

M. Budde, Mönchengladbach 


Euren Schwerpunkt in 
der Ausgabe 11/91 fand 
ich sehr gelungen. Er gibt 
einem Star-Trek-Fan end- 
lich genauere Hintergrund- 
informationen zum Ent- 
stehen der Serie und der 
Filme. Super! Wie aus Eu- 
rem Bericht hervorgeht, 
wurde Enterprise bei der 
Betreuung von den Soft- 
warefirmen mehr oder we- 
niger stiefmütterlich be- 
handelt. Das wundert 
mich eigentlich, denn mit 
”Startrek” könnten ei- 
gentlich fast alle Genres 
abgedeckt werden, seien 
es nun Rollenspiele, Ac- 
tion, Strategie oder Ad- 
ventures. Und in einer 
Kombination aller Genres 
könnte es der Hit werden. 
Mir selber schweben Ideen 
vor, die ich, hätte ich die 
geringste Ahnung vom 
Programmieren, schon 
längst in die Tat umge- 
setzt hätte. 

Jürgen Schnauz, Altdorf 


Diese Briefe stehen stell- 
vertretend für die mehrerer 
Star-Trek-Fans. Hier kurz 
ein paar Antworten und 
(knirsch) Korrekturen für 
unseren Artikel: 

Pilotfilme: Da sind wir 
reingefallen auf eine miß- 
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verständliche Aussage im 
Buch "The Best of SF on 
TV”. Die Fans haben fast 
recht: "The Cage” wurde 
als verhackstückte Rück- 
blende in zwei "normale” 
Star-Trek-Folgen einge- 
baut. 

Vulkanier-Namen: Der 
”Xon” stammt nicht von 
uns, sondern von Para- 
mount. Über die Namens- 
gebung von Vulkaniern 
können wir sonst nichts sa- 
gen. 

Grünes Blut: Ja, Vulka- 
nier haben ja grünes Blut — 
aber sie haben grünes Blut, 
weil dieser Farbstich in 
NTSC nach den ersten Fol- 
gen erkennbar war (Quelle: 
David [Trouble with Trib- 
bles] Gerrolds Abhandlun- 
gen über Star Trek). Der 
Satz war im Artikel mißver- 
ständlich geschrieben — 
bitte nochmal lesen! Um es 
nochmal zu sagen: Vulka- 
nier haben grünes Blut, 
aber darauf gekommen 
sind die Autoren erst, als 
fahlgrüne Spocks über 
NTSC-Bildschirme husch- 
ten! 

Filme: Daß ich geschrie- 
ben habe, die Klingonen 
zerstören in ”The Search 
for Spock” die Enterprise, 
ist weder falsch noch völlig 
richtig: Natürlich kenne ich 
den Film, wollte aber nicht 
langatmig die Handlung er- 
zählen, sondern nur sagen: 
”Sie istkaputt” und schließ- 
lich sind die Klingonen ja 
dran schuld. 

Next Generation: Wie 
die 50 Jahre in den Artikel 
kamen (und nicht korrigiert 
wurden) konnten wir nicht 
mehr rekonstruieren. Dan- 
ke für diese Richtigstellung. 
Das drei Staffeln zu sehen 
waren, beruhte auf einer 
(offensichtlich falschen) 
Presseinformation des ZDF. 
Gemeint war wohl, daß drei 
Staffeln eingekauft wurden. 
Ab Januarsoll’sjaweiterge- 
hen. 

Bücher: Die anderen ge- 
nannten Verlage haben 
größtenteils nur ältere 
Nacherzählungen von 
Fernsehfolgen im Pro- 
gramm. Die von Paramount 
genehmigten, neuen Star- 
Trek-Romane gibt es, So- 
weit wir wissen, in Deutsch 
nur bei Heyne (und in USA 
nur bei Pocket Books, ei- 
nem Label von Simon & 
Shuster, die wiederum Pa- 
ramount gehören). bs 
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Gabriele Hartmann 
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Megadrive RGB 269,90 
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Ninja Warriors 39,90 
P47 29,% 
Pacland 15,% 
Pomping World CD 39,% 
Power Golf 19,9% 
Psycho Chaser 19,90 
Red Alert CD 39,90 
Rock On 19,90 
Rom Rom CD 29,% 
Shanghai 29,9% 
Side Arms 19,90 
Sokoban 29,9 
Space Harrier 19,%0 
Space Invaders 19,%0 
Vigilante 29,% 
W.C. Tennis 49,%0 
Yaksa 19,9% 
SEGA MASTER 
Master System II 

inkl. Spiel 153,% 
Spiele a.A 
MS DOS 
Soundblaster 2.0 259,90 
Soundblaster Pro 489,%0 
CD ROM 739,%0 
Bard's Tale Cons. 69,% 
Battle Isle 79,% 


Bundesliga Prof. 63,% 
Cadaver 77% 
Chessmaster 3000 74,% 
Civilization 79,% 
Eye of Beholder2 65,90 
Falcon 3.0 109,90 
Gunship 2000 79,%0 
Kaiser 95,% 
Laffer Utilities 79,90 
Lemmings Data 53,9 
Mad TV 79,%0 
Might & Magic 3 79,9% 
Monkey Islands 2 69,%0 
Longbow (Robin) 79,90 
Secret Weap Miss. 35,9% 
Space Quest 4 dt. 79,%0 
Speedball 2 79,% 
TV Sports Boxing 77,% 
Willy Beamish 79,%0 
Wing Com.2 Op. 45,% 
AMIGA 

512kB Speichererw. 

m. Uhr, abschaltb. 63,9% 
Airbus A 320 95,%0 
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AUF ABFRAGE 
LIEFERBAR !! 
Lieferbedingungen: 

Bei den meisten Konsolen- 
spielen handelt es sich um 
Importeohne deutsche An- 
leitung Amiga und MSDOS 
weitgehend mit deutscher 
Anleitung. Wir haften nicht 
für die Kompatibilität der 
Systeme. (Bsonders Sega) 
Umtausch ausgeschlossen. 
Lieferungen erfolgen per 
Nachnahme zuzügl DM 
7,00 Versandkosten. 
Ausland nur Vorkasse 
zuzügl. DM 25,-- Versand- 
kosten. 
Annahmeverweigerer und 
Nichtabholer von bestellten 
Waren, werden von uns 
grundsätzlich nicht mehr 
beliefert. Wir tauschen die 
Daten dieser Personen mit 
anderen Händlern aus. 
HÄNDLER ANFRAGEN 
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NEUE ANSCHRIFT: 
Gnadenlos Elektronik 
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Postfach 

8000 München 80 

Kein Ladenverkauf 

NUR VERSAND 
Druckfehler, Lieferung, 
Preisänderung und Irrtum 
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Monkey Island 2 
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Redaktion POWER PLAY 
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Wing Commander 
Dr. Bobo antwortet 


Die Antwort zu Quackshot, 


Conquest of Camelot, Eye 


of the Beholder 2, Final 
Fantasy Adventure 
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Bubble Bobble 
Double Dragon 2 
F-22 Interceptor 
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Outrun 

Road Rash 
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Frontier, Teil 1 
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powertips 


Zur vollen Bewaffnung der 
Kampfbiene verhilft uns Andre- 
as Avanzini aus Basel. Ihr geht 
durch Drücken der Taste P in 
den Pausenmodus und drückt 
dann die Tastenkombination 
ULRDABBA. Leider hat die Sa- 
che einen Haken, der Cheat 
funktioniert nur einmal. 


Goran Vukelic aus Zuchwil in 
der Schweiz liefert uns alle 
Paßwörter: 


Level Paßwort 
2 YOUPI 

3 GLOUP 
4 MUMMY 


Wing Comman- 
der I + Il 


Auf vielfachen Wunsch und 
für alle, die ihn immer noch 
nicht kennen, hier der ultimati- 
ve Wing Commander Cheat. 
Er funktioniert sowohl beim er- 
sten, als auch beim zweiten 
Teil. 

Ihr startet das Spiel nicht wie 
gewohnt mit ”"WC”, bzw. 
»WC2”, sondern mit "WO Ori- 
gin”, bzw. "WC2 Origin”. Dabei 
auf die Groß- und Kleinschrei- 
bung achten. Wenn Ihr nun ei- 
ne Mission fliegt und von Kilrat- 
his angegriffen werdet, müßt 
Ihr nur Target Lock einschalten 
(mit ”U’) und "Alt+Del” 
drücken. Siehe da, der Gegner 
lößt sich in die Bestandteile auf 
und man darf weiterfliegen. 


Yilmaz Atalay aus Gelsenkir- 
chen hat alle Paßwörter zu- 
sammengeschoben und an 
uns weitergeschickt. 


Paßwort: 


Level 
5 Kaffeetasse 

10 Senftube 

15 Warmes Bier 


20 Gummibaum 
25 Voller Ascher 
30 Leerer Fridge 
35 Lame TV 
40 Weiter so 
45 Müde Finger 
50 Stromausfall 
55 Volle Platte 
60 Colarausch 
65 Asmone Rules 
70 Tim ist muede 
75 Alter Porsche 
80 Pappige Pizza 


85 Mieser Freezer 
90 Hi to Eclipse 
95 Konzentration 
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Sicher könnt Ihr Euch 
denken, zu welchem Spiel 
im vergangenen Monat die 
meisten Lösungsvorschlä- 
ge in der Redaktion eintru- 
delten: Die letzten 30 Tage 
standen ganz im Zeichen 
von Teerjacken und Klabau- 
termännern. Pirat LeChuck 
geisterte durch die Räume 
und im Kollegenkreis ging 
man auf Schatzsuche. Auch 
auf die Gefahr hin, daß wir 
von den Amiga-Besitzern, 
dienocheinbißchen warten 
müssen, geteert und gefe- 
dert werden, beglücken wir 
Euch mit der Komplettlö- 
sung von Monkey Island Il. 
Zahlreiche verzweifelte Hil- 
ferufe von gestrandeten MS- 
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Monkey 
Island Il 
Le Chuck’s 
Revenge 


Elmar Philippi aus Essen hat 
es geschafft. Als Freibeuter 
der Meere hat er alle Rätsel- 
klippen geschickt umschifft. 
Seine Flaschenpost erreichte 
uns als erste. Hier seine Erleb- 
nisse auf hoher See. 

Teil 1: The Largo Embargo 

Die Geschichte beginnt auf 
Scabb Island. Kaum angekom- 
men, begegnet Guybrush dem 
Schrecken der Insel, Largo, 
der ihm seinen gesamten Be- 
sitz abnimmt. Guybrush nimmt 


DOS-Piraten zeugen von 
der hohen Rätseldichte der 
Fortsetzung. Hilfe tut also 
Not. 

Liebe Amiga-Besitzer! 
Wenn Ihr Euch den Spaß an 
Monkey Island Il nicht ver- 
derben wollt, dann nehmt 
die Seiten raus und gebt sie 
bei einer Vertrauensperson 
in Verwahrung. So ist si- 
chergestellt, daß Euer Pira- 
tenleben auch in Zukunft 
spannend und rätselhaft 
bleibt. Einen feucht-fröhli- 
chen Monat wünscht 
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sich vor, diesem Widerling das 
Handwerk zu legen und erkun- 
det zunächst die Insel. 

Am Ortseingang von Wood- 
tick findet er eine Schaufel. Im 
Ort geht er zuerst zum Karto- 
graphen Wally und nimmt des- 
sen Monokel und ein Stück Pa- 
pier. Nun gehter zu den drei Pi- 
raten bei der Reinigung und 
findet einen Eimer. Von dem Pi- 
raten mit dem Holzbein be- 
kommt man ein Goldstück und 
erhält den Auftrag, Holzpolitur 
zu kaufen. Neben der Bar ent- 
deckt man ein offenes Fenster, 
durch das man in die Küche ge- 
langt. Dort stiehlt man das 
Messer, begibt sich anschlie- 
Bend in das Hotel und befreit 
mit dem Messer den Alligator. 
Aus dem Freßnapf nimmt man 
den Käse und in Largos Hotel- 
zimmer Largos Perücke. Vom 
Wirt der Bar erfährt man eini- 
ges über Largo, der auch in der 
Bar erscheint und zum Entset- 
zen des Wirtes seinen Drink 
gegen die Wand spuckt. Guy- 
brush wischt den grünen 
Schleim mit dem Papier ab. 
Beim Verlassen des Ortes 
kauft man beim Schreiner die 
Politur. Auf dem Weg zum 
Strand entdeckt man einen 
handlichen Stock. 

Guybrush macht sich nun 
auf den Weg zum Sumpf, füllt 
dort einen Eimer mit Schlamm 
und rudert im Sarg zur Voodoo- 


Hexe Mojo. Von ihr erfährt er 
die Zutaten, die zur Herstel- 
lung einer Voodoo-Puppe für 
den fiesen Largo benötigt wer- 
den. Im Regal findet er außer- 
dem ein Glas mit der Aufschrift 
"Ash-2-Life”. Beim Versuch, 
dieses Glas zu nehmen, er- 
fährt er von Mojo, daß noch 
Asche und ein Buch mit Voo- 
doo-Rezepten benötigt wer- 
den. Bevor man wieder zurück- 
rudert, um die Zutaten zu be- 
sorgen, läßt man noch das Seil 
neben dem gruselig schönen 
Totenkopf mitgehen. 

Der nächste Weg führt zum 
Friedhof, wo man das Grab von 
Largos Großvater aushebt und 
einen Knochen findet. Guy- 
brush geht wieder in’den Ort 
zurück, stellt in Largos Hotel- 
zimmer den Eimer auf die Tür 
und versteckt sich hinter der 
spanischen Wand. Als Largo 
kurz darauf das Zimmer betritt, 
ergießt sich der ganze Schlamm 
über ihn und er mußssich in die 
Reinigung begeben. Guy- 
brush verläßt sein Versteck 
und folgt ihm dorthin. Dort po- 
liert er zunächst das Holzbein 
des Piraten und fängt anschlie- 
Bend dessen Ratte. Dazu ba- 
stelt er aus Box, Stock, Seil 
und Käse eine Falle. 

Mit der Ratte steigt Guy- 
brush wieder in das Fenster 
der Küche ein und wirft den Na- 
ger in die Suppe. Das Stellen- 
angebot am Eingang der Bar 
bringt ihn auf die Idee, sich als 
Koch zu bewerben. Der Wirt 
gibt ihm einen Vorschuß von 
420 Goldstücken und schickt 
ihn in die Küche. Guybrush ver- 
läßt jedoch seinen Arbeitsplatz 
durch das Fenster und findet 
an Largos Zimmertür den Rei- 
nigungscoupon. Mit dem Cou- 
pon geht er zur Reinigung und 
erhält dafür Largos blütenwei- 
Ben BH. Aus Perücke, Spucke, 
BH und Knochen stellt Mada- 
me Mojo nun die Voodoo-Pup- 
pe her. 

Mit Puppe und Nadeln be- 
waffnet, trifft Guybrush im Ho- 
telzimmer auf Largo und ver- 
treibt ihn durch wiederholtes 
Stechen der Puppe von der In- 
se. Nachdem Guybrush 
Scabb Island von diesem Bö- 
sewicht befreit hat, macht er 
sich auf die Suche nach dem 
sagenhaften Big Whoop. Dazu 
chartert er Captain Dread’s 
Schiff und gibt ihm als Ersatz 
für den verlorenen Talisman 
das Monokel. 

Teil 2: Four Map Pieces 

Auf dem Schiff findet Threep- 
wood eine leere Vogelfutter- 
tüte und vom Captain erhält er 
eine Landkarte. Die Reise geht 
zunächst nach Booty Island. 
Im Antiquitätenladen kauft er 
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eine Säge, ein Schiffshorn und 
das Schild, das vor dem Papa- 
gei warnt. An den Nagel, an 
dem das Schild hängt, hängt 
Guybrush die Vogeltüte und 
kann daraufhin auch den Spie- 
gel kaufen. Im Bestattungsin- 
stitut trifft er einen alten Be- 
kannten, Stan, ‘der ihm ver- 
schiedene Särge vorführt und 
ihm bei Verlassen des Ladens 
ein Taschentuch schenkt. 

Die Reise führt anschlie- 
Bend nach Phatt Island, wo 
Guybrush aber unglücklicher- 
weise steckbrieflich gesucht 
und daher sofort nach seiner 
Ankunft festgenommen wird. 
In seiner Zelle findet er unter 
der Matratze einen Stock, mit 
dem er an einen Knochen in 
der Zelle nebenan kommt. Die- 

» sen Knochen gibt er dem Hund 
und erhält so den Zellenschlüs- 
sel. Bevor er endgültig das Ge- 
fängnis verläßt, nimmt er noch 
die beiden Umschläge aus 
dem Regal. 

Nun sucht er die Bücherei 
auf, läßt sich einen Mitglieds- 
ausweis ausstellen und leiht 
folgende Bücher aus: 

— Recipes Voodoo ”The Joy of 
Hex” 

— Disaster, "Great Shipwrecks 
of Our Country” 

Am Eingang zur Bibliothek 
nimmt er noch die Linse aus 
dem Leuchtturmmodell. 

Dann geht man zum Glücks- 
rad und beobachtet das Spiel. 
Nach dem Spiel folgt man dem 
Gewinner und sieht, wie ihm 
die Gewinnzahlen mitgeteilt 
werden. Nachdem er wieder 
verschwunden ist, geht man 
selbst zur Tür und fragt nach 
der nächsten Gewinnzahl, die 
einem nach Eingabe desrichti- 
gen Codes auch mitgeteilt wird 
(zwischenspeichern!). Nun 
geht man wieder zum Glücks- 
rad, setzt auf diese Zahl und 
wählt als Gewinn die Einla- 
dung zur Mardi Gras Party. 

Guybrush macht sich nun 
auf den Weg zum Haus von 
Gouverneur Phatt und gelangt, 
nachdem er die Wache abge- 
lenkt hat, in dessen Schlafzim- 
mer. Auf dem Bett entdeckt er 
ein Buch mit Piratensprüchen, 
das er gegen das Buch "Great 
Shipwrecks of Our Country” 
austauscht, wobei er sich je- 
doch die in diesem Buch ange- 
gebenen Koordinaten merkt. 

Die Reise führt uns nun wie- 
der zurück nach Scabb Island, 
wo Guybrush dem Piraten an 
der Reinigung das Holzbein 
absägt. In aller Ruhe kann er 
jetzt Hammer und Nägel aus 
der Schreinerei entwenden. In 
der Bar steckt er die Banane 
auf das Metronom und kann 
dann den klavierspielenden Af- 
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fen mitnehmen. Nach Vorzei- 
gen des Bibliotheksausweises 
bestellt er einen gelben und ei- 
nen blauen Drink (gelb + blau 
= grün) und erhält außerdem 
einen Strohhalm. 

Unser nächstes Reiseziel ist 
wieder Booty Island, wo Guy- 
brush im Kostümverleih nach 
Vorzeigen seiner Einladung 
ein schickes Kleid erhält. Von 
Captain Kate Capsize be- 
kommt er ein Flugblatt und 
geht weiter ins Bestattungsin- 
stitut. Dort gelingt es Guy- 
brush, Stan zum Probeliegen 
in einem Sarg zu überreden, 
den Sarg zu vernageln undden 
Kryptaschlüssel zu nehmen. 

Weiter geht's zum Spuck- 
wettbewerb. Hier lenkt Guy- 
brush zuerst den Spitmaster 
ab, indem er kräftig ins Schiffs- 
horn bläst, vertauscht die 
Fähnchen und nimmt mit dem 
Strohhalm einen Schluck von 
dem grünen Drink. Seiner Teil- 
nahme am Wettbewerb steht 
nun nichts mehr im Wege. 
Nach einigen Versuchen be- 
legt er tatsächlich den ersten 
Platz und erhält als Siegesprä- 
mie eine Plakette, die er im An- 
tiquitätengeschäft für 6000 
Goldstücke verkauft. 

Jetzt macht Guybrush sich 
auf den Weg zu Elaines Mardi 
Gras Party. Bevor er zum Haus 
durchgelassen wird, mußeran 
der Sperre seine Einladung 
und das Kostüm vorzeigen. 
Guybrush betritt das Haus 
durch den Haupteingang, 
nimmt das Kartenstück von der 
Wandtafel und spricht beim 
Verlassen des Hauses mit dem 
Gärtner. Dieser bringt ihn um- 
gehend zu Elaine, die ihm das 
Kartenstück wieder abnimmt. 
Nachdem Guybrush einige 
dumme Annäherungsversu- 
che unternommen hat, wirft 
Elaine das Kartenstück vor Wut 
aus dem Fenster und verläßt 
den Raum. Guybrush nimmt 
das Ruder von der Wand und 
macht sich auf die Suche nach 
dem Kartenstück. Er findet es 
vor dem Haus, aber als a, 
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will, wird es vom Wind zu\f 
den Klippen geweht. Guy- ®\ 
brush nimmt den Hund mit "* 
und geht zur Hinterseite ‚s 
des Hauses. Dort rappelt 4 
er kräftig an den Müllton- 
nen.Durch den Krach wird 
derKoch aus der Küche ge- 
lockt und jagt Guybrush um 
das Haus. In einem unbeob- 
achteten Moment kann er die 
Küche betreten und einen 
Fisch klauen. 

Nun machen wir erneut ei- 
nen Abstecher nach Phatt Is- 
land. Dort angekommen, klebt 
Guybrush das Flugblatt von 
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Captain Kate auf einen Steck- 
brief, worauf diese kurze Zeit 
später verhaftet wird. Er geht 
weiter zum Fischer, demer den 
gestohlenen Fisch gibt und er- 
hält dafür die Angel. 

Zurück auf Booty Island 
macht er sich auf den Weg zu 
den Klippen und versucht, mit 
einer Angel das Kartenstück zu 
fangen. Leider kommt gerade 
in diesem Augenblick eine Mö- 
we vorbei, die mitsamt der Kar- 
te zum Big Tree fliegt. Guy- 
brush geht hinterher und ver- 
sucht mit Planke und Ruder 
den Baum zu besteigen. Dann 
bricht das Ruder durch und er 
verliert das Bewußtsein. Nach 
einem seltsamen Traum er- 
wacht er und fährt zurück nach 
Scabb Island. 

Dort läßt er vom Schreiner 
das Ruder reparieren und geht 
weiter zum Friedhof. Mit Stan’s 
Schlüssel öffnet er die Krypta, 
liest die Sprüche auf den Sär- 
gen und vergleicht sie mit de- 
nen in dem Buch ”Famous Pi- 
rate Quotations”. Dann öffnet 
er den Sarg von Rap Scallion, 
nimmt etwas von der Asche 
und geht damit zu Mojo, der 
Voodoo-Hexe. Im Vorraum 
nimmt er das Glas mit der Auf- 
schrift ”Ash-2-Life”. Mojo gibt 
er die Asche und das Buch mit 
den Voodoo-Rezepten und er- 
hält ein spezielles ”Ash-2-Life”- 
Pulver. Dieses Pulver schüttet 
Guybrush in den Sarg von Rap 
Scallion, der ihm daraufhin 
den Schlüssel zum Leucht- 
turm gibt und ihn bittet, das 
Gas abzustellen. Nachdem 
Guybrush die Bitte erfüllt hat, 
erhält er zum Dank ein heißer- 
sehntes Kartenstück. 

Guybrush fährt abermals 
nach Booty Island und geht 
zum Big Tree. Mit der Planke 
und dem reparierten Ruder 
kann er den Baum besteigen. 


powertips 


In einer Baumhütte findet er 
die Möwe auf einem Stapel Pa- 
pier. Nun läßt er den Hund frei, 
der das verlorene Kartenstück 
aus dem Haufen heraussucht. 
Aus einer anderen Baumhütte 
entdeckt Guybrush außerdem 
ein Teleskop. 

Und wieder geht's nach 
Phatt Island. Im Gefängnis 
nimmt Guybrush den Umschlag 
mit dem Rum und befreit Cap- 
tain Kate. Anschließend geht er 
zur Pumpe oberhalb des Was- 
serfalls und benutzt den Affen, 
um die Pumpe abzustellen. 
Durch die Höhle im trockenge- 
legten Flußbett erreicht er 
dann das Cottage und wird 
nach Betreten des Hauses 
vom Hausherrn zu einem Trink- 
wettbewerb übdrredet. In ei- 
nem unbeobachteten Moment 
kippt Guybrush den angebote- 
nen Drink in den Baum und 
füllt statt dessen den eigenen 
Grog in die Tasse. Kurz darauf 
fällt der Hausherr nach Genuß 
eines Drinks vom Hocker. Nun 
befestigt Guybrush den Spie- 
gelim Rahmen, öffnet die Fen- 
sterläden und legt das Teleskop 
auf die Statue vor dem Haus. 
Ein Lichtreflex zeigt auf einen 
losen Stein in der Wand, der 
durch Drücken die Falltür in 
den Keller öffnet, wo man ein 
weiteres Kartenstück findet. 

Auf Booty Island chartert 
Guybrush Captain Kate’s Schiff 
und taucht an der im Buch 
”Great Shipwrecks of Our 
Country” angegebenen Stelle. 
Auf dem Schiffswrack findet er 
einen Affenkopf, den er natür- 
lich mitnimmt, dann läßt ersich 
mit dem Anker wieder hochzie- 
hen. Auf Booty Island tauscht 
man den Affenkopf im Ge- 
schäft gegen das vierte Karten- 
stück. 

Nachdem man nun alle Kar- 
tenstücke gefunden hat, fährt 
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man zurück nach Scabb Island 


und gibt dem Kartographen al- 
le Kartenstücke und die Linse. 
Von Wally wird Guybrush zur 
Voodoo-Hexe geschickt, um ei- 
nen Liebestrank zu besorgen. 
Nachdem er von Mojo eine Tü- 
te mit Streichhölzern und eine 
Liebesbombe erhalten hat, 
macht er sich auf den Rück- 
weg zu Wally und stellt dort mit 
Entsetzen fest, daß dieser von 
Le Chuck entführt worden ist. 
Am Rande des Sumpfes findet 
Guybrush eine an Le Chuck 
adressierte Kiste und steigt 
hinein. 
Teil 3: Le Chuck’s Fortress 

Die Kiste wird zu Le Chuck’s 
Burg transportiert. Durch den 
vorderen Tunnel gelangt Guy- 
brush in Le CHuck’s Gefängnis 
und findet dort Wally, der ihn 
auffordert, den Zellenschlüs- 
sel aus Le Chuck’s Büro zu be- 
sorgen. Guybrush verläßt das 
Gefängnis und steht wieder vor 
dem Schilderwald. Er betritt 
nun den hinteren Teil des Tun- 
nels und sucht sich durch die 
Knochen-Geheimtüren den 
Weg zum Büro (nachdem man 
eine Tür gefunden hat, die 
nicht wieder zum Schilderwald 
führt, muß man immer durch 
die Tür gehen, durch die man 
gekommen ist!). Im Büro findet 
erden Schlüssel, wird aber von 
Le Chuck überrascht und lan- 
det neben Wally im Knast. Zur 
Befreiung nutzt er nun seine 
Spuckfähigkeiten. Dazu nimmt 
er wieder einen Schluck von 
dem grünen Drink und spuckt 
auf das Schild rechts im Bild. 
Auf diese Weise wird die Kerze 
gelöscht und Wally und Guy- 
brush können entkommen. 
Beide finden sich in einer dun- 
klen Kammer wieder, die sich 
nach Anzünden eines Streich- 
holzes als Dynamitlager ent- 
puppt. Durch die folgende Ex- 
plosion wird Guybrush aufeine 
Insel namens Dinky Island ka- 
tapultiert. 
Teil 4: Dinky Island 

Im Wasser findet Guybrush 
eine Flasche und am Strand 
ein Brecheisen. Beides nimmt 
er mit und beginnt den Dschun- 
gel zu erkunden. Im Westen 
entdeckt er einen Baum, an 
dem eine Tasche hängt. Um an 
den Tascheninhalt zu kom- 
men, zerschlägt er die Flasche 
mit dem Brecheisen und schlitzt 
die Tasche mit der zerbroche- 
nen Flasche auf. Zum Vor- 
schein kommt ein Paket In- 
stant-Kräcker. Guybrush geht 
zurück zum Strand, nimmt das 
Martiniglas und füllt es mit 
Wasser. Dann entsalzt er das 
Wasser in der Entsalzungsma- 
schine, schüttet es in die Kräk- 
ker-Packung und erhält so 
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zwei Kräcker. Einen weiteren 
Kräcker findet ernach dem Off- 
nen des Fasses. Mit den drei 
Kräckern füttert er den Papa- 
gei und erfährt so, an welcher 
Stelle der Schatz vergraben 
ist. Guybrush macht sich auf 
den Weg zu dieser Stelle und 
findet unterwegs eine mit Sei- 
len verschnürte Kiste. Nach- 
dem er das Seil gelöst und die 
Kiste mit dem Brecheisen ge- 
öffnet hat, entdeckt er darin 
Dynamit. An der vom Papagei 
angegebenen Stelle, beginnt 
Guybrush zunächst zu graben, 
sprengt dann das Loch und fin- 
det sich in einer Höhle mit zwei 
Pfeilern wieder: auf dem einen 
Pfeiler er — auf dem anderen 
der Schatz. Um an den ande- 
ren Pfeiler zu gelangen, bindet 
er das Brecheisen an das Seil 
und befestigt beides an den ro- 
stigen Haken über ihm. Leider 
bricht der Pfeiler zusammen 
und Guybrush stürzt in den 
Keller. 

Im Keller schaltet er das 
Licht an und steht zu seinem 
Entsetzen Le Chuck gegen- 
über. In den Schatztrümmern 
findet Guybrush ein Ticket. 
Nun versucht er ebenfalls eine 
Voodoo-Puppe herzustellen 
und sucht nach den Zutaten. 

Zunächst geht er in den Sa- 
nitätsraum (ganz rechts), wo er 
einen Totenkopf und in der 
Schublade eine Spritze findet. 
Im Lagerraum entdeckt er in 
den Kisten eine Puppe und ei- 
ne Flasche Rootbeer. Im näch- 
sten Raum benutzt er die 
Münzrückgabe am Grogauto- 
maten, dabei fällt eine Münze 
zu Boden. Als Le Chuck den 
Raum betritt und sich nach der 
Münze bückt, klaut Guybrush 
ihm die Unterhose. Dann geht 
er zum Aufzug. In dem Mo- 
ment, in dem auch Le Chuck 
den Aufzug betritt, betätigt 
Guybrush den Hebel (ggf. 
mehrmals versuchen). Die Auf- 
zugtüren schließen sich und 
Le Chuck’s Bart wird einge- 
klemmt. Guybrush nimmt den 
Bart mit. 

Beim nächsten Zusammen- 
treffen mit Le Chuck benutzt er 
das Taschentuch, um Le 
Chuck’s Schleim zu bekom- 
men. Nachdem ihm dies ge- 
lungen ist, sind alle Vorausset- 
zungen für eine Voodoo-Puppe 
vorhanden. Guybrush steckt 
die Puppe, den Totenkopf, das 
Taschentuch, den Bart und die 
Unterhose in eine Tüte und er- 
hält so die Voodoo-Puppe. 

Beim erneuten Zusammen- 
treffen mit Le Chuck benutzt 
Guybrush die Voodoo-Puppe 
mit der Spritze und reißt der 
Puppe ein Bein aus. Das ist 
das Ende von Le Chuck. vw 


Ihr wollt gute Tips 

zu kniffligen Spie- 
len? Ihr wollt Euch ein nicht 
zu knappes Taschengeld ver- 
dienen? Kein Problem, auf 
den grünen Seiten dürft Ihr 
Euch austoben. 


ier noch einmal in aller 

Ausführlichkeit die Mit- 
machbedingungen für die Po- 
wer-Tips: Grundsätzlich ist zu 
sagen, daß die Tips immer nur 
so gut sind, wie Eure Einsen- 
dungen. Auch verrückte und 
ungewöhnliche Ideen sind uns 
deshalb willkommen. Kramt 
also ruhig in Euren tiefsten 
Schubladen — das eine oder 
andere Schätzchen ist sicher 
zu finden. Das muß um Gottes 
willen nicht immer eine zwan- 
zigseitige Lösung sein, in der 
die Barthaare jedes einzelnen 
Trolls gezählt werden. Bei uns 
hat jeder gehaltvolle Tip Chan- 
cen. Schnucklige Cheats, Paß- 
wörter und kleine Tips sind 
ebenfalls Anwärter auf eine 
saftige Belohnung. 

Zum nicht ganz unwichtigen 
Thema Bezahlung: Grundsätz- 
lich werden jeden Monat ein 
Video- und ein Computerspie- 
letip von uns zum Tip des Mo- 
nats gewählt und mit jeweils 
500 Mark belohnt. Auch hier 
gilt ganz besonders: Nicht 
Masse, sondern Klasse ent- 
scheidet. Alle anderen veröf- 


fentlichten Tips werden, je 
nach spielerischem Gehalt, 
mit bis zu 500 Mark entlohnt. 
Ihr seht, es lohnt sich aufjeden 
Fall, beiden Power-Tips mitzu- 
machen. 

Möchtet Ihr nicht auf die 
Früchte Eurer harten Arbeit 
verzichten, dann reicht eine 
kleine Notiz auf Eurem Brief. 
Eure Unterlagen werden dann 
zurückgeschickt. 

Karten und hübsche Zeich- 
nungen beleben Eure Tips un- 
gemein. Wollt Ihr also künstle- 
risch tätig werden, müßt Ihr ein 
paar Spielregeln beachten. Ihr 
glaubt nicht, was für Kunstwer- 
ke bei uns auf dem Schreib- 
tisch landen. Leider können sie 
nur in schwarzweiß bei uns 
abgedruckt werden. Farbige 
Zeichnungen sind also über- 
flüssig. Benutzt bitte einen 
Tusche- oder dünnen Filzstift. 
Ein Bleistift ist und bleibt unge- 
eignet! Am liebsten sind uns 
ausgedruckte Karten. 

So, genug der Theorie. Ab 
vor den Computer. Bis zum 
nächsten Monat wünsche ich 
Euch viel Spaß. vw 


Von Dominik Steffan aus 
Hirschberg kommt ein prima 
Trick, der so manchem Switch- 
blade-Il-Kämpfer aus der Bre- 
douille helfen wird. Ihr gebt im 
Titelbild einfach LEVEL ein 


und kann anschließend mit ei- 
ner Zahl von 2 bis 6 die Level 
anwählen. 

Gebt Ihr CHROME ein, dann 
kommt man in ein gleichnami- 
ges Spiel mit 20 Levels. 


AV, 


Unbestätigten Gerüchten zu- 
folge soll es immer noch ver- 
einzelt Helden geben, die mit 
dem vieläugigen Obermotz ih- 
re liebe Not haben. Michael 
Frummet aus Mintraching er- 
läutert ganz genau, wie man 
das Kerlchen elegant in den 
Monsterhimmel schickt. 


Möglichkeit 1: 

Dazu benötigt Ihr den 
"Wand of Silvas”, den Ihr von 
den Zwergen in Level 5 be- 
kommt, wenn Ihr den Prinzen 
in Level 11 befreit. Ihr schlagt 
mit dem Stab so lange auf den 
Beholder ein, bis er sich zu- 
rückzieht. Treibt ihn bis zur Po- 
sition 4 auf der Karte. Dort wird 
der Beholder von seiner eige- 
nen Falle getötet. Vorsicht, 
wenn Ihr über die Position 3 


lauft. Dort wird ein Feuerball 
ausgelöst. 
Möglichkeit 2: 

Ihr wartet an Position 1 unter 
der Tür bis der Beholder zwei 
Felder entfernt von Euch steht, 
dann geht Ihr einen Schritt vor 
und schlagt mit Euren Waffen 
aufihnein. Zieht Euchnnachca. 
zwei Schlägen wieder auf Posi- 
tion 1 zurück, denn jetzt be- 
ginnt der Beholder zu zaubern. 
Auf Position 1 ist ein prakti- 
sches Sperrfeld, das keine Ma- 
gie durchläßt. Mit etwas Ge- 
duld ist der Obermotz nun kein 
Problem mehr. 


The Crypt 


Karl Hangl aus Haid/Ansfel- 
den hat Incentives 3-D-Aben- 
teuer für uns gelöst. 

Wir befinden uns zunächst 
in der ”Crypt”. Die Tür ist ver- 
sperrt. Den passenden’Schlüs- 
sel finden wir in der Kiste. Wir 
nehmen den Schlüssel und 
schließen den Kistendeckel! 
Dann öffnen wir den Sarg, eine 
Maus (Geist) erscheint, die wir 
sofort erledigen. 

Vor der ”Crypt” gelangen 
wir in den ”Crypt Corridor”. Wir 
sehen mehrere Türen, gehen 
geradeaus zur schwarzen Tür 
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und gelangen in den Raum 
”Tantalus”. 

Im ”Tantalus” öffnen wir den 
Sarg und erledigen wiederum 
die erscheinende Maus. Dann 
schieben wir den Steinquader 
in die linke Wand hinein. Wir 
verlassen "Tantalus” und ge- 
hen nach rechts weiter zur 
schwarzen Tür in den Raum 
”Last Treasure”. 

Im ”Last Treasure” steht ei- 
ne versperrte Kiste, der 
Schlüssel dazu fehlt noch. 
Über dem rechten Kasten 
hängt an der Wand ein Schlüs- 
sel. Wir steigen auf die zwei 
Steinquader und holen ihn. 
Dann schieben wir beide Qua- 
der in die Wand hinein, gehen 
zurück in den Raum ”Tanta- 
lus” und holen uns das Käse- 
stück vom Regalbrett, in dem 
wir wieder auf die zwei Quader 
steigen. 

Wir gehen nun von diesem 
Raum nach rechts zur Tür in 
derschmalen Seitenwand zum 
”Belenus”. Der Schlüssel 
vom”Last Treasure” sperrt das 
Türschloß. In der Raummitte 
nehmen wir den Edelstein vom 
Steinquader und gehen durch 
die gegenüberliegende Tür in 
den Raum ”Pothole”. Im ”Po- 
thole” steht vor der gegenüber- 
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HARDWARE e SOFTWARE « ZUBEHÖR 
Weddingstraße 5, 1000 Berlin 65 


Tel.: 030/4621079 


SI 
III 
Titel i 
30 Construction Kit 


115,95 
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79,95 
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86,95 
89,95 
59,95 
19,95 
69,95 
79,95 


EyeoftheBeholder! 
EyeofıheBeholder Il 
F1SStrike Eoglell 
Fate Gates of Dawn 19,95 
Fligktofibelntruder , 79,95 
GetewayoftheSavoge Frontier 69, ? 
Gunship(PC..2000) 84,95 
Indianer Jones Adventure 69,95 
LorryV 89,95 
Lemmings | Dota Disk 4,95 
Lemmings Il 14,95 
loom 


69,95 

DL 719,95 

ınetik Scrolls Collection. 19,95 
"“ and Mogiclil 71495 
PoolsofDorkness 79,95 
Robin Hood 69,95 
Secretof Monkey Island 69,95 
Secret of Monkey Island II 76,95 
Süent Serkcell 
Sim City & Populous 
Steigenberger Hotel Manager 
The Simpsons. 
Thunderhawk AH-73M 
Ultima Vi 


19,95 
69,95 
59,95 
69,95 
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Utopia 1 
Wing Commander Il 9,95 
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CLD 1500 + Interface + Steuer- 
software + Dragons Lair 
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Steuerinterface +: + Software 
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* Space Ace 


* bei Drucklegung nicht lieferbar 


43 MB Festplatte für 
Amiga 2000/500 
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Druckfehlerund Preisänderungen vorbehalten. 


LADENGESCHÄFT: 
KLARASTRASSE 25, 6500 MAINZ 


Die Profis bei Problemen mit schweren Rollenspielen 
Lösungsservice Berry & Strothe 
DEUTSCHE KOMPLETTLOSUNGEN inkl. PLANE 


%* Dragon Wars 

* Fate-Gates of Dawn (DM 39,-) 
%* Pool of Radience 

%* Champions of Krynn 

% Secret of the Silver Blades 

* Secret of the Monkey Island 

%* Might & Magic Il 

% Indiana Jones and the Last Crusade 
%* Captive (1. Mission) 

* Eye ofthe Beholder 

%* Space Quest 4 

* Bane ofthe Cosmic Forge 

% Death Knights of Krynn 

* Pools of Darkness 


% Dungeon Master 
* Chaos strikes back 
‘ * Dragonflight 
%* Legend of Faerghail 
%* Bloodwych Data Disk 
%* Secret of the Monkey Island 2 
%* Might & Magle Ill 
* Elvira 
% Bards Tale Ill 
* Eye ofthe Beholder 2 
% Kings Quest 1-5 
* Ultima 5+6 
* Larry 1-3Larry 5 
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ab3 Y ‚ösungen Inkl. Pläne keine Versandkostanii! Drucktehler und re en 
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Lösungsservice RICHARD BERRY 
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! 
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Chessmaster 3000 
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3.D Constr. Kit k. dt. 
Airbus 320 dt. . 

Birds of Prey di. ununn. 
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Eye of the Beholder 
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Heart ol China di 
Lemmings 2 Data 
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Space Quest IV 
Turrican II dt. 


Elvira 2 dt. . 
Eye of the Beholder II 
Falcon F16 3.00 


Jet Fighter II 

Kings Quest V kpl. dt. 
L’Empereur nun. 
Mega Traveller 2 Oi 


1.: 0911/7795102 


Might + Magic 3 ... 
Monkee Islands IL VGA k. di. . 


Conquest of Longbow di. 


Soundblaster 2. 
Soundblaster Pro 
Flightstick .. 
Thunderboard 


"= wird erwartet « Versandkosten DM 9,-. Irrtum und Preisänderungen vorbehalten 
Ständig Neuerscheinungen, bitte nachfragen. 


Telefon (06074) 98482 ® 


Fax: (06074) 95347 
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Michael Reimer + 


Brandenburger Str. 1 ® 


6074 Rödermark 
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liegenden Tür ein großer Stein. 
Wir versuchen, ihn nach rechts 
zu schieben, sind aber zu 
schwach. Wir gehen zurück in 
die ”Crypt” und öffnen die 
Schatzkiste, wo wir nun ein Kä- 
sestück finden. Die Kiste wie- 
der schließen und zurück zum 
”Pothole”. Sind wir zum Stein- 
schieben immer noch zu 
schwach, wiederholen wir die- 
se Prozedur, bis wir die erfor- 
derliche Stärke besitzen. 
Durch die nun offene Tür ge- 
hen wir in das Stiegenhaus 
”The Step” und sammeln vor 
den dortigen Türen soviel Kä- 
sestücke auf, bis wir die Stärke 
von ”Hercules” besitzen. Nicht 
das Käsestück der V. Etage 
nehmen, es ist verdorben! 

Dann gehen wir ins "Bele- 
nus” und durch die dortige lin- 
ke Tür in den ”Lift Shaft”. Am 
Ende vom "Lift Shaft” schie- 
ben wir den Stein nach hinten 
zur Wand. 

Wir gehen zurück zum ”Crypt 
Corridor” und zur ersten rech- 
ten Tür. Im Raum ”The Mouse- 
trap” nehmen wir den Käse 
vom Tisch. Dadurch werden 
der Tisch und der Sessel zu 
sich drehenden Geistern, die 
wir durch Steinwürfe erledi- 


gen. Damit sind wir nun mit 


dem VI. Untergeschoß vorläu- 
fig fertig. 

Zurück zum ”The Step” und 
auf ins V. Untergeschoß. Die 
Tür in der rechten Wand führt 
uns zum ”Gernunnos”. Wir öff- 
nen die Holzklappe an der 
Wand gegenüber. Ein Geist 
(Sessel) greift uns an, wir 
schießen ihn ab. Dann nehmen 
wir den Edelstein und das Kä- 
sestück. Die schwarze Tür in 
der rechten Wand führt uns nur 
ins ”Pothole” (Sackgasse= 
Absturzgefahr). Deshalb nicht 
durch diese Tür gehen. Wir 
kriechen nun durch die kleine 
Öffnung der gegenüberliegen- 
den Wand in den ”Tunnel”. 

Im ”Tunnel” kommt uns am 
Boden eine Maus entgegen, 
die wir beseitigen. Der.”Tun- 
nel” führt uns in die ”Ravine”. 
Wir gehen auf dem dortigen 
Steig vorsichtig zum Raum 
”The Tube”. 

In”The Tube” steigen wir auf 
den Raumteiler und laufen zur 
linken Wand, kriechen durch 
dendortigenschmalen Spalt in 
den Raumteiler, wo wir den 
Geist (Käsestück) erledigen. 
Dann verlassen wir ”The Tu- 
be” durch die gegenüberlie- 
gende Tür und kommen ins 
Lift Entrance 5”. 

Im "Lift Entrance 5” führt die 
rechte Wandtür zum "Lift 
Shaft. Nicht hineingehen, da 
der Lift ja derzeit im VI. Unter- 
geschoß ist! Im "Lift Entrance 
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5” ist ein Loch. Durch das las- 
sen wir uns in den ”Lift Entran- 
ce 6” fallen. 

Im ”Lift Entrance 6” erwartet 
uns ein fliegender Sessel 
(Geist), den wir erledigen. 
Dann schießen wir bei der 
Holztür das Schloß auf. Die Tür 
führt in den ”Lift Shaft”. Wir 
bleiben aber noch im "Lift Ent- 
rance 6” und gehen durch die 
schwarze Tür in den ”Lift”. 

Im ”Lift” finden wir im rech- 
ten Kasten einen Schlüssel 
und nehmen ihn. Wir fahren hin- 
auf bis ins Ill. Untergeschoß 
und sofort wieder hinunter. 
Dann verlassen wir den ”Lift”, 
gehen zurück ins "Lift Entrance 
6” und weiter in den ”Lift 
Shaft”. Das Gegengewicht des 
Liftes zerquetschte beim Hin- 
auffahren des Liftes den Stein 
und wir können nun den Schlüs- 
sel, der im Stein eingeschlos- 
sen war, nehmen. 


nn nnnnnnnnnnnnnnnne 
BETTEN 
; 
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LURKINO 
CHEESE 


Nun wieder zurück in den 
»Lift Entrance 6” und weiter 
durch die Tür der linken Wand 
in den Raum ”Lurking Chee- 
se”. Der Geist (Maus) hinter der 
Barriere in der Raummitte wird 
sofort unschädlich gemacht. 
Die gegenüberliegende Tür 
führt uns nur auf einen Steig 
der ”Ravine” (Absturzgefahr 
und Sackgasse). Damit sind 
wir mit der VI. und V. Etage fer- 
tig. Wir gehen zurück zum Stie- 
genhaus. 

Im”The Step” gehen wir hin- 
auf ins IV. Untergeschoß. Die 
rechte Tür führt uns in den Tun- 
nel. Den dortigen Geist erledi- 
gen wir — und weiter zur "Ra- 
vine”! 

Wir können auf dem Steig 
der ”Ravine” nur nach rechts 
und durch die dortige Tür in ei- 
nen weiteren Tunnel gehen. 
Ebenfalls die Maus erledigen. 
Die Tür am Gangende zum 


ana DENT 


”Epona” ist versperrt. Wir keh- 
ren um und gehen zurück ins 
Stiegenhaus und von diesem 
zum ”Lift” in der VI. Etage. Wir 
fahren mit dem Lift ins IV. Un- 
tergeschoß. 

Wir befinden uns im "Lift 
Entrance 4” und erledigen so- 
fort den fliegenden Sessel. 
Durch die Tür in der linken Sei- 
tenwand gehen wir in den 
Raum ”Lugus”. 

Im ”Lugus” erwartet uns 
wieder ein Geist (rosa Käse- 
stück). Nachdem wir diesen 
mit unseren Steinen getroffen 
haben, nehmen wir den Edel- 
stein. Durch die rückwärtige 
Türgehen wir weiter in die”Ra- 
vine”. 

In der ”Ravine” gehen wir 
auf dem Steig nach rechts und 
werfen den dort stehenden 
Quader um. Wir können nun 
auf diesem Quader zum ge- 
genüberliegenden Steig ge- 
hen. Damit sind wir vorläufig 
auch mit der IV. Etage fertig. 
Mit dem Lift fahren wir deshalb 
weiter ins "Lift Entrance 3”. 

Im ”Lift Entrance 3” ist 
schon wieder ein fliegender 
Sessel. Die Tür in der Wand 
führt uns in den ”Tunnel”. Im 
”Tunnel” fliegt ein Geist (gel- 


bes Dreieck) herum, den wir 
abschießen. Die erste Tür der 
linken Wand führt uns in die 
"Ravine”. 

In der ”Ravine” gehen wir 
auf dem Steig zur gegenüber- 
liegenden Tür und kommen in 
einen weiteren "Tunnel. 

Die Maus im ”Tunnel” erledi- 
gen wir und gehen weiter zum 
Raum ”The Switch”. Wir besei- 
tigen zunächst den Geist (Holz- 
quader) und essen dann den 
Käse aus dem Regal. Dann le- 
gen wir den Hebel an der rech- 
ten Wand um. Dadurch wird an 
der gegenüberliegenden Wand 
für kurze Zeit eine Tür geöffnet. 
Durch diese laufen wir schnell 
und gelangen ins ”Pothole”. 

Im ”Pothole” stehen wir auf 
einem schmalen Brett. Wir ge- 
hen nach links und lassen uns 
das Brett der IV. Etage des 
”Pothole” herunterfallen. Wir 
nehmen uns von der Wand hin- 
ter uns den Schlüssel. Dann 
gehen wir durch die Tür in die 
”Epona”. 

Im ”Epona” finden wir einen 
Edelstein und auf dem Regal 
ein Käsestückchen. Wir schie- 
Ben noch das Schloß der Holz- 
tür auf und gelangen in den be- 
reits bekannten Tunnel der IV. 


Etage. Damit ist die Erfor- 
schung der IV. Etage wirklich 
erledigt. 

Nun ins Stiegenhaus und 
auf in die Ill. Etage. Bevor wir 
die linke Tür zum Raum "Nan- 
tosuelta” öffnen, gehen wir 
noch schnell in die Il. Etage 
und holen von der Rückseite 
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der Treppe einen Schlüssel. 
Dann auf ins ”Nantosuelta”, 
dort den fliegenden Holzpflock 
abschießen und den Edelstein 
nehmen. Auf dem Regal finden 
wir wieder ein Stück Käse — 
dazu auf das Podest, auf dem 
der Edelstein lag, steigen. Die 
gegenüberliegende Tür führt 
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RAM-Karten 


RAM-Karte, 512 KB, Uhr, Schalter für AM/GA 500 
RAM-Karte, IMB für AMIGA 500 Plus 
RAM-Karte, 2MB intern für AMIGA 500 
RAM-Karte, 2MB intern für AMIGA 2000 


Laufwerke 


Laufwerk 3,5" extern für jeden AMIGA 
Laufwerk 5,25" extern für jeden AMIGA 
Laufwerk 3,5" intern für AMIGA 500 
Laufwerk 3,5" intern für AMI/GA 2000 
Laufwerk 3,5" Teac 1,44MB für AT’s 
Laufwerk 5,25" Teac 1,2MB für AT’s 


Festplatten 


Monitore und Graphik 


Noch Fragen ?? 


50 MB Quantum + 2MB RAM extern für AMI/GA 500 
50 MB Quantum-Filecard intern für AMIGA 2000 


SuperVGA-Karte 512KB 1024x768 

Flickerfixer Delnterlace für AMIGA 2000 
SuperVGA Monitor 14" 1024x768 

Monitor Commodore 10848 D1 neuestes Modell 


AMIGA 2000 neueste Version OS2.0 1198,- DM 
AMIGA 3000 neueste Version, ab 


49,- DM 
129,- DM 
219,- DM 
249,- DM 


119,- DM 
169,- DM 
99,- DM 
89,- DM 
89,- DM 
119,- DM 


898,- DM 
698,- DM 


99,- DM 
298,- DM 
548,- DM 
498,- DM 


3499,- DM 


Wunsch-PC zu teuer? Nicht mit uns! ab 598,- DM 


Fordert euer Mitgliedsinfo gegen 3,- DM in Briefmarken an 
(Leistungsinfos, aktuelle Mailings, Prämienliste, Satzung) 


© 02091495804 % 
Club der Computerfreunde e. V. 
4650 Gelsenkirchen » Pothmannstraße 14 


% 
%, 


e 3 Jahre Garantie 


\ habt Ihr als Mitglied bei uns auf alle gekauften Produkte. 3 


\_-= Hammerpreise durch Einkaufsgemeinschaft. 


{ = Keine langen Wartezeiten bei Kauf oder Garantie. \ 
\ + Gerät defekt? Unverzüglicher Austausch! 2 
N Und wir bieten noch mehr: < 


) = Schulungsseminare + PD Tausch + Messebesuche \ 
| = Clubtreffen + Wettbewerbe + Erfahrungsaustausch | 
/ = Hotline + Kontakte zu anderen Clubs | 


\ (Natürlich frankiert) _ 
NE > no N 


Ja, ich will Mitglied werden! 


\ Leider nur für Mitglieder. Also... den Kupon ausfüllen, $ 
> die Unterschrift ( kein X ) nicht vergessen und per * oder \ 
" so an den Club der Computerfreunde e. V. einsenden . \ 


BD | 


Bitte den Kupon hier ausschneiden oder Kopieren 


Hiermit beantrage ich die Mitgliedschaft im Club der 
Computerfreunde e. V.. Mit meiner Unterschrift erkläre 
ich zugleich, daß ich die Satzung des Vereins anerkenne 
und einen Mitgliedsbeitrag von monatlich 5,- DM leisten 
werde. 


Name, Vorname, Geburtsdatum 


PLZ, Ort, Straße, Hausnummer 


Datum, Unterschrift 


Im Falle der Minderjährigkeit: 

Wir, die gesetzlichen Vertreter, willigen unwiderruflich in 
die Mitgliedschaft sowie in alle Rechtsgeschäfte betref- 
fend die Mitgliedschaft des Minderjährigen ein. 


(Datum, Unterschrift beider Elternteile bzw. des Vormunds) 
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in den "No Room”. Im "No 
Room” gehen wir zur gegenü- 
berliegenden Tür und kommen 
in den "Map Room”. 

Im ”Map Room” steht ein 
Modell der Burg von "Castle 
Master |”. Wir gehen zur Mitte 
der linken Wand und schießen 
auf den Holzmast des Modells. 
Ein Geist fliegt los, den wir ab- 
schießen. Dann öffnen wir die 
Holztür an der Rückwand, die 
Tür ist aber zu hoch, um hin- 
aufsteigen zu können. Die Zug- 
brücke des Modells funktio- 
niert. Steigt man darauf und 
schießt durch das kleine Fen- 
ster links von der Brücke, kata- 
pultiert uns die Brücke durch 
die Tür der gegenüberliegen- 
den Wand. Dadurch gelangt 
man auf den Steig der ”Ravi- 
ne”. Diesen Bereich haben wir 
schon erforscht, also lassen 
wir das mit der Zugbrücke. 

Wir gehen vom "Map Room” 
in den "No Room” zurück und 
weiter zur gegenüberliegen- 
den rechten Tür. Wir gelangen 
in den Raum "Stalactites”. 

Im ”Stalactites” erledigen 
wir den Holzquader (Geist) hin- 
ter den Steinquadern in der 
Raummitte. Nun wieder zurück 
in den "No Room”. 

Wir gehen durch die gegen- 
überliegende Tür in den Raum 
”The Trapeze”. Wir gehen so- 
fort zur rechten Holzwand und 
erledigen den Geist (Sessel) 
dahinter. Nun gehen wir nach 
links, steigen dort über die 
Holzwand, gehen weiter nach 
rechts, steigen auf den Sessel 
und von diesem auf die Trenn- 
wand. Auf der Trennwand wei- 
ter zum Trapez, weiterkriechen 
bis zum Holzbrett, wo wir ein 
Käsestück finden. Umkehren 
und auf demselben Weg zu- 
rück zum Boden. Wir verlas- 
sen den Raum. : 

Im "No Room” öffnen wir 
noch die Türen zu den Räu- 
men "The Trapeze” und ”Sta- 
lactites”. Diese dienen uns in 
der Il. Etage als Brücke! Damit 
haben wir die Ill. Etage zur 
Gänze erforscht. 

Zurück ins Stiegenhaus und 
hinauf ins Il. Untergeschoß. 
Die linke Tür führt uns ins "The 
Pillar”. 

Im” The Pillar” ist hinter dem 
Steinquader ein fliegender 
Holzpflock (Geist). Dann schie- 
ben wir den Stein vom Boden 
in der Raummitte zur Seite. Im 
rechten Eck des Raumes fin- 
den wir ein Käsestück. Die Tür 
in der rechten Wand führt uns 
in den ”Tunnel”. 

Im ”"Tunnel” erwartet uns 
wieder ein fliegendes gelbes 
Dreieck, das wir abschießen. 
Der” Tunnel” führt uns ins ”Se- 
cellus”. Im ”Secellus” bekom- 


men wir es wieder mit einem 
fliegenden Sessel zu tun. 
Dann nehmen wir den Edel- 
stein vom Podest. Von der 
Rückwand des Raumes neh- 
men wir den Schlüssel herun- 
ter. Die gegenüberliegende 
Tür führt ins ”Pothole” und ist 
deshalb ohne Bedeutung für 
uns. Wir gehen zum "The Pil- 
lar” zurück. 

Im "The. Pillar” gehen wir 
durch die rechte Tür inden "No 
Room” und lassen uns in die 
Ill. Etage fallen. 

ACHTUNG: dadurch — und 
nur an dieser Stelle — gewin- 
nen wir an Stärke. Jeder ande- 
re Absturz kostet Kraft! Diese 
Kraftquelle können wir jeder- 
zeit nutzen. 

Vom ”No Room ” gehen wir 
ins "Stalactites. In diesem 
Raum können wir nun die zwei 
Steinquader, die in der Raum- 
mitte herunterhängen, nach 
oben drücken. Wir gehen wie- 
der in das Il. Untergeschoß ins 
"The Pillar”. 

Im ”The Pillar” steigen wir 
auf die Steinquader und neh- 
men den Schatz. Dann gehen 
wir durch die gegenüberlie- 
gende Tür in den "No Room”. 
Wir lassen uns nicht hinunter- 
fallen, sondern gehen vorsich- 
tig nach rechts, steigen auf die 
geöffneten Türen von "The Tra- 
peze” und "Stalactites”. Vor- 
sichtig zur gegenüberliegen- 
den Tür gehen und wir gelan- 
gen ins ”Ogmios”. 

Im ”Ogmios” fliegt links ein 
Holzstück (Geist). Vom Podest 
nehmen wir den Edelstein. Die 
gegenüberliegende Tür führt 
uns anschließend zur "Ra- 
vine”. 

In der ”Ravine” gehen wir 
auf dem Steig zum Raum "The 
Rat Trap”. 

In der ”Rat Trap” laufen wir 
zur Rückwand, drehen uns um 
90 Grad und erledigen den flie- 
genden Geist (Holzstück). Vor 
der Rückwand hängt an einer 
Schnur ein Schlüssel. Wir ge- 
hen in Richtung Tür zur "Ravi- 
ne” und nehmen den Schlüs- 


‘sel erst dann, wenn wir diesen 


gerade noch erreichen. Esreißt 
nämlich die Schnur und von 
der Decke fällt eine Holzwand 
herunter. Steht man zu nahe 
beim Schlüssel, wird man ein- 
gesperrt und das Spiel ist ver- 
loren. Damit ist die Erforschung 
der Il. Etage abgeschlossen. 

Wir gehen im Stiegenhaus in 
das VI. Untergeschoß hinunter 
und holen aus dem Raum "Last 
Treasure” einen Schlüssel und 
ein Käsestück aus der Schatz- 
truhe. In der nächsten Ausgabe 
der Power Play servieren wir 
Euch das Finale des 3-D-Spek- 
takels. 
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Einen Warp für den fischi- 
gen Geheimagenten hat Mi- 
chael Gisiger aus Kaisten ent- 
deckt. Ihr müßt die Geheim- 
flunder nur an die mit Stern ge- 
kennzeichnete Stelle manö- 
vrieren. Sollte Pond beiseinem 
Sturz nur für kurze Zeit un- 
sichtbar werden und danach 


weiter nach unten fallen, dann 
muß man das Ganze nochmals 
wiederholen. Dabei die Flug- 
bahn leicht nach links ver- 
schieben. Wenn der Warp 
funktioniert, lauft Ihr zuerst 
nach links, die Treppe runter, 
nach rechts, wieder die Treppe 
runter und dann nach links. 


(Schluss): 


@) = Extralive 


® = Pinguin 


Warp Zone zu Robocod 


Level 1-1 


Conquest of 
the Longbow 
— Legend of 
Robin Hood 


Die Abenteuer von Robin 
und seinen Mannen wurden 
von Felix Bernhard aus Mar- 
burg gelöst. Hier sein Erlebnis- 
bericht aus dem Sherwood- 
Forest. 

Die Komplettlösung ist fein 
säuberlich in die einzelnen 
Spieltage unterteilt. So könnt 
Ihr schrittweise die Abenteuer 
von Robin und seinen Mannen 
nachvollziehen. Wir wünschen 
eine fröhliche Jagd. 

1. Tag: 

Nachdem man aufgestan- 
den ist, nimmt man das Horn 
von der Wand und das Geld 


ZEUNT 


Endgegner Level 1 


Level 1-2 


-- -— 
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aus der Schale. Dann verläßt 
man den Raum. Nach dem Ge- 
spräch läuft man immer nach 
Westen, bis man einen Hügel 
erreicht. Dort wartet man auf 
Little John. Nachdem dieser 
wieder gegangen ist, wartet 
man, bis eine Frau auf dem 
Pfad erscheint, die von einem 
Soldaten des Sheriffs be- 
drängt wird. Runter von dem 
Weg, Bogen gezogen und Feu- 
er frei. 

Robin betätigt automatisch 
das Horn und seine Leute kom- 
men. Nun benutzt man das 
Map-Icon und geht zum Camp. 
Dort angekommen, geht man 
2x nach Norden. Dort übt man 
ein bißchen Bogenschießen. 
Wenn einem die Lust vergan- 
gen ist, geht man zur Witwe 
und spricht mit ihren drei Söh- 
nen. Dann bricht der erste 
Abend an... 
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2. Tag: 

Des Nachts träumt man von 
Marian und erhält einen grü- 
nen Diamanten. Am Morgen 
streunt man durch den Wald, 
wo man Marian von einem 
schwarzen Mönch bedroht fin- 
det. Ja, ja, so ein Pfeil ist 
schnell, leise und tödlich. Als 
Dank erhält man einen Da- 
menschuh (Slipper). Darauf 
trötet man noch einmal in sein 
Horn, um Marian auch den an- 
deren vorzustellen. Das war’s 
dann auch schon für den Tag. 
3. Tag: 

Man läuft als erstes zum 
Ausguck, wo bald ein Bettler 
des Weges kommt. Also auf 
den Pfad und den Mann ange- 
sprochen. Für 2 Pence rückt er 
seine Robe heraus. Nun eilt 
man zu Cobbler nach Notting- 
ham. Diesem zeigt man den 
Slipper, dann regnet es aufein- 
mal Informationen. Verläßt Ro- 
bin die Stadt, ist der Tag auch 
schon herum. 

4. Tag: 

Als erstes Wänderziel ist die 
Holly Grove angesagt. Dort be- 
kommt man von Marian den 
Auftrag eine ”Hand-Scroll” zu 
besorgen, nachdem man ihr 
einen Kamm gibt, den man von 
Cobbler bekommen hat. Dar- 
aufhin geht man zum Ausguck, 
um einen ertappten Wilddieb 
zu retten. Man reagiert so, wie 

. man es bei der Frau am ersten 
Tag getan hat — der Longbow 
löst das Problem umgehend. 
5. Tag: 

Wenn man die Witwe be- 
sucht, erfährt man, daß ihre 


drei Söhne vom Sheriff festge- 
nommen worden sind. Zu- 
nächst können wir hier nicht 
helfen. Mr. Hood lauert nun 
beim Ausguck einem schwar- 
zen Mönch auf. Dieser wird mit 
dem Bogen bedroht, worauf er 
einem einen fairen Kampf mit 
dem Quarterstaff anbietet. Wir 
nehmen an. Die Staff wird ei- 
nem automatisch von Little 
John gereicht. Nachdem man 
den Mönch besiegt (erschla- 
gen) hat, zieht sich Robin auto- 
matisch dessen Kleider an. 
Wohin eilt man als schwarzge- 
wandeter Mönch? Natürlich 
zur dunklen Mönchsburg! Am 
Ufer angelangt, benutzt man 
die Flöte, die man mit einem 
Beutel Diamanten in der Robe 
findet. Ein Boot erscheint und 
nimmt uns mit zur Burg. Der 
Wache gibt man die Flöte und 
die Diamanten. Danach muß 
man einige Fragen beantwor- 
ten, die kein Problem sein dürf- 
ten, wenn man das Handbuch 
konsultiert. 

Nun geht man in den Ver- 
sammlungsraum in der Mitte 
der Burg. Nach einem Ge- 
spräch geht man in den nord- 
westlichen Eckturm, wo man 
einen Zwerg vorfindet, der von 
den Mönchen aufgehängt wur- 
de. Man zieht das Seil aus der 
Wand und hat ihn befreit. Der 
Zwerg bittet Robin, eine Scroll 
aus der Bibliothek zu holen. 
”Darfich Ihnen noch ein wenig 
Wein nachschenken, mein 
Abt? Oh, das tut mir leid, daß 
ich den Wein verschüttet habe, 
Ihre Robe ist ja ganz ver- 


schmiert...” Im Klartext: Man 
benutzt das Weinglas und ist 
ungestört. Man nimmt die 
Scroll, die auf dem Tisch liegt 
und geht zum Regal an der 
Wand. Dort sucht man Marian’s 
Scroll (unten Mitte). Nun geht’s 
ab zum Zwerg, dem man seine 
Schriftrolle überreicht. Mit ihm 
flüchtet man durch einen von 
ihm gezeigten Geheimgang. 
Am Bootssteg betritt man das 
Boot und geht zu den Wasser- 
speiern. Als erstes berührt 
man den ersten von unten 
links, dann den dritten von un- 
ten rechts und als letztes zieht 
man an der Zunge vom dritten 
ab unten links. Nachdem man 
am Ufer angekommen ist, er- 
hält man den Water Ring und 
die Scroll des Zwerges. Ein 
weiterer langer Tag neigt sich 
dem Ende zu. 

6. Tag: 

Am Ausguck entdeckt man 
einen Mönch, an den man die 
”Hand” legen sollte. So erhält 
man eine braune Robe, in der 
man zum Schloß eilt, die Wa- 
che besticht, die einen darauf- 
hin zu den drei Brüdern führt. 
Dann geht es zu St. Mary’s in 
die Wäscherei (laundry), wo ei- 
nem drei Roben in die Hände 
fallen. Dem Abt nimmt man das 
Bierfaß weg und — wenn man 
Lust hat— kann man noch das 
Labyrinth erkunden, das sich 
an die Kapelle anschließt (nicht 
notwendig, gibt aber Punkte). 
Dort findet man einen Schei- 
terhaufen, der noch zu einem 
fatalen Objekt werden wird. 

Rasch zurück zum Camp, in 


die Robin-Wear und ins Horn 
geblasen! Es werden fünf Plä- 
ne zur Rettung der drei Brüder 
vorgeschlagen. Daich nicht al- 
le Möglichkeiten ausprobiert 
habe, kann ich nur Wiil’s Plan 
vorschlagen, da er die niedrig- 
sten Verluste aufweist. Für die 
Rettung der Söhne erhält man 
ein goldenes Netz. Das war's. 
7. Tag: 

Inder Holly Grove findetman 
Marian vor, der man die 
Handscroll gibt. Man lernt den 
Druiden-Code. Darauf gibt 
man ihrden grünen Diamanten 
und küßt sie mit dem Hand- 
Icon. In der Nähe der heiligen 
Eiche fängt man mit dem Netz 
einen Waldgeist, der einem 
den Mann vorstellt. Man stellt 
sich seinen Rätseln, um den 
Schutz der Druidenbäume zu 
erlangen. Einige Lösungen: 
snow, feather, coin, beehive, 
comb. Diese den Rätseln zuzu- 
ordnen, ist wohl keine außeror- 
dentliche Leistung. Nun hat 
man den Segen der Druiden- 
bäume. 

8. Tag: 

Beim Ausguck trifft man auf 
einen Schützen, dem man sei- 
ne Kleidung abkauft. In diesem 
Outfit macht man sich zum 
Schützenwettbewerb auf. Am 
Markt kommen einem einige 
gelehrte Leute entgegen, die 
Robin nach einem Wappen be- 
fragen. Wenn Name und Wap- 
pen übereinstimmen (Hand- 
buch!) gibt man den Gelehrten 
die Hand-Scroll. Den Wettbe- 
werb gewinnt man automa- 
tisch, wenn man die Einstel- 
lung von Arcade auf Null stellt. 
Man erhält den goldenen Pfeil. 
9. Tag: 

Im Wald wimmelt es von Sol- 
daten des Sheriffs. Wenn man 
entdeckt wurde, rennt man 
schnell zu einer Baumgruppe, 
schaut sie an und benutzt den 
Druiden-Handcode, mit dem 
man den Druidennamen des 
Baumes eingibt, den man im 
Handbuch findet. - 

Wenn dies einmal passiert 
ist, macht man sich auf zum 
Ausguck, man paßt den Dia- 
mantenhändler ab, redet mit 
ihm und durchsucht ihn mehr- 
mals mit dem Hand-Icon. Man 
benutzt die Box, die man findet 
so lange.an sich selbst, bis sie 
leer ist. Nun läuft man in der 
Kleidung des Händlers zum 
Schloß des Sheriffs. Dort öffnet 
man das rote Paket des Händ- 
lers und stellt es auf den Tisch. 
Nach einem kurzen Wortwech- 
sel nimmt man das Paket wie- 
deransich und esbeginnteine 
lustige Sequenz, in der man 
5000 für sein Lösegeld erhält. 

Am Abend erhält man von 
Marian eine Puzzlebox, die 
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man mit Hilfe des Zwergen- 
Scrolls öffnet. Die Anfangs- 
buchstaben der Baumnamen 
in der Schriftrolle werden zu ei- 
nem Wort aneinandergereiht, 
das in die Puzzlebox eingege- 
ben wird. Wir erhalten den Fire 
Ring. 

10. Tag: 

Marian ist entführt worden 
und soll als Hexe verbrannt 
werden. Täterätätää — und die 
Männer sind wieder alle ver- 
sammelt. Die niedrigsten Ver- 
luste entstehen bei John’s Plan 
(nämlich gar keine). Man zieht 
den Feuerring an und düst in 
Robin-Wear zum Pub..Der Wirt 
wird überredet und man be- 
nutzt den Geheimgang, den 
man mit einem Faßknauf öff- 
net. Nach rechts wird gelaufen 
und die Tür geöffnet. Auf zum 
Labyrinth und zum Scheiter- 
haufen, Marian retten. Dann 
geht es zum Holly Grove und 
man benutzt den grünen Dia- 
manten. Nun erhält man das 
Paßwort für den Knight. 


11. Tag: 
Auf der Tagesordnung: Geld- 
transportüberfall. Also die 


Männer zusammentrommeln 
und Tuck’s Plan durchführen 
(Randsom und 50000). 


Super Famicom, Super Nintendo, 


ZEUNT ae 


12. Tag:. 
Nun muß man erneut den 
Soldaten des Sheriffs mit Hilfe 
der Druidenbäume entkom- 
men. Danach eilt man zum 
Ausguck.. Dem Ritter zeigt man 
mit dem Druidenhandcode das 
Paßwort. Was ist das? Das war 
wohl der falsche. In der Akte 
des Spions wird stehen: K.l.A. 
— Killed in Action. Also ein gu- 
ter Schuß für Robin. 
13. und letzter Tag: 

Man begibt sich zur schwar- 
zen Mönchsburg und benutzt 
den Water Ring auf den Nebel. 
Man bittet die Wassergeister 
um ein Boot, das man dann 
auch erhält. Wenn man den 
Geistern folgt, ist man bei der 
Burg. 

Das Efeu am Turm spricht 
man mit dem Druidenhand- 
code an. Und nun — flugs zum 
Fenster hochgeklettert. Dem 
Queens Knight zeigt man das 
Paßwort mit dem Druiden- 
handcode und flieht. Vom Turm 
aus wird man mit Steinen bom- 
bardiert. Natte Arcade (Arcade 
=» 0 =» Autowin). 

Der Rest besteht aus einer 
genüßlich langen Endsequenz, 
die man sich in aller Ruhe zu 
Gemüte führen kann. 
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Video- und Computerspiele - Versand und Ladengeschäft 


Herzogstraß3e 2, 


8000 München 40 


Wir haben soviele Spiele, 
daß dieser Platz nicht ausreichen würde. 


Rufen Si 


e uns an |! 


0 89/ 344 388 


Einer sp 


ielt immer 
an: Mega-Drive, Game Gear, Master System, Game Be 


Lynx, PC-Engine, 


Amiga, Atari oder CDTV 


powertips 


Jens Wutzke aus Laubach 
Wetterfeld und die Gruppe 
”Synchrotron” schicken uns 
Tips und Karten zum Action- 
spektakel Alien Breed. 

Haltet Euch möglichst im- 
mer auf die in den Karten ein- 
getragenen Wege. Sie sind 
zwar nicht immer die kürze- 
sten, dafür aber sicher die ef- 
fektivsten. 

Man sollte möglichst auf ein 
Plasma-Pump-Aktion-Gewehr 
sparen, da diese Waffe im 
Preis-Leistungs-Verhältnis am 
besten abschneidet. Der Laser 
ist zwar mit Abstand die beste 
Waffe, aber leider viel zu teuer. 
Gebt das Geld lieber für Muni- 
tion und Schlüssel aus. In Le- 
vel Drei und Vier mit allem Nöti- 
gen eindecken — später ist 
kein Computerzugriff mehr 
möglich. 


Spellcasting 
201 


Klaus Söllner aus Nürnberg 


. ist Spezialist für Adventure und 


hat Spellcasting 201 gelöst. 
Hier seine Empfehlungen. 
Preface: Calm before the 
Storm 

Die Simulation am Anfang 
erfolgreich zu meistern... 
bleibt jedem selbst überlassen 
(man soll ja nicht alles verra- 
ten!). Den restlichen Sonntag 
nutzt man am besten dazu, 
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wichtige Gegenstände einzu- 
sammeln. Im Besenschrank 
(Student Union) das Buch le- 
sen und den Coupon aufsam- 
meln, aus der Kellerbar die Pil- 
le vom Tresen nehmen, im 
Glockenturm (Ivorytower Hall) 
warten, bis es zur vollen Stun- 
de schlägt und dann die FOG- 
WACKA-Spellbox öffnen. Im 
President’s House die DEP- 
LUMIT-Box öffnen und im 
Obergeschoß das Kleid aus 
der Truhe nehmen (dort hat 
man auch Gelegenheit, sich je 
nach Nice- oder Naughty- 


Modus ausgiebig mit Good- 
ol’Hillary zu vergnügen — oder 
eben nicht). 

Wenn die Mensa offen hat, 
nimmt man sich aller Reaktio- 
nen zum Trotz vom Tagesge- 
richt und untersucht dies ge- 
nauer — Ergebnis: ’ne Made 
(beides behalten). Im heimatli- 
chen Frat-House (Hu Delta 
Phart) öffnet man den Schrank 
und die dortige PISEKS-Box, 
nebenbei klaut man noch den 
Sextanten. In der eigenen Bu- 
de (1. Stock) findet sich stets 
gute Gelegenheit, am Lüftungs- 


rohr zu lauschen, die Bett- 
decke ist — um Verunreinigun- 
gen vorzubeugen — stets gut 
im Inventory aufgehoben. Aus 
dem Brief auf dem Bett erfährt 
man von einer wichtigen Ver- 
abredung, die unbedingt ein- 
zuhalten ist, so wie die Zeit 
überhaupt eine wichtige Rolle 
spielt — also nicht trödeln 
(oder neu laden). Den Schlüs- 
sel nimmt man nach dem Tref- 
fen mit und legt sich am besten 
im Initiation Room schlafen um 
seine Siebensachen gleich 
aufsammeln zu können. 
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Chapter One: Statue of Limi- 
tations 

Eines vorweg: Es ist von 
höchster moralischer Wichtig- 
keit, an allen Vorlesungen 
pünktlich und aufmerksam teil- 
zunehmen! Setzen. Außerdem 
bietet sich dort nicht nur Gele- 
genheit seinen Bildungshori- 
zont zu erweitern, man findet 
auch Muße, um die täglich neu 
erscheinende Zeitung zu le- 
sen. : 

Die ersten Schritte sollte 
man aber in den Keller die Ivo- 
rytower Hall lenken, wo man 
die Labortür mit dem Schlüssel 
öffnet. Dahinter findet sich ein 
altbekanntes, aber unerforsch- 
tes Gerät: The Sorcerer’s Ap- 
pliance. Mit den Worten des 
Präsidenten noch im Ohr ver- 
ziert man das Teil mit dem Sex- 
tanten, sowie den anderen fünf 
Zubehörteilen und läßt alles 
andere fallen, um beide Knöp- 
fe zu drücken. In der Appliance 
stellt man den Regler auf 1, 
dann das zweite Rad auf Weiß, 
zieht den Hebel und macht die 
Fliege. In der Appliance liegt 
nun ein lupenreiner Diamant, 
den man zusammen mit sei- 
nem anderen Kram mitnimmt. 
Mit dem Diamanten läßt sich 
der Glaskasten in der Besen- 
kammer zerschneiden und der 
WOOSH-Spell ist Dein. 

All dies müßte rechtzeitig bis 
zur ersten Vorlesung zu schaf- 
fen sein. Danach erklimmt man 
den Glockenturm und reinigt 
die Statue mittels WOOSH. 
Was bleibt ist: ’raufklettern und 
dran ist der Bart! Den verse- 
hentlich mitabgestiegenen 
Sheet Metal Bender stecktman 
lieber ein. Keine Lust zur Men- 
sa? Dann gleich zur nächsten 
Vorlesung. Dank straffer Stun- 
denplanung bleibt auch da- 
nach kaum Zeit, also direkt 
weiter zur nächsten. Dort ver- 
liert der Professor unachtsa- 
merweise einen uns willkom- 
menen Schlüssel. Den Nach- 
mittag vertreibt man sich am 
liebsten im Stadion beim Kon- 
zert. Nach dem Abgesang der 
Frats bleibt noch kurze Zeit, 
um die Alchimiehausaufgabe 
zu bewerkstelligen. 

Wer nicht aufgepaßt hat, 
schaut ins Notizbuch). Das 
Kupfer und die blaue Flasche 
nimmt man mit. 

Chapter Two: Mascot Free 

Zunächst wieder ins Keller- 
labor, wo man den Metal Ben- 
der anbringt, in der Appliance 
den Regler auf 2 schiebt und 
den Rest so einstellt, daß sich 
ein Simpleberry Bush wohl- 
fühlt (schließlich hat man ja et- 
was gelernt!). Dieser wird fabri- 
ziert und mitgenommen. Au- 
Berdem findet sich im Schreib- 
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tisch südlich des SimLabs ein 
SRINKO-Spell. Ferner ist die 
Zeit günstig, um der Made mit- 
tels PISEKS eine Erleuchtung 
zu verschaffen. Danach: Vorle- 
sung, Mensa, Vorlesung (gera- 
de die zweite ist äußerst lehr- 


‚reich!). Da wir glücklicherwei- 


se vom Sport mal wieder be- 
freit sind, haben wir Zeit ge- 
nug, die Unterwelt zu erkun- 
den. Dazu FRIMPt man den 
Kanaldeckel in der Kellerbar 
und steigt ab. 

Mit Hilfe der Locator-Gogg- 
les (aufsetzen und Regler ein- 
stellen) und der detaillierten 
Blaupause der Kanalisation ar- 
beitet man sich zum Main Pro- 
cessing Plant vor. Dort findet 
man den nutzlosesten Spruch 
dieses Spiels (bringt aber 
wichtige Punkte). Dann kön- 
nen wir uns der eigentlichen 
Aufgabe widmen: Ab in den 
Keller der Tappa Kegga Bru’s! 
Dort schütteln wir den Busch 
und verpassen dem Maskott- 
chen eine dreifache Ladung 
SRINKO. Dann das blaue 
Fläschchen öffnen und Babar 
losbinden. Nach bewährter 
Methode den Deckel heben 
und in den Kanal steigen. Wei- 
ter zur Kammer unter dem Sta- 
dion, schnell den Deckel hoch- 
geFRIMPt und aufgestiegen. 
Dann nur noch Babar zu Hilla- 
ry bringen und dieser das 
Fläschchen schenken (welche 
Folgen das hat, wird man mor- 
gen sehen). 

Unten nimmt man den Don- 
key Harness mit. 

Chapter Three: Drench Toast 

Es dauert nicht lang und 
man erfährt von dem traurigen 
Ableben Otto Tickingclocks 
und dem Ende aller Vorlesun- 
gen. Schade. Den Donkey Har- 
ness bringen wir an der Ap- 
Pliance an, aber zunächst stel- 
len wir noch etwas Spatula 
Moss her. Dann erschafft man 
sich im Modus 3 ein Eichhörn- 
chen und nimmt beides mit ins 
Alchemy Lab. Dem Eichhörn- 
chen setzt man das Mensa- 
essen vor und füllt das Ergeb- 
nis in die Rührschüssel. Dazu 
kommt das Spatula Moss und 
fertig ist das Gebräu (mitneh- 
men!). In der (zunächst ver- 
schlossenen) Schreibtisch- 
schublade nördlich vom Sim- 
Lab entdeckt man einen Hin- 
weis auf ein verschwöreri- 
sches Treffen, doch bis dahin 
ist noch Zeit für eine neue Si- 
mulation. 

Im Musikzimmer deponie- 
ren wir alles außer Spellbook, 
Glühwürmchen und Potion, 
um das schwere Horn mitneh- 
men zu können. Über den Ka- 
nalweg schleicht man sich ins 
Stadion und dort zum Pool. Et- 


wa zwischen 7.05 und 7.30 
trinkt man den Trank und spielt 
das Lied von der Sommerhitze 
auf dem Horn (nicht vergessen: 
zuerst immer VOMP PLUN- 
GER). Der Cookie Cutter wird 
mitgenommen und das Horn 
zurückgebracht. 
Chapter Four: Barmaid in 
Heaven 

Mit dem Cookie Cutter an 
der Appliance erschafft sich 
Ernie die Frau seiner Träume: 
Eve, mit der man alles machen 
darf, was man will (z.B. sie mit 
dem FRock bekleiden). Man 
sagt ihr, daß sie folgen soll und 
sie folgt! Bevor man die Uni 
durch das Nordtor verläßt, de- 
poniert man zunächst den 
Busch am Eingang (verbote- 
ner Exportartikell; Danach 
geht's nach Osten Richtung 
Barfton. Im dortigen Klemp- 
nerladen löst man den Coupon 
ein. Dem mageren Setzling im 
Hof hilft man mit PISEKS auf 
die Sprünge und sagt Eve, daß 
sie doch bitte hier warten möge 
— besser so. Nun geschwind 
hinauf zur Dusche des (Bar-) 
Mädchenpensionats und mit 
FOGWACKA den Dampf be- 
kämpfen. 


Leider haben die Mädels für 
Sprücheklopfer nichts übrig 
und stehen mehr auf Klemp- 
ner, drum mit der Rohrzange 
und dem Kupfer die Dusche 
richten. Mit dem neuen Schlüs- 
sel holt man links aus dem 
Schlafzimmer eine Einladung 
zur Party (und repariert als 
Dreingabe noch die Spüle). Da 
die Party erst um drei Uhr be- 
ginnt, holt man aus den übri- 
gen Gebäuden Zahnseide und 
Tischtuch und läßt sich daraus 
in der Heftysum Hall von Eve 
eine neue Kutte nähen (wurde 
auch Zeit). Dann gibt man ihr 
die Einladung und die Wasser- 
zu-Rum-Pille (die aus der Kel- 
lerbar) und geht zur Party. Eve 
soll dem Gorilla die Einladung 
geben und die Pille in die Bow- 
le werfen. 

Als Belohnung gibt’s drau- 
Ben den Garter Belt. Ab nach 
Hause! 


Chapter Five: Royal Blush 

Nachdem Eve über Nacht 
davon ist, um erstmal eine gute 
Hausfrau zu werden (Schmerz 
laß nach), ist Ernie wieder auf 
sich allein gestellt. Mit dem 
Belt an der Appliance gibt man 
im Modus 5 die Koordinaten 
der Mensaein (siehe Plan). So- 
bald der Gastronom auf dem 
Bildschirm erscheint, zieht 
man den Hebel und bleibt dies- 
mal sitzen. Mit der neuen Iden- 
tität macht man sich auf nach 
Balmoral. Dort sucht man den 
Schrein im Norden auf und 
weiß sogleich — durch (hof- 
fentlich) viele Simulationen ge- 
schult — daß hier nichts ange- 
brachter ist alsein ordentliches 
DEPLUMIT. Goldhaufen mit- 
nehmen und KWELP-Box öff- 
nen, dann wieder nach oben. 

Das Ticket kriegt der Wach- 
posten am Palast. Sobald der 
Wagen der Queen kommt, be- 
schämen wir diese durch inti- 
me Blöße (MOON QUEEN), 
was mehr als Gefängnis wert 
ist. Dort läßt man das Wasser 
aus dem Bassin, repariert den 
Heißwasserzulauf und läßt hei- 
Bes Wasser einlaufen, mit dem 
man die verschlammte Münze 
säubert. So blitzblank hat die- 
se ein ordentliches KWELP 
verdient. Bevor man sich nun 
mit Queen Libido vergnügt, 
nimmt man erstnoch den Blub- 
berwand mit. Zuhause (Busch 
vom Eingang mitnehmen und 
Made "piesacken”), steckt 
man diesen in die Appliance, 
versucht sie zu öffnen und... 
Finale: Storm Before the 
Calm Man hat es ja geahnt: 
Professor Hiddenmbolar ist ein 
alter Bekannter. Das gibt Ar- 
ger! Nun kommt’s auf die Zeit 
an: Sachen aufheben, in die 
Appliance und den Hebel zie- 
hen. Sobald man sich verwan- 
delt hat, DEPLUMIT und auf 
dem schnellsten Weg zur Men- 
sa. Dort hinauf, den Knopf drük- 
ken und den Servierwagen in 
den Konferenzsaal schieben. 
Gleich eins weiter nach Nor- 
den und Otto Tickingclocks 
Leichnam auf den Wagen schie- 
ben (Achtung Wortwahl: SLIDE 
BODY), dann mit dem Bettuch 
bedecken. Im Konferenzsaal 
(Wagen mitschieben) auf Hid- 
denmolar warten, den Busch 
schütteln und ihm den Blub- 
berwand klauen. 

Draußen den Wagen nach 
unten bringen (Aufzug oder 
DEPLUMIT) und zum Ivoryto- 
wer Auditorium schieben. Hier 
den Wagen undsich selbst DE- 
PLUMITen, den Wand in die 
Appliance stecken und den 
Wagen hineinschieben. Auf . 
Modus 6 schalten und den He- 
bel ziehen... vw 
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Frank Siebert aus Gelsenkir- 
chen hat die seltsamen Welten 
von Another World heil erkun- 
det und überläßt uns seine Er- 
fahrungen. 

Nach dem Auftauchen hal- 
ten wir uns zunächst rechts. 
Wir kommen in eine Höhle 
(Bild 2), von deren Decke Wür- 
mer herabfallen. Diese werden 
durch den Druck auf den Feu- 
erknopf zertreten. 

Bild 3: Wie Bild 2. 

Bild 4: Sobald das Monster 
erscheint, den Feuerknopf ge- 
drückt halten und den Joystick 
nach links ziehen. So rennen 
wir durch bis Bild O und sprin- 
genandie Liane (Joystick nach 
oben). Sobald die Liane geris- 
sen ist und uns nach Bild 1 be- 
fördert hat, sofort nach Bild 4 
weiterlaufen. 

Bild 4: Wir treffen auf zwei 
Riesen, die das Monster töten 
und uns betäuben. 

Bild 5: Wir erwachen in ei- 
nem Käfig, der an der Decke 
hängt. Durch Hin- und Her- 
schaukeln (Joystick gleichmä- 
Big nach links und rechts bewe- 
gen) bekommen wir soviel 
Schwung, daß die Aufhängung 
reißt und der Käfig auf den 
Wächter fällt. 

Als nächstes sollte man die 
Waffe aufheben. Diese hat drei 
Funktionen: 

— Druck auf den Feuerknopf 
= Laserschuß 

— Feuerknopf ca. 2 Sek. ge- 
drückt 

= Schutzwall aus Energie 

— Feuerknopf ca. 4 Sek. ge- 
drückt 

= Superschuß (zerstört feindli- 
che Energieschilde, Türen und 
Felsen) = 

Unserem neuen Freund fol- 
gen wir nach Bild 8 (Vorsicht 
vor den Soldaten!). 

Bild 8: Wir begeben uns in 
die Mitte des Raumes und bau- 
en links von uns möglichst vie- 
le Schutzschilde auf (mit der 
Waffe), so daß uns der Soldat 
nicht stören kann..Hat unser 
Freund genug Zeit gehabt, die 
Türen zu öffnen, geht es weiter 
nach Bild 9. 

Bild 9: Den Fahrstuhl benut- 
zen und in Bild 12 den blinken- 
den Schalter durch einen 
Schuß zerstören. 

Hoch nach Bild 13, wo die 
Tür durch einen Superschuß 
gesprengt wird. Jetzt schnell 
den Antigrav-Lift benutzen 
(Joystick runter) und weiter 
nach Bild 14. 

Bild 14: Antigrav-Lift benut- 
zen. Es erscheint ein Soldat 
von links. Durch die sich öff- 
nende Falltür lassen wir uns in 
den Schacht (Bild 15) fallen. 
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Bild 15: Links, runter, rechts, 
runter, rechts, runter, rechts, 
runter, links, runter. 

Bild 16: Nach links in die 
Kammer begeben, wo die Waf- 
fe durch einen Energiestoß 
aufgeladen wird. Die drei Tü- 
ren auf der rechten Seite 
sprengen wireinfach weg. Wei- 
ter nach: 

Bild 19: Mit Anlauf vom 
Rand der kaputten Brücke 
springen. 

Bild 20: Wir landen auf ei- 
nem Felsvorsprung und spren- 
genein Loch rechts in die Fels- 
wand. Jetzt den Weg nehmen, 
der auf Blatt 2 beschrieben 
wird. Die Schlingpflanzen (ab 
Bild 21) möglichst schnell un- 
terlaufen, bevor sie einen zu 
fassen kriegen. 

Bild 22: Schlingpflanzen mit 
einem Superschuß abfackeln. 
Über den Abgrund (Bild 23) 
weiter nach Bild 25, wo wir die 
Mauer wegsprengen. Nun den 
Weg zurück (den roten Pfeilen 
folgen) bis wir auf einen Vogel 
treffen, der an der Decke hängt 
und schläft. 

Den Vogel mit einem Schuß 
aufwecken und ihm ins näch- 
ste Bild folgen. An der Felskan- 
te stehenbleiben und warten, 
bis der Vogel von der Schling- 
pflanze gefressen wird. Jetzt 
springen wir an die tropfstein- 
artigen Gebilde und hangeln 
uns weiter, bis wir auf dem gro- 
Ben Felsen landen. Den Sockel 
des Felsens von links weg- 
sprengen und den roten Pfei- 
len folgen. Wir gelangen an ei- 
nen Felsen, der den Grund des 
Sees abstützt. Die Stütze weg- 
sprengen, so daß das Wasser 
in die Höhle fließt. Nun sofort 
umdrehen und zur Plattform 
(P) rennen. Den roten Pfeilen 
folgend treffen wir auf eine 
Wand (weg damit!). Auf nach: 

Bild 32: Wir schießen die 
Lampe von der Decke (von der 
Treppe aus). Zurück nach: 

Bild 30: Wir lassen uns von 
dem Wächter ganz rechts im 
Bild (nicht sichtbar) k.o. schla- 
gen. Sobald er uns aufgeho- 
ben hat, bekommt er (Feuer- 
knopf und Joystick runter) ei- 
nen saftigen Tritt in die Weich- 


“teile (uff!). Schnell die Waffe 


aufheben und den Wächter er- 
ledigen. 

Bild 33: Ab in die Mitte des 
Raumes und sofort links und 
rechts einen Schutzwall auf- 
bauen. Den rechten Soldaten 
aus dem Weg schaffen und ab 
nach Bild 34 ins Wasser. Den 
Pfeilen folgen und das Luftho- 
len nicht vergessen. Unten in 
der Höhle zerstören wir den 
EnergieflußB durch einen 


Schuß. Zurück an die Oberflä- 


che (rote Pfeile). 
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Raum 35: Kurz vor den drei 
Türen einen Schutzwall auf- 
bauen und langsam nach vor- 
ne gehen, bis die Türen sich 
öffnen. Der Soldat wirft jetzt 
Energiegranaten. Nun einen 
Schritt zurücktreten, so daß die 
Türen sich wieder schließen. 
Die Granaten prallen auf den 
Soldaten zurück und der Weg 
ist frei. 

Bild 36: Energie aufladen. 

Bild 37: Hinknien und den 
Reflex auf der linken Glaskugel 
beobachten. Bleibt dieser in 
der Mitte der Kugel stehen, 
schießen wir die Aufhängung 
der Kugel weg. 

Bild 39: In den Schacht fal- 
lenlassen. 

Bild 40: Sofort nach rechts 
und die Tür sprengen, dann 
durchstarten bis: 

Bild 44: Unter die Luke an 
die Decke stellen und links so- 
lange Schutzwälle aufbauen, 
bis unser Kumpel erscheint 
und uns seine Hand durch die 
Luke reicht (Joystick hoch). 

Raum 45: Panzer besteigen. 

Raum 46: Alle Knöpfe auf 
der Armatur ausprobieren, bis 
sich die Rettungskapseln vom 
Panzer lösen. 

Bild 47: Weiterlaufen. 

Bild 48: Schutzwall aufbau- 
en und Soldaten erledigen 
(vier insgesamt). Weiter nach: 

Bild 50: (Hoppla!) 

In Bild 52 angekommen so- 
fort nach rechts zu den Hebeln 
kriechen und warten, bis sich 
der Soldat in der Raummitte 
befindet. Jetzt den ersten He- 
bel betätigen (Feuerknopf). 
Nachdem der Soldat ausge- 
schaltet wurde, nochmals den 
Feuerknopf drücken (Antigrav- 
Schacht öffnet sich) und zur 
Raummitte kriechen. 

Mit dem Betreten des Anti- 
grav-Liftes ist das Spiel gelöst 
und man kann sich beruhigt 
die Schlußanimation anschau- 
en. vw 


The Oath 


C.P. Schardt aus Limburg 
hat einen prima Trick für das 
nicht gerade leichte Ballerspiel 
von Attic ausgeknobelt. Wenn 
das Spielmenü auf dem Bild- 
schirm erscheint, gebt Ihr ein- 
fach NUHTAERB ein. Anschlie- 
ßBend wählt man z.B. "High 
Scores” an und verläßt diesen 
Menüpunkt wieder. Nun ist das 
Menü unten um das wunderba- 
re Wort ”Cheat” erweitert. In 
diesem Menüpunkt kann man 
jedes Level anwählen sowie 
Unverwundbarkeit einstellen. 
Seit Ihr im Spiel unterwegs, 
dürft Ihr mit den Tasten 1 bis 6 
die Bewaffnung wählen. 
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First Samurai 


Thomas Lorenz aus Schwan- 
wede hat The First Samurai in 
Rekordzeit durchgespielt und 
in windeseile Karten für alle 
Spielabschnitte gezeichnet. 
Auf den fünften Level hat er 
verzichtet, weil es dort keine 
Specials gibt. Brüchige Wände 
werden durch. Strichellinien 
gekennzeichnet. 

Legende zu den Karten: 

T = Magischer Topf 

G = Glocke 

S = Special 

E = Endgegner 

W (+ Zahl oder Buchstabe) = 
Warp 

Zahl oder Buchstabe = Ziel- 
punkt des Warps 

X = Glockeneinsatz nötig 


. Stern = Einsetzen des Spe- 


cials durch Glockengebrauch. 


Level 3 


LEVEL 6 


Leveil 


= Vz 


wevel 4 


Level 10 


ar 


ALLE PASSWÖRTER ZU BUG BOMBER 


Je nach angewählter Spielerzahl und IQ-Wert des Computers ergeben 


sich andere Passwörter. 


Level: 1 _ Player: 


OLCLDH 
OLDPDP 
OPGLHH 
OPHPHP 


KKCIDD 
KKDNDL 
KOGJHD 
KOHNHL 


KCCBBB ODCDBF 
ODDHBN 


OHGDFF 
OHHHFN 


KXICICD 
KIDMCL 
KNGIGD 
KMHNGL 


KACAAB 
KADEAJ 
KEGAEB 
KEHEEJ 


IKAJDC 
IKBNDK 
IOEJHC 
IOFNHK 


ICABBA 
ICBFBI 
IGEBFA 
IGFFFI 


ITAICC 


Cyrill Osterwalder aus Frau- 
enfeld hat ein Herz für alle 
Anarchisten und schickt alle 
Paßwörter für Kingsofts neues 
Geschicklichkeitsspiel. Dann 
bombt mal schön! 


Christian Hagner aus We- 
chingen schlägt alle Geister in 
die Flucht. Wer trotzdem Pro- 
bleme mit aufdringlichem Ek- 
toplasma hat, sollte seinen 
Cheat ausprobieren. Drückt 
einfach irgendwo im ersten Le- 
vel die Pausentaste. Danach 
gebt Ihr VARPTR ein und 
schon habt Ihr unendlich viel 
Zeit, Seile und Schleim — igitt. 
Mit F1 kommt man einen Level 
weiter. _ 


Goblilins 

Chris Rübel aus München 
hilft den kleinen Zwergen auf 
die Sprünge und liefert zusätz- 
lich noch alle Paßwörter: 


2 Players: 


3 Players: 4_Players: 


JAIAIA 
JAJEII 
JEMAHA 


JENENI 


8. ICVGCGT 
9. LOPCUJV 
10. HNWVGKB 
11. FTQKVLE 
12. DCPLQMH 
13. EWDGPNL 
14. TONGTOV 
15. TCVQRMP 
16. IQDNKQO 
17. KKKPURE 
18. NGOGKSP 
19. NNGWTTO 
20. LGWFGUS 


1. Gegen den Torbogen schla- 
gen und das herabgefallene 
Horn aufnehmen. Horn benut- 
zen und mit dem Magier auf 
den herabgefallenen Ast zau- 
bern. % 

2. Auf zwei Apfel zaubern 
(die rechten) und sie mit dem 
Boxer vom Baum schlagen. 
Danach aufheben und in die 
Schlucht bei der zerstörten 
Brücke werfen. Zuletzt mjt der 
Hacke den Diamanten-frei- 
schlagen. 

.3. Mit dem Boxer an die Tür 
klopfen. 

4. Auf der Pflanze an der Tür 


"zaubern, bis sie in die Höhe 


schießt. Danach Topf Nr. 2 auf 
die andere Pflanze benutzen, 
um sie zu besättigen. Mit dem 
Boxer die erste Pflanze hoch- 
klettern und auf das Buch ganz 
rechts schlagen. Den Diaman- 


ten in die Hand des Zauberers 
legen. 

5. Alle bis auf den Zauberer 
unter den Mund der grotesken 
Statue plazieren (die Maske 
wird nicht benötigt). Mit dem 
Zauberer auf das linke Tableau 
steigen und auf die "Antenne” 
des Sarges zaubern. Jetzt mit 
dem Zauberer schnell in die 
Mitte des Durchgangs — So- 
lange bis das Skelett über ihm 
vorbeimarschiert. Sodann auf 
den kleinen Haken kurz vor 
dem Glöckner zaubern und mit 
dem Boxer nach oben klettern. 
Den Zauberer unter den Mund 
der Statue stellen und den Bo- 
xer auf das rechte Augen des- 
selben schlagen lassen. Das 
Skelett den Glöckner vertrei- 
ben lassen und warten, bis es 
wieder schlafen geht. Danach 
den Pilz nehmen. 

6. Mit dem Boxer den Faden 
der Spinne, die im Weg hängt, 
nach oben_klettern (vom Vor- 
sprung über der Spinne aus). 
Danach den ersten weißen Fa- 
den von links benützen (drauf- 
schlagen), bis die Spinne den 
Weg freigibt. Die Pistolen ho- 
len und auf die kleine schlafen- 
de Spinne oben links im Bild 
schießen. Das Kissen nehmen 
und unter die nun erhöht hän- 
gende Spinne legen. Gegen 
diese zauberfi, die herunterge- 
fallene Flasche nehmen und 
auf die Spinne schießen, die 
den Ausgang versperrt. 

7. Auf den Ast mit dem Beutel 
zaubern und ihn aufnehmen. 
Den Boxer neben der Vogel- 
scheuche aufstellen und den 
Beutel samt Samen auf dem 
Acker benutzen. Sobald die 
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Vögel kommen, auf die Vogel- 
scheuche schlagen. Nun auf 
den langen Ast steigen und auf 
die rechte Wolke über die 
Scheuche zaubern. Die Blume 
aufnehmen. 

8. Auf das Skelett zaubern, 
danach auf den Knochen. Die 
Flöte bei der Schlange benut- 
zen, mit dem Boxer nach oben 
klettern. Die anderen werden 
auf das lose Brett gestellt — 
mit dem Boxer auf die Steinan- 
häufung rechts oben schla- 
gen. 

9. Weit um den Hund herum- 
gehen und das Fleisch aufneh- 
men. 

10. Am ersten Loch das 
Fleisch benutzen, mit dem 
Zauberer auf die drei flattern- 
den Blätter zaubern und ihn 
am Ende des nun langen Astes | 
plazieren. Mit dem Boxer von 
unten gegen das rechte Ende: 
des Astes schlagen, wodurch 
der Zauberer nach oben kata- 
pultiert wird. Nun gegen den 
Korken oben links zaubern. 
Das gleiche wiederholen, den 
Korken nehmen und ihn in eins 
der beiden Löcher stecken. 
Wieder nach links gehen, auf 
den Ast über den Windbeutel, 
bis dieser nachgibt. Den Wind- 
beutel aufnehmen und durch 
den Boxer wieder nach oben 
gelangen. Sich neben das freie 
Loch plazieren und mit dem 
Boxer auf das Loch mit dem Vo- 
gel schlagen. Danach einen 
der herausfliegenden Vögel 
mit dem Windbeutel fangen. 

11. Vorsichtig vor den Hund 
plazieren und den Vogel frei- 
lassen. Den abgelenkten Hund 
verzaubern. 
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12. Mit der Feder das Skelett 
am Fuß kitzeln. Danach gibt 
man ihm das Spielzeug in die 
Hand, holt den Schlüssel und 
gibt ihn dem Gefangenen. Auf 
die Feder zaubern und die bald 
hereinfliegende Wespe mit der 
Patsche töten. Draufzaubern 
und den so gewonnenen Dart 
auf das Bild mit dem Zauberer 
”benutzen”. 

13. Auf die Wurzel des Bau- 
mes zaubern, die Pfeife neh- 
men und beim Vogelnest be- 
nutzen. Warten, bis das Küken 
herausspringt und dagegen- 
boxen. Sodann gegen das Kü- 
ken zaubern bis der Zauberer 
die andere Seite erreicht. Auf 
die im Weg liegende Hupe zau- 
bern. Kurz vor der Maueröff- 
nung das Elixier benutzen und 
unsichtbar zur Karotte gehen. 
Diese aufnehmen und vor das 
Maulwurfsloch legen. Den Bo- 
xer vor die Maueröffnung stel- 
len, den Zauberer auf den 
Maulwurf zaubern lassen und 
während der Magier das Mädel 
betrachtet, sich mit dem Schlä- 
ger zu den anderen gesellen. 

14. Auf den länglichen Stein 
vor dem Monolith zaubern. 
Den Ast nehmen und in das 
kleine Loch auf dem Monoli- 
then stecken. Mit der Gießkan- 
ne auf die Karotten gießen und 
auf alle zaubern. Gegen die 
Karotte mit dem Schlüssel bo-. 
xen und Gang aufsperren. 

15. Streichhölzer nehmen 
und das Feuer unter dem Topf 
anzünden. Gegen die Kugeln 
und dann gegen die Kanone 
boxen. Die Kugel einlegen, 
wieder dagegen boxen und mit 
den Streichhölzern die Kugel 
an die Decke schießen. Die Ka- 
rotte aufnehmen, die Kanone 
neu laden (nicht gegen die 
Decke zielen!) und die Karotte 
in den Topf schießen. Sodann 
wieder gegen die Kugeln 
schlagen, Kanone laden und 
wieder gegen die Decke schie- 
Ben. Auf die Karotte zaubern 
und das Hörgerät beim Weisen 
benutzen. 

16. Kopfhörer aufnehmen 
und unter das rechte Ende der 
in der Luft schwebenden Platt- 
form mit der Statue legen — 
dann darauf zaubern, bis man 
auf die Statue gehen kann. Das 
Pendel in der Mitte des Bildes 
unter der Plattform benutzen, 
bis es ausschlägt. Auf die Pal- 
me ganz links zaubern und 
darauf schlagen. Nun die 
Hacke an der Stelle benutzen 
(mehrmals), an der das Pendel 
ausschlug. 

17. Auf der Stelle vor dem 
Drachen zaubern und ihn auf- 
nehmen. Gegen die Holzschei- 
te schlagen und den Prügel in 
die Tierfalle werfen. Auf den 


80 


Prügel zaubern und das Deo- 
dorant und die Samen ganz 
oben ablegen. Die Samen be- 
nützen, das Deodorant auf- 
nehmen und auf den Fuß, 
wenn er gerade umdrehen will, 
sprühen (bis man den richtigen 
Zeitpunkt raus hat, braucht 
man ein wenig Geduld). Da- 
nach den Fuß auf die Erhö- 
hung vor dem Drachen legen, 
bis dieser ihn röstet. Jetzt wird 
er der Freßbrücke vorgewor- 
fen. Das Schwert nahmen und 
ebenfalls auf die Erhöhung le- 
gen, bis es geröstet wird. 

18. Das Medaillon der Statue 
mit dem Schwert anzünden, 
auf die rechte Hand stellen — 
die Voodoopuppe aufnehmen 
und alle auf die rechte Hand 
stellen. 

19. Gegen die Bananenstau- 
de schlagen und Banane, rote 
Nase und Seife auf das Pult vor 
dem Schreiber legen. Jetzt al- 
les benutzen, bis man das Zau- 
berbuch erhält. Gegen das Tor- 
gitter zaubern. 

20. Auf den Knopf unter der 
Plattform, die zum Kopf des 
Djinni führt, zaubern. Dage- 
genschlagen, mit dem Zaube- 
rer nach oben steigen und auf 
den Korken im Ohr zaubern. 
Darauf neben dem Ohr aus 
dem Zauberbuch vorlesen. 
Das Pixel links oben im Bild (im 
Turm) aufheben und den soge- 
wonnenen Köder rechts oben 
im Bild an der Stelle der Trink- 
schale ablegen. Die Trinkscha- 
le unter das linke Auge des 
Djinnis legen und ihm so oft 
aus dem Zauberbuch neben 
seinem Ohr vorlesen, bis sich 
die Schale mit Tränen füllt. Nun 
die Tränen auf das Monster vor 
dem Köder benutzen — die 
Steinschleuder aufnehmen. 

21. Mit der Steinschleuder 
auf die Bananenstaude schie- 
Ben, den Hebel ziehen und alle 
auf den Fisch stellen. 

22. Mit der Steinschleuder 
auf. den Topf schießen. Mit dem 
Zauberer auf die grüne Fleder- 
maus zaubern. Mit der Schleu- 
der auf den Knoten der Schnur 
über dem Topf schießen. 
Schnur aufheben und auf den 
obersten Haken rechts im Bild 
des Skeletts werfen. Mit dem 
Boxer nach oben klettern. 


Sage und schreibe 1000 
Level gilt es in Bullfrogs 


neuem Strategieepos zu 
überstehen. Jan Freuer aus 
Tübingen weiß wie es geht 
und kennt die Paßwörter zu 
allen göttlichen Spielflä- 
chen. 


POPULOUS_ II 


Epimetheus: 


vonauaunro 


DOEGAC 
ARNOAK 
LUNEAG 
ACMEAB 
ONJIAD 
AKSURF 
VOAC 

AGITAC 


UGSIAC 
LEUMAK 
QUDDAG 
ETLEAB 


IHAT 

DDISAC 
WIUPAK 
GHTHAG 


MEACAT 


- _Trials Of The Olympian Gods 
49 SUSOAC 97 MNOPI 148 NGATAF 
50 ERTUAK 98 ABUNAC 149 ITIMAT 
51 TTADAT 99 HOLLAK 150 MNMUPAB 
52 BGSIAB 100 ADPEAT 151 SILDAD 
53 CCUXAD 101 OWLOAB 152 VEERAG 
54 IIDDAF 102 AFCCAD 153 TIOW 
55 MNNFE 103 WOAGAG 154 UXMNAC 
56 PINOAC 104 ATIS 155 INMALAF 
57 NETTAK 105 UXUBAC 156 DDINAT 
58 ISAFAT 106 ALTHAK 157 WIUHAB 
59 LYPIAB 107 UNETAT 158 GHARAK 
60 INUNAD 108 NEONAB 159 SOEGAG 
61 LLLLAF 109 UPMMAD 
62 JIPE 110 FEANAG Dionysus: 
63 THLOAC ı1ı UBIM 
112 PEUGAC 160 LDOO 
Prometheus: 113 SULDAK 161 NONEAC 
114 ERNEAT 162 ABNEAF 
64  DOCCAK 115 TTOKOB 163 HOJIAT 
65 ARATAT 116 EGVEAD 164 ADSUAB 
66 LOISAB 117 CCALAG 165 OWACAK 
67 ACUPAD 118 IIWI 166 AFIIAG 
68 ONTHAF 119 MNUHAC 167 WOOP 
69 AKER 120 PIABAF 168 ATLYAC 
70 OOONAC 121 NEEGAT 169 UXHEAF 
71 AGMNAK 122 ISWOAB 170 ALDOAT 
72 OPANAT 123 LYNEAD 171 UNTUAB 
73 ANINAB 124 INMERG 172 MEAKAK 
74 UMUGAD 125 LLII 173 UPSIAG 
75  EMARAG 126 JISUAC 174 FEUM 
76 UBNE 127 THACAF 175 UHODAC 
77  HEOOAC 176 PELEAF 
78 UGVEAK Asclepius: 177 SUNOAT 
79 LEENAT 178 ERNGAB 
80 QUWIAB 128 DOIIAT 179 TTAFAK 
81 ETQUAD 129 AAUXAB 180 ESTIAG 
82 TUABAG 130 LOLYAD 181 CCUN 
83 NEIT 131 ACFEAG 182 TIIGHAC 
84 NEWOAC 132 ONDO 183 MNNPEAF 
85 ITUXAK 133 AKTTAC 184 PIHOAT 
86 HNAMEAT 134 OOAKAF 185 NECCAB 
87 SISUAB 135 AGPIAT 186 ISATAK 
88 VESUAD 136 OPUNAB 187 LYISAG 
89 TIADAG 137 AMLLAD 188 IUUP 
90 UXII 138 UMLEAG 189 LLTHAC 
91 INUXAC 139 ENLU 190 JIERAF 
92 DDLYAK 140 UBNGAC 191 THONAT 
93 WIFEAT 141 HEAGAF 
94  GHDORB 142 UGTIAT Hermes: 
95 SOTTAD 143 LEUBAB 
144 QUGHAD 192 DONNAB 
Persephone: 145 ETETAG 193 ARALAK 
146 TUHO 194 LOINAG 
96 LDAKAG 147 NENNAC 195 ACUH 
299 UNNGAD 406 NMSUAD 
300 HEAGAB 352 LDAN 407 SIADAG 
301 UPTIAD 353 MOINAC 408 VEII 
302 FEUBAF 354 ABUHAK 409 TIUXAC 
303 UHGHAT 355 HOARAT 410 UXLYAK 
304 PEETAC 356 ADEGAB 411 INFEAT 
305 SUHORK 357 OWOOAD 412 DDDORB 
306 ERMNAG 358 AFNEAF 413 WITTAD 
307 TTATAB 359 WOEN 414 GHAKAG 
308 EGINAD 360 ATITAC 415 SOPI 
309 CCUPAF 361 UXQUAK 
310 IILDAT 362 ALACAT Aphrodite: 
311 MNNERAC 363 UNITAB 
312 PIOWAK 364 NEOPAD 416 LDUMAC 
313 NEMNAG 365 UPUXAF 417 HNOLLAK 
314 ISALAB 366 FEHE 418 ABPEAT 
315 LYINAD 367 UHSOAC 419 HOLOAB 
316 INUHAF 368 PETUAK 420 ADCCAD 
317 LL 369 SUADAT 421 OWAGAG 
318 JIEGAC 370 ERSIAB 422 AFIS 
319 THOOAK 371 TTUXAD 423 WOUBAC 
372 EGDDAF 424 ATTHAK 
Hebe: 373 CCFE 425 UXETAT 
374 TINOAC 426 ALOMAB 
320 DONERG 375 HNNTTAK 427 UNMMAD 
321 AAMEAB 376 PIAFAT 428 MEAMAG 
322 LOJIAD 377 NEPIAB 429 UPIH 
323 ACSUAF 378 ISUNAD 430 FEAGAC 
324 OMAC 379 LYLLAF 431 UHLDAK 
325 AKIIAC 380 INPE 432 PENEAT 
326 OOOPAK 381 LLLOAC 433 SUOWAB 
327 AGLYAG 382 JICCAK 434 ERUEAD 
328 OPHEAB 383 THAGAT 435 TTALAG 
329 AMDOAD 436 EGWI 
330 UNTUAF Netis 437  CCUHAC 
331 EMAK 438 IIABAF 
332 UBSIAC 384 DOISAB 439 MNEGAT 
333 ‚HEUMAK 385 AAUPAD 440  PIWORB 
334 UGDORG 386 LOTHAF 441 NENEAD 
335 LELEAB 387 ACER 442  ISMEAG 
336 QUNOAD 388 OMOMAC 443 LYJI 
337  ETNGAF 389 AKNNAK 444  INSUAC 
338 TUAF 390 OOANAT 445 LLACAF 
339 NETIAC 391 AGINAB 446 JIIIAT 
340 NGUNAK 392 OPUGAD 447 THOPAB 
341 ITGHAG 393 AMAAAG 
342 NMPEAB 394 UMNE Eos: 
343 SIHOAD 395 EMOOAC 
344  VECCAF 396 UBVERK 448  DOLYAD 
345 TIAT 397 HENAT 449 AAFEAG 
346 UXISAC 398 UGWIAB 450 LOW 
347 IMUPAK 399 LEQUAD 451 ACTTAC 
348 DDTHAG 400 QUABAG 452 OMAKAF 
349 WIERAB 401 ETIT 453 AKPIAT 
350 GHONAD 402 TUKOAC 454 OOUMAB 
351 SOMNAF 403 NEUXAK 455 AGLLAD 
404 NGNEAT 456 OPLEAG 
Eilethya: 405 ITSOAB 457 ANLO 


IIHOAT 
NNCCAB 
PIATAK 
NEISAG 
ISUP 

LYTHAC 
INERAF 
LLONAT 
JINNAB 


Helious: 


sı2 
513 
514 
515 
516 
517 
518 
sı9 
520 
521 
522 
523 
524 
525 
526 
527 
528 
529 
530 
531 
532 
533 
534 
535 
536 
537 
538 
539 
540 
5al 
542 
543 


DOINAG 
ARUR 

LORAAD 
ALEGAF 
OMOOAT 
AKNEAB 
OOEMAK 
AGIIAG 
OPQU 

AMACAD 
UMITAF 
ENOPAT 


JIINAG 
THUG 


Oceanus: 


565 
566 
567 
568 
569 
570 
571 
572 
573 
574 
575 


576 
577 
578 
579 
580 
581 
582 
583 
584 
585 
586 
587 
588 
589 
590 
591 
592 
593 
594 
595 
596 
597 
598 
599 
600 
601 
602 
603 
604 
605 
606 
607 
608 
609 
610 
611 
612 
613 
614 
615 
616 
617 
618 
619 


Hestia: 


864 
865 
866 
867 
868 
869 
870 
e7ı 
872 
873 
874 
875 
876 
877 
878 
879 
880 
881 
882 
883 
884 
885 


SOLYAT 
LDHEAC 
HODOAK 
ABTTAG 
HOAKAB 
ADPIAD 
OWUNAF 
AFLLAT 
WOLEAC 
ATLOAK 
UXNGAG 
ALAGAB 
UNTIAD 


VEJIAK 
TISUVAG 
UXACAB 
INITAG 
DDOPAF 
WILYAT 
GHHEAC 
SODOAK 


Poseidon: 


928 
929 
930 
931 
932 
933 
934 
935 
936 
937 


LDTURG 
HORKAB 
ABPIAD 


672 
673 
674 
675 
676 
677 
678 
679 
680 
681 
682 
683 
634 
685 
686 
687 
688 
689 
690 
691 
692 
693 
694 
695 
696 
697 
698 
699 
700 
701 
702 
703 


Hephaestus: 


powertips 


INIIAT 
LLOPAB 
JILYAD 
'THHEAG 


Titel 


Amiga MS- 
74655008 
64,95 " 
64,95 69,95 
74,95 94,95 


Alien Breed 

Another World 

Battle Isle 

Black Crypt 

Bundesl. Man. Pro 1 MB 
Conan 


74,95 74,95 
2 84,95 
Crime City 69,95 * 
Dynablaster 69,95 * 

Eye oftthe Beholder II 1 MB 74,95" 74,95 
Falcon 3.0 119,95 
Formula 1 Grand Prix 1 MB 74,95 * 
Gateway ofthe Sav. Fre. 74,95 74,95 
Hägar 59,95 * 
Lemmings 59,95 79,95 
Might and Magic Ill 1MB 69,95* 84,95 
Monkey Island Ilkompl.D. 84,95° 94,95 
Pools of Darkness 1 MB 69,95* 74,95 
Populous II 1 MB 74,95 * 

Sim Earth 1 MB 74,95* 94,95 
Starflight II 1 MB 59,95 74,95 
Traders 69,95 74,95 
Ultima V 19,95 52,95 
Ultima VI 1 MB 74,95* 74,95 
Ultima VII 79,95* 
W.W.F Wrestling 64,95 69,95 
Wizzardry VIl 79,95* 


Gameboy-Module zu coolen Preisen: 

z.B. Bomberboy, Bubble Bobble, 
Choplifter II, Dr. Mario Godailla, 
Gameboy-Wars, The Simpsons, 
‚Sword of Hope, Princesse Blobette etc. 


Sega Mega Drive dtsch. Version 
inkl. Sonic 369,- 


Mega Drive and Game Gear Module a.A. 


Versandkosten 80M + Nachnahme, 
Vorkasse 5,- 

Kein Ladenverkauf! 
‚Abholung nurnach Vereinbarung 
24-h-Bestellannahme, 
pers. Mo.-Fr. 16-20 Uhr ‚Sa. 9-13 Uhr 


SEVEN ELEVEN SOFT 


"Andreas Schneller 
Pf. 5446 : 7500 Karlsruhe 1 


Telefon & Fax 0721/21867 


Auf nach 
Weinheim 


an der Bergstraße 
Der weiteste Weg lohnt sich! 


MN-HobbysSoft 


Amtsgasse 3, 6940 Weinheim 
Tel. 06201/181201 
Parkplatz am Museum 
(ausgeschildert) 
Mo.-Sa. 9.30-12.30 
Do., Fr. 14.30-18.00 


Riesenauswahl, tolle 
Preise, täglich Neuheiten, 
ständig Sonderangebote. 


Computerspiele 
Module 


Software zum Anfassen, 
alle Systeme, . 
großer Parkplatz, 

leicht zu finden. 


Jetzt auch im 
Topware-Computercenter 
Leninallee 168 
O0-4020 Halle 


Auf nach 
Halle 


02131 / 390071 


Versandbedingungen: Bei Vorkasse + DM 
6,00, beiNachnahme +DM 8,00. 
Bestellung telefonisch: täglich 24 Stunden 
OHNEANRUFBEANTWORTER 
Fax 02151/390072 
Bestellung schriftlich: 
FROG-SOFTR. GUTOWSKI, 
Martinstr. 77a, 4150 Krefeld 


NAME 


‚Advantage Tennis 
‚Airbus A 320 
‚Anarchy 

‚Another World 
Battle Isie 

Big Run 

Black Gold 

Birds of Prey 
Black Hornet 
Blues Brothers 
Boston Bomb Club 
Cadaver Levels 
Casino of the World 
Casino 

Casties Data Disc 


‚Champions 

‚Charge of the Light Brigade 
Chilization 

‚Crime City 

Cruise fora Con 
Death Knights ol Krynn 
Defender of the Crown. 
Deuteros 

Die Kathedrale 

Dizzy Collection 

Einmal Kanzler sein 
Elvira 2 

Elvira Arcade 

Eye of Ihe Beholder 2 
Falcon 3.0 Mach 2 
Fantastic Voyage 
Fate-Gates ol Down 
Ferrari Formula 1 Grand Prix. 
First Samurai 

Formula 1 Grand Prix 
Fort Apache 

Godtather 


Gods 
Gunship 2000 
Harpoon 1.2.1. 
Harpoon Battle Set #3 
Harpoon Battle Set #4 
Harpoon Scenario Editor 
Heimdall 
Ihyadı 
Imperator 
International Icehockey 
Ivanhoe 
Dass 

Jungle Boy 
Kaiser 
Knightmare 
Knights of the Sky 
Larry 5 


y 
Lethal Excess 
Mad TV 


Twins 
Aoniner 2 
Might and Be 3 
Monkey Islar 
pet 
PGA+ 
PGA Course Disc 
Pitfighter 
Poker 
Police Quest 3 


AMIGA MS-DOS 


8 
Er 


2 BER SIREIR 83 


Suyg3.8. Bub uuusuy, us, 


LH BESE 
8, »ur8s8 
BErEZE 


23322588 
PR R 


an 
82 


Bor 5 8 
Brss8.88,8 
‚8,.888888%,... 


PREIS BIETER 


PERTRn PREILSIPTE 
.83833> , BBasr3833 


= 
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Baron 
Robin Hood (Longbow) 
Robocop 3 


BEBEERE DIESER 8 ER 8 


‚Bus Busasss. Bu8s8,8,88.8,.. 


Rolling Ronny 

Rules of Engagement 
Sanctuary 

Sky Cabdie 
Simpsons 

Space Ace 2 Borfes 


LER 


BrES 
8883 


Uss John Young 2 
Videokid 

Willy Beamish 

Wing Commander 2 


\WWE Wrestlemania 
X-Copy Professional 


- Sehr geehrter Kunde, die Spiele 
"Wing Commander” und “Sim Earth” für 
‚den Amiga erscheinen Mitte des Jahres. 
"Wir können Jedoch schon Vorbestellungen 
entgegennehmen. Außer den hier 
aufgeführten Programmen führen wir noch. 
‚ca 4500 andere Artikel. 3 


IBM-Hardware 
Thunderboard 
Soundblaster 2.0 
Soundblaster pro 


BERSFSLLLLFR $: 
s33383833388588,58,. 


E3 

8. 

BES 
.838,. 


3 
& 


279,- 
329,- 
629,- 


‚Adlib 

Roland Lapc 1 
CD ROM intern ip 
CD ROMextern 1119, 
AMIGA 500 

1,8 MB Speichererweiterung 

512 KB Speichererweiterung 

Kickstartumschaltplatine mit ROM 1,3 (A500+) 


AMIGA 2000 
'2 MB bis 8 MB erweiterbar 


Laufwerke Amiga 
Intern 3,5 


Mäuse 

Highres Maus inkl. Mousepad 
Optische Maus für Amiga 
‚Optische Maus für PC 


169,- extern 3,5 


‚Joystick 
‚Gravis für Amiga oder PC 


powertips 


Castle of Dr. 
Brain 


Ronald Konheiser und Gün- 
ther Hackner aus München ha- 
ben die Rätsel in Doktor Brains 
Burg souverän gemeistert und 
weihen uns in Ihr Erfolgsge- 
heimnis ein. 

Vor dem Haus benutzt man 
die Klingel und drückt die Far- 
benkombination nach, die ei- 
nem vorgespielt wird. Man be- 
kommt dafür eine Plakette. 
Wenn man im Haus ist, öffnet 
man die linke Türe und geht 
hinein. Jetzt muß man einige 
Rechenaufgaben lösen: 

11 90 42 60 
+22 -80 x02 :20 


3 10 84 03 

In der Truhe befindet sich ein 
Schlüssel, den man zusam- 
men mit dem zweiten Code- 
wort erhält. In der zweiten Tür 
muß man ein "”Magisches 
Rechteck” zusammensetzen. 
Die senkrechten, waagrechten 
und diagonalen Zahlen müs- 
sen die Zahl 15 ergeben, wenn 
man sie addiert: 


294 
753 
618 


Für das gelöste Rätsel erhält 
man das zweite Paßwort für die 
dritte Türe. Nun öffnet man die 
Schublade des kleinen Ti- 
sches. Darin befindet sich ein 
weiteres Puzzle. Man muß die 
Zahlen von 1-9so verschieben, 
daß sie in der richtigen Reihen- 
folge sind. Hat man es ge- 
schafft, bekommt man das drit- 
te Paßwort und man kann die 
drei Codes in den Computer 
hinter der dritten Türe einge- 
ben. Die Tür öffnet sich und 
man kann in den Raum dahin- 
ter gehen. Dort muß man die 
große Uhr an der linken Wand 
ausschalten: Zuerst drücktman 
den zweiten Knopf von unten, 
um die Kuckucksuhr auszu- 
schalten. Dann den zweiten 
Knopf von oben, um die Uhr 
aus- und die Alarmanlage ein- 
zuschalten. Der oberste Knopf 
muß gedrückt werden, um das 
Radio einzuschalten. Nun 
drückt man den untersten 
Knopf, um die Alarmanlage 
wieder auszuschalten und als 


letztes nochmal den obersten, - 


damit das Radio ausgeschaltet 
wird. 

Jetztöffnetman den Schrank 
und knackt das Zeitschloß: 
Wenn man auf ”Start” ge- 
drückt hat, dreht man die rech- 
te Sanduhr um und läßt die lin- 
ke ablaufen. Wenn die 25 Se- 
kunden vorbei sind, dreht man 
sofort die rechte Uhr um und 
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wartet, bis sie nach 15 Sekun- 
den ablaufen. Nun drückt man 
sofort auf ”Open” und der 
Schrank öffnet sich. 

Man nimmt die Karten aus 
der Schublade und öffnet den 
Kasten neben der Kuckucks- 
uhr. Man stellt die Uhr auf 4.48 
und schiebt die erste Karte in 
den Schlitz. Dann stellt man 
sie auf 11.00 Uhr und schiebt 
die zweite Karte hinein. Die 
dritte Karte benutzt man um 
1.45 mit dem Schlitz. Die Auf- 
zugtüre öffnet sich und gibt 
den Weg in ein Labyrinth frei. 
Man muß sich nun den Weg 
durch das Labyrinth nach oben 
suchen. 

Wenn man im zweiten Stock 
angekommen ist, sollte man 
zuerst in die rechte Türe gehen 
und den Schaltplan anschau- 
en. Nun muß man die verschie- 
denen Teile richtig auf dem 
Schaltplan ordnen. 

Jetzt muß man auf den rech- 
ten, vorderen Bildschirm 
schauen und die Dezimalzah- 
len bilden: 

1. 00010010 
2. 00110101 
3. 00101111 
4. 00111111 

Nun nach links in die Türe 
und den Roboter durch das La- 
byrinth steuern. Hatman esge- 
schafft, geht man zum Compu- 
ter hinter der Türe im Norden 
und beantwortet die Fragen: 
ic, 2e, 3d 

Man ist jetzt im Labor und 
muß den Roboter programmie- 
ren. Den Kopf links unten und 
nacheinander jeweils einen 
Arm an den Computer stecken. 


Die Karte in den Computer 
schieben und den Roboter pro- 
grammieren: 


linker Arm: 
ı Begin ı Besin 
2 Move Left 

3 Move Forward 
4 Move Forward 
5 Move Forward 
6 Move Right 

7 Move Right 

8 Move Right 

9 TURN ON 

10 Move Left 

11 Move Left 

12 Move Forward 
13 Move Right 
14 Move Forward 
15 TURN OFF 


mittlerer Arm: 


Nun geht man zur nördlichen 
Tür, wo man ein "Tangram- 
Puzzle” zusammensetzen 


rechter Arm: 


2 Move Right 

3 Move Forward 
4 Move Left 

5 TURN ON 

6 Move Right 

7 Move Backward 
8 Move Left E 
9 Move Left 

10 Move Forward 
11 Move Forward 
12 Move Forward 
13 Move Right 


13 TURN OFF 


14 Move Forward 
15 Move Right 


16 Move Forward 


17 TURN OFF 


Wenn man die Gegenstände 
hat, öffnet sich die Aufzugtür 
und man muß wiederum durch 
ein Labyrinth gehen. Am Aus- 
gang angekommen, geht man 
in die linke Tür, wo man ein 
Worträtsel lösen sollte. Man 
muß aus einer großen Anzahl 
von Buchstaben 18 verschie- 
dene Wörter aus dem Bereich 
Sport und Spiel finden. Hat 
man es gelöst, bekommt man 
ein zweites Rätsel: 


SpADES 
HEaRTS 
CrIBBAGE 
BIACKJACK 
PoKER 
BrIDGE 


BACKgAMMON 
TICTaCTOE 
DOmINOES 
CHeCKERS 
CHEsS 


muß. Hat man es richtig zu- 
sammengesetzt, kann man 
das Wort ”Enter” lesen und die 
Türe öffnet sich. Hinter der Tü- 
re befindet sich ein Puzzleteil, 
auf dem sich eine Truhe befin- 
det. Die ‚anderen Teile des 
Puzzles befinden sich in der 
Truhe. Ist das Puzzle fertig, ver- 
läßt man den Raum durch die 
Türe. Im Keller angekommen, 
schaut man hinter das Bild an 
der Säule. Man muß die richti- 
ge Safekombination herausfin- 
den. Nun sollte man das ”"Gal- 
genspiel” machen. Wenn man 
ein Wort erraten hat, erhält 
man eine Zahl. Hat man alle 
drei Wörter richtig, befreit sich 
der Strohmann und man kann 
den Schrank mit der Zahlen- 
kombination öffnen. Im 
Schrank befinden sich eine 
Münze undein Blatt Papier. Die 
Münze steckt man in den 
Schlitz am Fernseher, worauf 
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Karriere mit Computerspielen 


Wenn Sie eine Herausforderung mit selbständiger, verantwortungsvoller Arbeit suchen, kann SOFTGOLD Ihnen viel bie- 
ten. Wir sind der größte deutsche Hersteller von Computerspielen. Neben unseren eigenen Entwicklungen, die unter den 
Markennamen RAINBOW ARTS und RELINE vertrieben werden, halten wir weiterhin Exklusivlizenzen führender ameri- 
kanischer Entwickler. Zu nennen wären zum Beispiel LUCASFILM, SSI und NEW WORLD COMPUTING, deren Pro- 
dukte wir in einer deutschen Version von der ersten Vorlage über Herstellung und Vertrieb bis zum Marketing begleiten. 


SOFTGOLD ist ein leistungsfähiges und expandierendes Unternehmen mit zur Zeit 30 Mitarbeitern in einem starken 
Firmenverbund. Unsere Büros liegen an der Autobahn in Kaarst. Düsseldorf ist mit dem Auto in 10 Minuten zu erreichen. 


Was meinen wir mit Karriere? Wir bieten auch Berufseinsteigern oder -umsteigern die Mitarbeit in einem hochmotivierten, 
jungen und qualifizierten Team an. Auch als „Twen“ mit abgeleistetem Wehr- oder Zivildienst liegen Sie bei uns richtig. 
Durch das Wachstum der Firma und neu entstehende Betätigungsfelder können auch Sie Ihren Aufgaben- und Verant- 
wortungsbereich ausdehnen - überdurchschnittliche Leistungen vorausgesetzt. Die Dotierung der einzelnen Stellen wird un- 
eren hohen Erwartungen gerecht. 


Per sofort oder später suchen wir den/die 


Grafik-Designer(in) 


zum Aufbau unserer internen Grafik- und DTP-Abteilung. Sie entwerfen, gestalten und betreuen bis zur Druckreife alle 
produkt- und marketingrelevanten Printmaterialien. Idealerweise haben Sie ein abgeschlossenes Hochschulstudium, 
Englischkentnisse und Erfahrung in DTP-Anwendungen auf Apple-Macintosh Computern. 


Weiterhin suchen wir per sofort oder später den/die 


Lektor(in) 


. In enger Zusammenarbeit mit der Marketing- und Entwicklungsabteilung zeichnen Sie für alle Anleitungs-, Verpackungs- 
und werblichen Texte verantwortlich. Ziel Ihrer Arbeit ist es, basierend auf Vorlagen unserer ausländischen Partner oder 
internen Entwickler diese Texte in verständlicher, strukturierter und inhaltlich korrekter Form zu erarbeiten. Weiterhin ko- 
ordinieren und überwachen Sie beauftragte Firmen und freischaffende Mitarbeiter in diesem Bereich. Sie verfügen hierzu 
über exzellente Deutsch- und Englischkenntnisse, waren idealerweise redaktionell tätig und haben sich zumindest privat in- 
tensiv mit Computerspielen beschäftigt. Spezielle Anforderungen an Ihre Ausbildung haben wir nicht. 


Ferner suchen wir per sofort oder später den/die 


technische(n) Produktbetreuer(in) 


zur technischen Betreuung von Produkten unserer amerikanischen Lizenzgeber. Sie erstellen deutsche Versionen dieser Pro- 
dukte. Neben der Übersetzung aller Programmtexte und deren Einbau gehört auch die Koordinierung der Lizenzgeber und 
freischaffenden Mitarbeiter zu Ihrem Aufgabenbereich. Wir erwarten von Ihnen überdurchschnittliche Deutsch- und Eng- 
lischkentnisse sowie grundlegende Erfahrung in der Anwendung von C oder Pascal. Weiterhin kennen Sie sich mit Adven- 
ture- und Rollenspielen gut aus. Spezielle Anforderungen an Ihre Ausbildung haben wir nicht. 


Zur telefonischen Vorabinformation steht Ihnen Herr Morell zur Verfügung. 
Ihre aussagefähige Bewerbung richten Sie bitte an: 


SOFTGOLD Computerspiele GmbH 


Daimlerstraße 10 
4044 Kaarst 2 $ R 
Telefon 02131-6602-0 
Fax 02131-6602-63 


Lucasfilm' Games 


powertips 


man eine Nachricht entschlüs- 
seln muß: 


YOUR MIND IST THE 

KEY TO EVERY DOOR 

SET YOUR MIND FREE. 
AND NO LOCKS CAN HOLD 
YOU, NO BARS RESTRAIN 
YOU. 


Eine Türe öffnet sich. Dahin- 
ter befindet sich ein drittes La- 
byrinth, das man durchqueren 
muß. An dessen Ende befindet 
sich die Sternwarte. Dort muß 
man vier Sternbilder am Him- 
mel erkennen und die Sterne 
der jeweiligen Sternbilder an- 
klicken. Wenn man es ge- 
schafft hat, spielt man ein 
Memory-Puzzle, bei dem man 


Die Antwort zu 
Quackshot 


Stefan Greß aus Egenhofen 
ist mit Donald bis zum Südpol 
vorgedrungen und versucht 
verzweifelt den Abgrund zu 
überwinden. Wir wollen ihn 
nicht lange auf die Folter span- 
nen: Du beschießt den von 
links anfliegenden Vogel mit 
dem Gummisauger, der saugt 
sich am Po des Flattermannes 
fest und Donald hüpft schnell 
hinterher. So wird jeder Ab- 
grund sicher und bequem 
überwunden. ® 


Die Antwort zu 
Conquest of 
Camelot 


Boris Weber aus Mahlberg 
beantwortet die Frage von Vol- 
ker Haga. Er hatte Probleme 
mit einem Taubenkorb. 

Das Tuch dem Händler 
schenken. Dem Vetter mit dem 
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die Landschaften den jeweili- 
gen Bewohnern zuordnet. Es 
erscheint eine Tür. Bevor man 
sie durchschreitet, muB man 
die Namen der Planeten be- 
stimmen. 

Im Büro von Dr. Brain öffnet 
man die Schublade mit Hilfe 
des Schlüssels und nimmt den 
Ring heraus. Man klickt die 
grüne Tafel an und ordnet die 
Bilder den jeweiligen Fähigkei- 
ten zu. Jetzt benutzt man den 
Decoder-Ring mit dem Zettel 
aus dem Schrank und geht 
zum Bücherregal. Nun schaut 
man sich den Zettel an und be- 
folgt die Anweisungen. Jetzt 
geht man in den nächsten 
Raum und wartet ab. 


Besen ein Relikt schenken. 
Der andere Vetter hätte näm- 
lich gerne eine saubere Stube. 
Dann beim ersten Vetter 
Braunkohle und Kräuter kau- 
fen. Die Kräuter weiter an den 
Fischhändler reichen und dem 
Bettler zwei Kupfermünzen 
und die Kohle schenken. Beim 
Metzger Lammfleisch besor- 
gen und an die Köchin weiter- 
geben. Jetzt beim Vogelfutter- 
verkäufer einen Sack voll kau- 
fen und das Futter bei der Frau 
mit den Tauben ausschütten. 


Die Antwort 
auf Eye of the 
Beholder II 


Kai Rempe aus Hameln sitzt 
im dritten Underground Level 
fest. Dort befindet sich ein gro- 
Ber Raum hinter drei Türen. In 
diesem Raum sind neun Druck- 
platten auf 3x 3 Felder aufge- 
teilt. An der hinteren Wand 
steht: "You must many things 
leave behind”. Er hat auf jeder 


Wie wäre es mit unendlich 
vielen Credits für Euren Street- 
fighter? Matthias Oggenfuss 
aus Mettmenstetten in der 
Schweiz.-Ihr geht mit den Ta- 


. sten P oder Fi in den Pausen- 


modus und drückt dort 9mal 
die Taste F9. Schwubs, der 
Cheat ist aktiviert und Ihr dürft 
Euch mit unendlich vielen Le- 
ben austoben. 


Leander 


Axel Würthele aus Winsen/ 
Luhe hät für das Amiga-Spiel 


Platte einem, drei und sogar 
neun Gegenstände hinterlas- 
sen, alle Kombinationen aus- 
probiert, es nutzt alles nichts. 

Die Frage beantworten wir 
dem wackeren Recken direkt. 
Tja Kai, nicht einfach, das Rät- 
sel. Da man vorher keinen ver- 
nünftigen Hinweis bekommt, 
hilft hier nur Ausprobieren: Du 
mußt mit den Gegenständen 
ein Kreuz auf den Druckplatten 
markieren (Ein X von Ecke zu 
Ecke). Ganz schön unlogisch 
was? 


von Psygnosis folgende Paß- 
wörter gefunden: 

ZXSP — Start im 2. Level 
LVFT — Start im 3. Level 

Das Paßwort LTUS schaltet 
den Cheat-Modus an. Nun hat 
man unendliche Leben und 
kann mit den Funktionstasten 
im Spiel seine Waffe auswäh- 
len (F2-normale Waffe, F3-ein 
Dolch zusätzlich, F4-zwei Dol- 
che zusätzlich, F5-Kraftklinge, 
F6-Sturmklinge und F7-Löwen- 
klinge). 

Nachdem man den Cheat- 
Modus aktiviert hat, kann man 
immer noch in einem anderen 
Level beginnen. Abschalten 
läßt sich der Cheat durch 
ESPR. 


Die Antwort 
auf Final 
Fantasy 
Adventure 


Michael Bauer kommt nicht 
in die "Cave of Oasis” rein. Die 
Frage beantworten wir ihm 
gleich selbst. Ihr geht in das 
Bild mit dem kleinen Teich und 
den zwei freistehenden Pal- 
men. Diese beiden Palmen 
müßt Ihr in der Form einer Acht 
umlaufen und schwupps, 
schon ist der Zugang zum 
"Cave of Oasis” frei. 


ana ZEHNY 


Super Ghouls’n’ 
Ghosts (Super 
Famicom) 


Und hier die sensationelle 
Level-Anwahl von Cliff Wissink 
aus Diemen (Niederlande): Im 
Option-Menü auf Exit gehen 
und zugleich L, Start auf dem 
zweiten Pad und Start auf dem 
ersten Pad drücken! Jetzt seid 
Ihr im Level-Anwahlmenü. 


Outrun 
(Mega Drive) 


Um Euch einer echten Her- 
ausforderung zu stellen, drückt 
Ihr zehnmal den C-Knopf, be- 
vor Ihr das Option-Menü an- 
wählt. Nun wartet nach Level 
”Pro” noch ”Hyper”. 


IR 


MONATS 


Final Fantasy 
Legend 2 
Rollenspiel 
(Game Boy) 


Der ”Tip des Monats” 
stammt von Christian Jagow 
aus Borken. Alle verzweifelten 
Rollenspieler dürfen mal ein 
Auge in die leider stark gekürz- 
te Lösung werfen. 

First World 

Nachdem Ihr mit Euch mit 
Eurem Freundeskreis auf die 
Suche nach dem Vater ge- 
macht habt, verläßt Euch Mr.S 
noch vor Betreten der Stadt. 
Nach diversen Schwätzchen 
stattet Ihr der Priesterin Ki im 
westlich gelegenen Shrine of 
Isis einen Höflichkeitsbesuch 
ab. Sie gibt Euch den Standort 
der Relics of Ancient Gods: 
vom großen Felsen 4 Schritte 


ZI/ANVZRR 


Link-Fans aufgepaßt! Der 
”Tip aus der Redaktion” 
läßt anfängliche Schwierig- 
keiten beim Super-Fami- 
com-Spiel Zelda 3 erst gar 
nicht aufkommen. Nähere 
Infos über endlose Spiel- 
nächte und wahnsinnige 
Telefonrechnungen erfahrt 
Ihr unten. 

Der ”Tip des Monats” 
geht an Christian Jagow für 
seine Final Fantasy-Lösung. 
Die sauber gezeichneten 
Karten des ”Nasty Dun- 
geon” sind für eine Veröf- 
fentlichung wie geschaffen. 
Christian hat sich die 500 
Mark wahrlich verdient. 
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nach Osten und 3 nach Süden. 
Ihr findet an diesem Ort 3 
MAGI-Steine und öffnet mit ih- 
nen das Tor. Redet mit den bei- 
den Halbtoten und wetzt wie- 
der zu Ki. Sie kommt nun mit 
und auf geht’s zu Ashura. Un- 
terwegs darf noch in einer 
Stadt eingekauft werden. Seid 
Ihr angekommen, fix nach 
oben gekämpft und das Rhino 
plattgemacht (mag ICE absolut 
nicht). Jetzt noch schnell die 
MAGI’s aus den Kisten holen 
und weg. Ki verläßt Euch nun 
wieder und Ihr macht Euch 
durch die Säule (Norden) 
dünn. 


Der Mangel an kleinen 
Cheats zu aktuellen (!) Spie- 
len hält immer noch an. Je- 
den Tag wird die große Post- . 
kiste nach diversen Joypad- 
Kombinationen durchsucht 
— wird man fündig, steht 
bald die gesamte Redak- 
tion in unserem Spielzim- 
mer. Also, laßt uns nicht 
warten und probiert was 
das Pad hergibt. Viel Erfolg 
dabei wünscht Euch 


Ashura’s Desert 

Der Barkeeper in der Stadt 
weiß als einziger, wo Ashura’s 
Tower steht. Marschiert also 
vom Kaktus südlich der Stadt, 
7 Felder östlich und 7 nach Sü- 
den. Jetzt immer weiter nach 


Süden. Unterwegs findet Ihr |- 


noch ein Städtchen für manch 
interessanten Plausch. Im 
Turm selbst befreit Ihr Mask 
und holt die Ausrüstung 
(Schrank hinterm Gefängnis). 
Mit ihm macht Ihr Ashura an 
(keinen Zauber!). Den Heiler 
der Gruppe vorher mit MAGI 
(e) ausstatten. Habt Ihr ge- 
siegt, besucht Ihr Ki. Sie gibt 


2.Stock 
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Euch noch 'nen MAGI-Stein 


(e). 
Giant’s World 

Südlich der Säule liegt eine 
Stadt. Ostlich vom Stadtein- 
gang trefft Ihr Euren Vater. Er 
gibt noch einen MAGI-Stein 
(g). Jetztins Geschäft am Ende 
des Weges. Jonny erzählt von 
einem Geheimgang (untere 
Felsentreppe). In der verlasse- 
nen Stadt die Mäuselöcher un- 
tersuchen (MAGI-Steine a,h). 
Nun das Haus nebenan betre- 
ten und sich den Verkleine- 
rungstrank aneignen (Tisch — 
über Regale). 
Ki’s Body 

Ihr müßt sechs MAGI-Steine 
in Ki’s Körperteilen gefunden 
haben (b,d,e,f,g, h) undbetre- 


.tet jetzt erst den Kopf (MAGI c). 


Apollo’s World 

Apollo schenkt Euch einen 
MAGI-Stein (d) und ein Rätsel. 
Nordöstlich liegt ein rätselhaf- 
tes Dorf, das allerlei Hinweise 
offenbart. Nördlich des Dorfes 
liegen zwei Eingänge. Der un- 
tere endet bei einer Truhe, der 
obere bei Lynn. Nehmt sie mit. 
Dunatis ist nur ein oller Robo- 
ter und wirksam mit THUNDER 
zu bekämpfen. Er hinterläßt 


85 


powertips 
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aus Final Fantasy Legend 2 


MAGI (a, b, c) und einen Heil- 
trank. Jetzt Lynn nach Haus 
bringen. Im südlichen Dorf mit 
dem Wirt reden. Das Auge fin- 
det Ihr im Unterwasservulkan 
(Landzunge südlich des Dor- 
fes), und noch mehr. Nun zur 
Höhle im westliche Gebirge — 
MAGI (c, f, g). 
Guardian’s Town 

Auf der Jukebox ”Heroic Tu- 
ne” spielen, worauf sich ein 
Geheimgang öffnet. Überra- 
schung! Nach allem Wirrwarr 
die Wachen am Ausgang nie- 
derstrecken (MAGI). Vater 
kommt nun auch wieder mit. 
Am Fuß der Säule informiert 
Euch ein Wächter über Lynn’s 
Gefangennahme. 
The Dead End 

Lynn’s Entführer sollte kein 
Problem darstellen. Vater 
stürzt sich mutig auf ihn, gibt 
Euch vorher aber noch einen 
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Die Karten zeigen das ”Nasty Dungeon” der Dungeon World 


an 


5, 6tock 


MAGI-Stein. Dem Ninja nehmt 
Ihrnoch 'nen MAGI-Stein ab. In 
Lynn’s Haus angekommen, 
kriegt Ihr einen weiteren als 
Dankeschön von Lynn’s Mut- 
ter. 

Venus World 

“ Inder Stadt der Göttin Venus 
erzählt Euch ein Mädchen die 
traurige Geschichte ihres 
Bräutigams. Im Dorf, außer- 
halb der Stadt, trefft Ihr auf 
Leon, den Bräutigam. Er 
macht sich große Sorgen um 
sein Mädchen. Auf einen Hin- 
weis hin untersucht Ihr die Ka- 
nalisation nördlich der Stadt. In 
zwei Räumen findet Ihr je drei 
MAGI-Steine. In der jeweils 
rechts unten befindlichen Tru- 
he befinden sich Monster — al- 
so Finger weg! Versucht Ihr 
nun Flora zur Flucht zu bewe- 
gen, gibt’s ein Erdbeben und 
die Ruins of the Ancient Gods 


erscheinen nördlich des Dor- 
fes. Als Ihr die MAGI-Steine vor 
dem Ausgang einsammelt, 
krallt sich der flinke Leon einen 
und geht stiften. Daraufhin 
mischt Ihr Euch unter die 
Hochzeitsgäste und stellt Euch 
nach einer ergreifenden Szene 
Venus. Diese behandelt Ihr mit 
STONE und schon gibt's aller- 
lei MAGI. Leon ist nun auch 
wieder glücklich, gibt Euch 
den Stein und ab zur nächsten 
Welt. 

Die restlichen Welten ent- 
schlüsseln wir im nächsten 
Heft. Viel Spaß beim Monster- 
prügeln und MAGI-Sammeln. 


Double Dragon 
2 (Game Boy) 


Sichere Tips um auch ”Hard” 
zu schaffen, stammen von 
Markus Mayr aus Düsseldorf. 

Die Gegner immer ohne 
Waffen angreifen, dann den 
Luftdrehsprung ansetzen, und 
wenn der Gegner am Boden 
liegt, den fliegenden Knie- 
schlag (nah heran gehen und A 
oder B) benutzen. Bei bewaff- 
neten Gegnern immer in Bewe- 
gung bleiben und warten, bis 
sie nahe genug sind. Dann 
zweimal A und B. Mit dieser 
Taktik besiegt man auch alle 
Endgegner. Viel Spaß! 


F-22 Intercepior 
(Mega Drive) 


Die Paßwörter zum besten 
(und einzigen) Flugsimulator 
auf dem Mega Drive kommen 
von Silvio Urbiks aus Lahr. Viel 
Spaß beim ”afterburnen” und 
allzeit gut Flug! 


Korea 
7e000c 
7n0040 
790181 
820284 
860288 
8ae2gn 
8i020i 
8mb4g2 
8gb50g 
8ub64p 
920697 
gi06gr 
9Yu07s8 
a2088j 
a60akj 
aa0ao2 
ae0b4c 
ai0dk9 
amoOfkp 
b20fop 
b60943 


59gbgn ba0hOb 
6igegq 

65gek2 

69gf0c 

61gi02 

Irak UdSSR 
cag0ob hj0002 
ceg04j hn0006 
cig08r hroOsd 
cmgOca i701sk 
cugokq ib0342 
d2gigl if03kt 
d6gis5 ij04gu 
dag2g5 in05cv 
dqg30v ir078q 
e2g3s4 j307sn 
e6g4cp 70800 
e6ög6cr jfOabp 
eag6c6 jj0bOm 
eeg6ki jnOgbh 
eig7gj jrocOv 
eugea8h jvOegs 
f298k2 kb0fc6 
f6g90c kfOgcb 
fagaci kjOhgk 
fegb8d kn0i02 
figc8h 

fqgdOi 

fugdkh 

g2gegc 

gögfkl 

giggg5. 

gmghoi 

Ace’s Challange 
1jg041 

Ing045 

IrgO8d 

IvgOcs 

m3g0gu 

m7g00a 

mbg14r 

mfgice 

mjgikq 


Tip aus der 
Redaktion: 
Zelda 3 (Super 
Famicom) 


Kaum trudelte die neueste 
Zelda-Version in unserer Re- 
daktion ein, waresum die Link- 
Liebhaber Michael und Martin 
geschehen. Trotz japanischer 
Texte wurden die Geheimnisse 
des Moduls in nächtelangen 
Spielesitzungen enträtselt. 
Stolperten unsere Tester über 
ein härteres Problem, dampf- 
ten die privaten Telefonleitun- 
gen. Michaels Telefonrech- 
nung erreichte neue schwindel- 
erregende Höhen: Erriefsogar 
bei Nintendo in Japan an. Na- 
türlich wollen wir Euch unsere 
Erkenntnisse nicht vorenthal- 
ten. Hier findet Ihr die erste der 
beiden Landkarten von Hyrule 
und der Schattenwelt, nebst 
Markierungen für besondere 
Orte, die Ihr besuchen solltet. 

mh 
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1: Links Haus. Hier startet 
das Abenteuer. 

2: Hier wohnt ein älterer 

. Mann, der Link ein paar fa- 
mose Stiefel vermacht, die 
Ihr später gut gebrauchen 
könnt. 

3: Der erste Dungeon. 
Ein Edelstein muß dort ge- 
funden werden. 

4: Das Hexenhaus. Vor 
dem Haus steht eine Hexe 
und kocht ein Süppchen. 
Die Hexe nimmt Euch die 
Pilze ab, die Ihr in dem Wald 
findet. In dem Haus befin- 
det sich eine Kräuterfrau 
die drei verschiedenfarbige 
Tränke, einer zur Heilung, 
einer zum Aufrischen der 
Magiepunkte, einer für bei- 
des. 

5: Der obere Wasserfall. 
Vom Hexenhaus könnt Ihr 
zu diesem Wasserfall be- 
quem zu Fuß gehen (immer 
auf den Sandbänken blei- 
ben). Kommt Ihr an dem 
oberen Wasserfall an, bebt 

- kurz die Erde und ein Mon- 
ster erscheint. Erfreulicher- 
weise mag das Untier Link 
und schenkt ihm einen Satz 
Schwimmflossen. 

6: Der untere Wasserfall. 

Mit den Schwimmflossen 

«könnt Ihr in diesen Wasser- 


7: Die Kirche. Hier landet 
Ihr, wenn Ihr die Prinzessin 
aus dem Königsschloß be- 
freit habt. 

8: Das Königsschloß. 
Zweimal müßt Ihr in das 
Schloß. Das erste Mal war- 
tet die Prinzessin auf Eure 
Befreiung (der Thron im 
Thronsaal läßt sich ver- 
schieben!). Das zweite Mal 
müßt Ihr zurückkehren, 
wenn Ihr alle Edelsteine 
und das Schwert gefunden 
habt. Der Obermotz des 
Schlosses läßt sich mit ei- 
nem Trick erledigen. Wenn 
der Finsterling Magieku- 
geln auf Euch abschießt, 
können diese per Schwert- 
hieb an den Absender zu- 
rückgeschickt werden. Greift 


niemals den Knaben direkt 


an — ein Treffer mit dem 
Schwert entzieht Euch den 
Lebenssaft, nicht dem 
Obermotz. 

9: Der Friedhof. Alle 
Grabsteine lassen sich ver- 
schieben, aber nur unter 
dem Stein in der linken obe- 
ren Ecke befindet sich ein 
Geheimgang. 

10: Die Holzfällerhütte. 
Erst später, wenn Ihr die 
Schattenwelt besucht habt, 
kommt Ihr an dieser Stelle 
weiter. 

11: Der Zugang zum 
Bergmassiv. 


fall hineinschwimmen. Oben 
befindet sich ein Zauber- 
brunnen. Die Elfe, die hier 
erscheint, wandelt zwei Eu- 
rer Gegenstände um. Aus 
dem blauen Bumerang wird 
ein roter mit höherer Reich- 


weite, aus dem Standard- 


schild ein besseres Schild. 
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12: Hier wohnt ein alter 
Mann, der Euch einen Spie- 
gel gibt. Nur mit dem Spie- 
gel und speziellen Warpzo- 
nen könnt Ihr zwischen Hy- 
rule und der Schattenwelt 
pendeln. 

13: Der Bergfestung. Die- 
ses Labyrinth ist nur durch 


die Schattenwelt zu errei- 
chen. Unter dem Stein in 
der Mitte des Steinkreises 
befindet sich ein Warp-Feld, 
mit dem Ihr in die Schatten- 
welt gelangt. Neben zwei 
Monstern befinden sich auf 
der linken Seite besondere 
Markierungen. Hier müßt 
Ihr den Spiegel benutzen. 

14: Der Wald. In der lin- 
ken oberen Ecke befindet 
sich das ”Mastersword”. In 
Eurem Gepäck ist neben 
dem Schwertsymbol die Zif- 
fer ”2” zu sehen, wenn Ihr 
das richtige (ein paar fal- 
sche liegen im Wald herum) 
gefunden habt. Insgesamt 
gibt's vier verschiedene 
Schwerter im Spiel. Außer- 
dem findet Ihr zwei Pilze (Ihr 
müßt zweimal in den Wald). 
Bringt die Pilze zu der Hexe. 
In der Hütte gibt es dann ein 
feines Zauberpulver. 

15: Das Dorf. Die drei 
wichtigsten Plätze im Dorf 
sind der Wetterhahn, die 
Hütte mit dem kranken Jun- 
gen und der Flaschenhänd- 
ler. Wenn Ihr die Hütte des 
Jungen betretet, bekommt 
Ihrein Fliegennetz, mitdem 
Elfen und Bienen gefangen 
werden können. Der Wetter- 
hahn wird: lebendig, wenn 
Ihr die Flöte gefunden habt. 
Der Flaschenhändler ver- 
kauft zwei Flaschen. 


16: Der Schmied. Ohne 
seinen Gehilfen kann der 
Schmied nichts machen. In 
der Schattenwelt findet Ihr 
einen eingesperrten Frosch. 
Wenn Ihr diesen zur Schmie- 
de bringt, basteln die bei- 
den ein neues Schwert 
(Nummer 3). 


powertips 


17: Der Flötenwald. Auf 
dem Baumstumpf, in der 
Mitte des Waldes trefft Ihr 
einen Flötenspieler, der so- 
fort verschwindet, wenn Ihr 
auftaucht. In der Schatten- 
welt sitzt an der gleichen 
Stelle ein alter Mann, der 
Euch eine Schaufel über- 
reicht. Mit der Schaufel 
könnt Ihr die Flöte ausgra- 
ben. Diese findet Ihr in der 
linken oberen Ecke des Hy- 
rulewaldes. 

18: Der Eremit. Ein recht 
einsilbiger Bursche, der 
erst ein paar Worte spricht, 
wenn Ihr das Holzschild ne- 
ben ihm herausreißt. Um ei- 
nen Gegenstand von ihm 
zu bekommen, müßt Ihr in 
der Schattenwelt die blaue 
Kiste aus der Schmiede ab- 
holen und zum Eremiten 
bringen. Der Lohn der Mü- 
he ist eine leere Flasche. 

19: Die Brücke. Mit den 
Schwimmflossen könnt Ihr 
unter diese Brücke pad- 
deln. Hier schläft ein alter 
Saufbruder, der Euch eine 
weitere leere Flasche gibt. 

20: Der Damm. Um in der 
Schattenwelt in den zwei- 
ten Dungeon zu gelangen, 
müßt Ihr in Hyrule erst den 
Damm öffnen — einfach an 
dem Hebel ziehen. 

21: Die Vermehrungsfee. 
In der Höhle auf dieser Insel 
befindet sich eine Fee, die 
gegen Einwurf von 100 Kri- 
stallen die maximale An- 
zahl der Bomben oder Pfei- 
le erhöht. Ebenfalls nur 
über diese Insel könnt Ihr 
den fünften Dungeon in der 
Schattenwelt erreichen. 

22: Das Wüstenlabyrinth. 
Dies ist der zweite Dungeon 
in Hyrule. In das Labyrinth 
gelangt Ihr, wenn Ihr am 
Eingang das Buch aus der 
Bibliothek vorzeigt. 

23: Die Bibliothek. An 
das Buch auf dem Regal 
kommt Ihr, wenn Ihr mit den 
Pegasusschuhen ausge- 
stattet seit. Einfach gegen 
das Regal laufen. 

24: Der erste Magiestein. 
Link muß der grünen Säule 
das Buch aus der Bibliothek 
zeigen. Dann zerspringt die 
Säule und Ihr bekommt den 
ersten Magiestein. 

25: Der zweite Magie- 
stein. Um die grüne Säule 
zu zerstören, verwendet Ihr 
wieder das Buch. Um aber 
zu der Säule zu gelangen, 
müßt Ihr erst in die Schat- 
tenwelt und von dort via 
Spiegel wieder zurück. 
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Turrican 


(Game Boy) 


Ein paar Karten und kleine 
Tips zum Action-Hit Turrican 
kommen von Nils Trapp aus 
Neulußheim. 

End- und Mittelgegner im- 
mer als ”Turrican-Kugel” be- 
kämpfen. Siekönnen Euch kei- 
ne Energie abziehen, Ihr hin- 
gegen dürft sie mit ”Power- 
Lines” und normalen Schüs- 
sen zermürben. 

Auf den Karten seht Ihr, wo 11 


Über dem Edtraleben 
Wi steigen diverse Exteas af 
& Alto: Schnell sein! 


mm 
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— 
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Extraleben im ersten Level ver- 
steckt sind. 


Code || Level | Code 


[Teral] Code [Level] Tode [Level 


Bubble Bobble 
(Game Boy) 


Alle 100 Paßwörter zu dem 
lustigen Kaugummispektakel 
Bubble Bobble sandte uns Jür- 
gen Weinelt aus Hammelburg: 


Rolling Thunder 
(Mega Drive) 


Und hier endlich alle Paß- 
wörter zum Mega-Drive-Spiel 
Rolling Thunder 2. Sie stam- 
men von Christian Donauer 
aus Neumarkt. 


2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 


Level 11 
Die 100 Paßwörter zu Bubble Bobble (Game Boy) as 
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es jede Menge Extras zu 
sammeln 


Im ersten Turrican-Level gilt 


A.P.B. (Lynx) 


Um bei A.PB. besonders 
schnell zu tanken, haltet Ihr am 
Highway 12 genau zwischen 
zwei Tankstellen an und der 
Tank füllt sich zweimal so 
schnell. 


Road Rash 
(Mega Drive) 


Um im vierten Level mit sie- 
ben Millionen Dollar zu starten, 
gebt Ihrfolgendes Paßwort ein: 
34441 O1msO 
nv8uc 9aj8r 


MAGICAL THUNDER LEARNED SECRET 
NATURAL FIGHTER CREATED GENIUS 
ROLLING NUCLEUS SMASHED NEURON 
CURIOUS PROGRAM PUNCHED POWDER 
LOGICAL LEOPARD BLASTED SECRET 
PRIVATE ISOTOPE DESIRED TARGET 
NATURAL RAINBOW ELECTED FUTURE 
MAGICAL MACHINE MUFFLED KILLER 
DIGITAL NUCLEUS PUNCHED DEVICE 
PRIVATE THUNDER CREATED POWDER 
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Premier Mail Order 


Bitte senden Sie Scheck/Access/Visa-Karte Nr. und Verfalldatum an: 
Trybridge Lid., Dept. P.P.l., 8 Buckwins Sq., Basildon, Essex, SS131BJ, GB 


Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung Marke und Modell des Computers an. IBM-Besitzer bitte, 
ob sie 3,5"- oder 5,25"-Disketten benötigen. Porto und Verpackung 3,- DM für Luftpost. 


Telefonische Bestellungen: Montag bis Freitag 10.00 bis 20.00 Uhr, Samstag 11.00 Uhr bis 17.00 Uhr 
0044268/590199, Faxbestellungen: 0044268/590076. 


Die mit einem * markierten Titel sind noch nicht lieferbar und werden am Tag der Herausgabe versandt. Bitte beachten Sie, daß die Titel Game Boy/Game Gear/Mega Drive nicht japanisch si 
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YARTAR 

Eure Heimatstadt ist YAR- 
TAR und wird auch "Zentrum 
des Savage Frontier” genannt. 
Die Gruppe sollte die Stadt in 
regelmäßigen Abständen be- 
suchen, um hier Ausrüstung zu 
kaufen, Charaktere zu schu- 
len, Wunden zu heilen usw. 
Diese Dienstleistungen wer- 
den auch in einigen anderen 
Hauptstädten angeboten, aber 
Yartar scheint oft auf dem weg 
zu liegen. 

Zu Beginn sollte die Caps 
sich ausruhen, sich die Zau- 
bersprüche einprägen, Waffen 
unf Rüstung einkaufen und die 
Stadt erkunden. 

Ruheort: Nur im Inn. 

Rückkehr nach Yartar: Im 
späteren Verlauf des Spieles 
findet die Gruppe den Ring of 
Reversal. Wenn Ihr Yartar mit 
dem Ring durchquert, geratet 
Ihr beim Verlassen der Stadt in 
den Hinterhalt von Kraken So- 
ciety. Seht daher zu, daß Euer 
Spielstand vorher gespeichert 
ist, alle Wunden abgeheilt und 
die Zaubersprüche gemerkt 
sind. 

Monster: Sollte die Gruppe 
den Ring of Reversal errungen 
aber Sub-Yartar noch nicht ge- 
säubert haben, werden Kra- 
kens Agenten Euch in den 
Hauptstraßen angreifen. Ist 
Sub-Yartar erstmal gesäubert, 
müßt Ihr noch zwei Attaken 
überstehen, danach ist Yartar 
sicher. 

1. Die Wächter halten die 
Gruppe beim Eintritt in die 
Stadt an. Wenn Ihr die Stadt er- 
kundet habt, lassen sie Euch 
passieren. 

2. Der Inn of the Glowing 
Gem. Hier beginnt das Spiel. 
Versichert Euch, daß Euer 
Spellmaster sich die Zauber- 
spüche gemerkt hat. 

3. Die Tired Traveller Ta- 
verne. 

4.Das Yartar Waffenarsenal. 
Hier kauft Ihr Waffen und Rü- 
stung ein. 

5. Das Schulungsgebäude. 
Charaktere, auch NPCs wie 
Krevish, können hier geschult 
werden, um die Kenntnisse 
des nächsten Levels zu erwer- 
ben. 
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YGATEWAY I: 


SAVAGE FRONTIER 
Clue-Book (1) 


Die ersten drei Städ- 
tekarten und die Er- 


eignisse in den jeweiligen 
Städten findet Ihr im ersten 
Teil des neuen Clue Books. 


6. Der Stadtwächterposten. 
Die Wächter leiten die Gruppe 
zu den Riverboat Rentals und 
lassen Euch wissen, daß Schif- 
fe, die die Trackless See befah- 
ren, von Luskan auslaufen. 

7. Der Tresorraum. Hier 
könnt Ihr Gegenstände oder 
Geld aufbewahren, das Ihr 
nicht mit Euch tragen wollt. 
Später erwirbt die Gruppe die 
magische Karte und hat damit 
Zugang zu den hier lagernden 
Schätzen auch in den Tresor- 
räumen von Silverymoon und 
Neverwinter. Bis dahin ist nur 
dieser Tresorraum geöffnet. 

8. Hier wohnt der Waterba- 
ron, der Befehlshaber von Yar- 


A. YARTAR 


tar. Ererzählt Euch von einigen 
der Probleme, die diese Ge- 
gend hat. 

9. Der Tempel von Tymora. 
Gegen eine Gebühr könnt Ihr 
hier Tote zum Leben erwecken, 
Wunden heilen, Gift neutrali- 
sieren und zu Stein gewordene 
Charaktere wieder lebendig 
machen. 

10. Das Hauptquartier der 
Stadtwächter. 

11. Frydhazes Laden für un- 
gewöhnliche Gegenstände. 

12. Am Flußufer befinden 
sich Kahnbaugösellschaften. 

13. Boat Rentals. Die Grup- 
pe kann in fast jeder Stadt ein 
Boot mieten. Ein Pfand muß 


hinterlegt werden, das Ihr wie- 
derbekommt, wenn das Boot 
hier oder in einer anderen 
Stadt unbeschädigt zurückge- 
geben wird. Mit den Booten 
kann die Gruppe die Flüsse der 
Wilderness Landkarte befah- 
ren. Das Befahren der Flüsse 
ist der sicherste Reiseweg, da 
Monster hier selten angreifen. 
Das Boat Rental öffnet erst, 
wenn die Gruppe einen Teil der 
Stadt inspiziert hat. 

14. Northwaters Fischmarkt. 

15. Dessarin Bootsreparatur. 

16. Three Rivers Festhall. Es 
ist ein geheimes Versteck der 
Kraken. Zu Beginn sieht es aus 
wie jede andere Taverne. 
Nachdem Ihr den Ring of Re- 
versal errungen habt, werdet 
Ihr hier von Krakens Spionen 
angegriffen. 

17. Die hinteren Räume der 
Festhall. Es besteht eine 
50%ige Chance, daß Ihr hier 
auf einen Krakenhauptmann 
oder Krakenspione trefft. Ein 
Besiegen vertreibt sie für im- 
mer von hier. 

18. Ein Wohngebiet. 

19. Dunkle Reiter galoppie- 
ren an der Gruppe vorbei, 
wenn Ihr das erste Mal hier ent- 
langgeht. Einer von ihnen ist 
Vaalgamon, der Zhentarimge- 
neral, der die Invasion des Sa- 
vage Frontier organisieren soll. 

20. An einem dieser Ortlich- 
keiten hat die Gruppe die Mög- 
lichkeit, einem kleinen, ver- 
ängstigem Mann, der von 
Banditen eingekreist ist, zu 
helfen. Solltet Ihr dem Mann 
nicht helfen und die Banditen 
laufen davon, trifft die Gruppe 
sie wahrscheinlich wieder. 
Helft Ihr dem Mann, wenden 
sich die Banditen Euch zu. 

Der Mann, dem die Gruppe 
zu Hilfe kommt, heißt Krevish. 
Er kann die Gruppe bis zum 
Ende des Spieles begleiten. Er 
kämpft an Eurer Seite gegen 
die Banditen. 

Benutzteinen Schlafspruch, 
um die Banditen zu stoppen. 
Versucht so viele wie möglich 
indem 3x3 quadratischen Ge- 
biet zu erwischen. Der Schlaf- 


In Yartar beginnt Euer Abenteuer 
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spruch ist die wichtigste Waffe 
zu Beginn des Spieles. Kön- 
nen zwei der Gruppenmitglie- 
der Magic-User-Sprüche be- 
nutzen, sollten sie sich beide 
den Spruch merken. Nach dem 
Kampf nehmt das Geld und die 
Gegenstände der Banditen an 
Euch. Ihr könnt die Gegenstän- 
de gegen Bargeld in einem 
Waffengeschäft verkaufen. 

Nachdem die Banditen be- 
siegt worden sind, bietet Kre- 
vish Euch Hilfe bei der Arbeits- 
suche an..Azeptiert Ihr seine 
Hilfe, führt er Euch zum Haupt- 
mann. Verweigert Ihr die Hilfe, 
könnt Ihr Eure Meinung än- 
dern, indem Ihr zu Krevishs 
Haus, Nr. 21, geht. 

Der Hauptmann bietet der 
Gruppe an, nach Nesme zu ge- 
hen, um einen bösen Kleriker 
zu erledigen, der dort sein Un- 
wesen treibt. Der Hauptmann 
geht, wenn Ihr das Angebot an- 
nehmt. Lehnt Ihr ab, müßt Ihr 
erst einige Krakens beiseite 
räumen, um das Zimmer ver- 
lassen zu können. 

In beiden Fällen bietet Kre- 
vish Euch an, mit Euch zu ge- 
hen. Wenn Ihr ihn mitnehmt, 
besorgt viel Pfeile für ihn und 
haltet ihn in der hintersten Rei- 
he. Von Zeit zu Zeit gibt Krevish 
Hinweise oder Ratschläge. In 
jedem Fall sagt er die Wahrheit 
oder gibt einen guten Rat. Soll- 
tet Ihr Krevishs Gesellschaft 
ablehnen, könnt Ihr Eure Mei- 
nung immer noch ändern, in- 
dem Ihr zu seinem Haus, Nr. 
21, geht. 

Hinweise für die Strategie 
„ der NPCs: 

Krevish und die Charaktere 
Erek, Jagaerda und Muthtur 
(alle können der Gruppe eine 
Weile helfen) werden bei 
Kämpfen vom Computer ge- 
steuert. Stellt sicher, daß Kre- 
vish und andere NPCs ihre Bo- 
gen bereithalten, genügend 
Pfeile besitzen und sich in der 
hintersten Reihe aufhalten. 
Sollten einem NPC die Pfeile 
ausgehen, stürzt er sich auf 
den Feind und gefährdet sich 
und die Gruppe. 

21. Krevishs Haus. Habt Ihr 
seine Angebote abgeleht und 
wollt Eure Meinung ändern, 
kommt hierher. 

22. Unterkunft des Haupt- 
mannes.Hier triftt die Gruppe 
den Hauptmann, nachdem sie 
Krevishs Angebot angenom- 
men haben. 

NESME 

Nesme ist ein gutbewachter 
Ort mit Stadtmauern am Ran- 
de des Trollmoors im nordmitt- 
leren Teil der Landkarte. Die 
Stadtväter fürchten sich vor 
Mutmaßungen, in denen sich 
Trollarmeen vor ihren Toren 
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sammeln. Sie haben jedem 
Abenteurer eine Belohnung 
versprochen, der Trolls in der 
unmittelbaren Gegend er- 
schlägt. 

Ruheort: Sicher ausruhen 
kann sich die Gruppe im Inn 
oder jeder anderen Nichtstra- 
Benkneipe. 

Monster: In den Ruinen au- 
Berhalb der Palisaden im Nord- 
osten und Südosten halten 
sich Trolls auf. In den Straßen 
können bis zu fünf Truppen die 
Gruppe angreifen. 


Geheimtür befindet sich in der 
Nordwand. Brecht das Schloß 
auf oder tretet die Tür ein, um 
in den Tempelkomplex zu kom- 
men. : 

8. Basanicas Boat Rentals. 

9. Hier ist das Hauptquartier 
der Reiter von Nesme. Der 
Hauptmann erzählt Euch seine 
Version der Vorgänge in der 
Stadt. 

10. Der Stall der Reiter von 
Nesme. ”Die Pferde werden 
uns gestohlen.” sagt der Stall- 
bursche. 

11. Hauptquartier des Hafen- 
meisters. 

12. Ein leeres Warenhaus. 

13. Dieses Gebäude ist in 
Vorratsbunker unterteilt. Lizard- 
männer haben sich Lebens- 
mittelvorräte erkämpft. Sie 
greifen auch die Gruppe an, 
wenn sie hier auftaucht. 


10 11 12 13 1415 
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In und um Nesme treiben fiese Trolle ihr Unwesen 


1. Eine Proklamation bietet 
jedem 100 Goldstücke, der in 
den Ruinen außerhalb der 
Stadt Trolls erschlägt. 

2. Stadthalle von Nemse. 
Hier wird die Belohnung für die 
erschlagenen Trolls ausbe- 
zahlt. Der neue Hauptmann, 
Longtresses Alaraun, erzählt 
der Gruppe von den Vorfällen 
in der Stadt, indem er dem 
Tempel von Waukeen die gan- 
ze Schuld gibt. 

3.Der Tempel von Waukeen. 
Die Dienstleistungen der Heil- 
kunst werden hier angeboten. 

4. Die Taverne of the Rivers. 

5. Die Evermoor Inn. 

6. Der Palisaden-Waffen- 
Laden. 

7. Das Schild besagt: "Wir 
vertreiben die Pest.” Es ist der 
geheime Banitetempel. Die 
Gruppe muß das Schloß auf- 
brechen oder die Tür eintreten, 
um hinein zu gelangen. Eine 


14. Station der Stadtwächter. 
Die Ausgänge liegen am Ende 
der Straße nahe der Wächter- 
station. 

15. Die Bibliothek des Bani- 
tetempels. 

16. Wandgemälde zieren die 
Decke. 

17. Eine Gruppe Orks und 
Banitekleriker halten sich in 
diesem Raum des geheimen 
Tempels auf. 

18. Lizardmänner und Orks 
bewachen den Eingang zum 
Banitetempel. 

19. Das ist der Raum des Ba- 
niteklerikers, den die Gruppe 
sucht. Hier findet der erste gro- 
Be Kampf statt. Der Kleriker 
wird von einer Truppe Orks, Li- 
zardmänner und einigen An- 
hängern seines geheimen 
Schreines beschützt. 

Versichert Euch, daß Ihr alle 
gesund seid und alle Sprüche 
gemerkt sind, bevor Ihr diesen 
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Raum betretet. Ein Bless- 
Spruch kann der Gruppe nütz- 
lich sein. Haben die Magic- 
Users sich die Sleep- und 
Charm-Person-Sprüche einge- 
prägt? 

Ist er einmal besiegt, mobili- 
siert der Banitekleriker seine 
letzten Kraftreserven, um eini- 
ge Papiere anzuzünden. Ein 
Blatt fällt dem Feuer zum Op- 
fer, ausgerechnet der Plan des 
Zhentarim zur Eroberung des 
gesamten Savage Frontier. 

Normalerweise sind die Ba- 
nites mit Zhentarim verbündet. 
Doch bei einer Eroberung 
fürchten sie, daß die histori- 
sche Beziehung zwischen 
dem Tempel der Banite und 
den Kräften des Zhentil Keep 
ins Wanken geraten können: 
Daher haben sie beschlossen, 
den Plan zur Eroberung des 
Savage Frontier zu vereiteln. 

Der Brief besagt, daß der 
Kleriker, der gerade getötet 
wurde, einer der drei Männer 
war, die den Plan des Zhenta- 
rims stoppen könnten. Die zwei 
anderen sind ein kollegialer 
Banite, derin Silverymoon lebt, 
und ein Magic-User, der sich 
im Süden aufhält. Der Mann 
war auf dem Weg nach Silvery- 
moon, um seinen Komplizen 
während des Festivals von 
Mielikki zu treffen. 

Aus Versehen habt Ihr genau 
das getan, was die Krakens ge- 
plant haben: einen der Weg- 
steine zu Zhentarims Plan bei- 
seite zu räumen. Nun müßt Ihr 
Euch einer neuen Mission an- 
nehmen: Findet den Banitekle- 
riker in Silverymoon und rettet 
das Savage Frontier! 

20. Drei Zhentarimagenten 
sitzen hierein. Wenn sie befreit 


" werden, sind sie überrascht 


und erfreut zu hören, daß der 
Banitekleriker getötet wurde. 
Sie waren nach Nesme ge- 
schickt worden, um die gleiche 
Aufgabe zu erfüllen. 

21. Die Gruppe überrascht 
die Priesterin von Waukeen in 
ihren privaten Räumen. Sie 
glaubt irrtümlich, daß Ihr ge- 
schickt worden seid, um sie zu 
töten. Schnell bemerkt sie 
aber, daß Ihr die Geheimtür 
entdeckt habt, nachdem Ihr 
gegen die Krakens gekämpft 
habt. Sie erzählt Euch ihre Ver- 
sion der Dinge, die in Nesme 
geschehen sind und gibt allein 
Longtresses die Schuld. 

22. Eine Steinbrücke, die 
über den Fluß Surbin führt. 

23. Banites verstecken sich 
hinter der Geheimtür in der Pa- 
lisaden. Sie haben Pferde um 
einen Bürgerkrieg zu entfa- 
chen. Sie haben versucht die 
Schuld den Barbarians zuzu- 
schieben. 


91 


powertips___ 


Silverymoon ist eine Stadt der 
Magier und Musiker 


24. In jedem dieser Waren- 
häuser kann die Gruppe auf ei- 
ne Horde Riesenfrösche tref- 
fen. Sie greifen die Gruppe bei 
den nassen Wänden nahe dem 
Flußufer an. 

25. Ihr werdet von Barba- 
rians angegriffen. 

26. Die örtlichen Kraken- 

‚ spione haben hier ihr Versteck. 
Sie wollen die Priesterin von 
Waukeen entführen, indem sie 
die Geheimtür an der Rücksei- 
te des Tempels benutzen. Die 
Krakens haben den Haß zwi- 
schen der Priesterin und Long- 
tresses geschürt, um von ihren 
eigentlichen Absichten abzu- 
lenken. 

Nachdem die Krakenspione 
besiegt worden sind, findet Ihr, 
wenn Ihr Euch im Suchmodus 
befindet, die Geheimtür in der 
Nordwand des Raumes. 

27. Trolls bewohnen die Rui- 
nen außerhalb der Palisaden. 
Sie sind immun gegen Sleep- 
Sprüche. Sollte ein Magig-User 
sich mindestens im dritten Le- 
vel befinden, benutzt den Stin- 
king-Cloud-Spruch, um die 
Trolls zu zwingen, durch eine 
schädliche Gaswolke anzu- 
greifen. 

Stellt Euch so auf, daß sich 
die besten Kämpfer in einer 
vertikalen Linie indem Torgang 
in der Kampfszene aufbauen 
und die übrigen Kämpfer da- 
hinterstehen. Da die Trolls zwei 
Quadrate hoch sind, kann im- 
mer nur einer die vorderste 
Reihe angreifen. Die hintere 
Reihe kann Sprüche benutzen 
oder weitreichende Waffen 
einsetzen. Wenn ein Troll gefal- 
len ist, stellt dort einen Krieger 
auf, damit sich der Troll nicht 
regenerieren kann. 
SILVERYMOON 

Silverymoon ist eine große 
Stadt im Nordosten der Land- 
karte. Die Bewohner kümmern 
sich mehr um das Studium der 
Magie, Musik usw. und nicht so 
sehr um die Verteidigung der 
Stadt. Hier ist der Sitz einer der 
Geschäfte, bei dem Ihr magi- 
sche Gegenstände erwerben 
könnt. 

Das Festival von Mielikki 
wird auf der Lichtung von Mie- 
likki gefeiert, in dem kleinen 
Teil der Stadt südlich vom Fluß. 
Es findet jeden siebten Tag in 
dieser Jahreszeit statt. Trans- 

. parente überall in der Stadt 

verkünden, in wieviel Tagen 
das nächste Fest stattfindet. 

Die Gruppe kann im Inn über- 

nachten bis das Fest beginnt. 
Ruheort: Ihr könnt Euch im 

Inn sicher ausruhen oder anje- 

dem anderen nichtöffentlichen 
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C. SILVERYMOON 


13 OD 


Ort. In den Straßen, auf dem 
Markt oder auf der Lichtung 
von Mielikki könnt Ihr nicht ver- 
weilen. 

Monster: Am Marktplatz 
lauern Euch Banditen auf. 
Wenn Ihr das Versteck gefun- 
den habt, erfolgt noch ein An- 
griff, dann habt Ihr, Ruhe vor 
den Banditen. An den Pieren 
und Warenhäusern setzen 
Euch Lizardmänner zu. 

1. Vilriels Laden für nützliche 
Gegenstände 

2. Der Tresorraum von Silve- 
rymoon. Der Raum bleibt ge- 
schlossen bis die Gruppe die 
Card of Counting von Amanitas 
in Everlund bekommen hat. 
Habt Ihr erst die Karte, könnt Ihr 
auf magische Weise Eure 
Schätze verwahren und wie- 
dererhalten. Die Karte gilt in al- 
len drei Tresorräumen (Silvery- 
moon, Yartar und Neverwinter) 
als wären sie alle ein Raum. 

3. Moonbridge Boat Rentals. 

4. Helmers Wall Taverne. 

5. Inn of the Downstream 
Run. 

6. Eine Geheimtür im Osten 
führt zu den versteckten Ge- 
bieten, wo die Zhentarim ihre 
Gefangenen halten. 

7. Das Lady’s College. Der 
Dekan erzählt Euch von den 
Problemen der Stadt. 

8. Padrumms Waffenge- 
schäft. 

9. Der Tempel von Mielikki. 
Ein Transparent zeigt an, wie- 
viele Tage es noch zum Festi- 
val sind, das jeden 7. Tag statt- 
findet. Im Tempel könnt Ihr hei- 
lende Dienstleistungen in An- 
spruch nehmen. 

10. Die Brückenwächter ga- 
rantieren Euch, daß die un- 
sichtbare Brücke über den 
Fluß Rauvin sicher ist. 
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11. Miresk’s School of Thau- 
maturgy und Laden für magi- 
sche Gegenstände. Die magi- 
schen Gegenstände sind teu- 
er, zuteuer für diese frühe Pha- 
se des Spieles. Später, wenn 
die Gruppe mehr Geld besitzt, 
sollte sie nach Silverymoon zu- 
rückkehren und alles mitneh- 
men, das von Nutzen sein könn- 
te. Das Geschäft bietet drei ver- 
schiedene Klerikerscrolls, Zau- 
bertrank für Unsichtbarkeit, 
Geschwindigkeit und Extra- 
heilkraft an, Geschicklichkeits- 
panzerhandschuhe, +1-Pfeile 
und +1-Dolche. 

12. Das Vault ofthe Sages. In 
dieser alten Bücherei für Ma- 
gic-Users hält sich Amanitas 
auf, wenn er in Silverymoon ist. 
Er war kürzlich hier, ist aber bei 
einem Streit verschwunden. 
Ihr könnt das Gebäude nach 
Hinweisen absuchen. 

13. Die Lichtung von Mielik- 
ki. Hier findet alle sieben Tage 
das Festival statt. 

14. Brodlands Schmiede, 
Sattel- und Zaumzeuggeschäft. 
Der Laden ist nur während des 
Festivals geöffnet. Dort befin- 
det sich auch der verborgene 
Baniteschrein. Sobald Broad- 
land erscheint, wählt "Discuss 
Festival” und dann ”Friend in 
Nesme sent us”. 

Broadlands hält Euch fälsch- 
licherweise für den Banitekom- 
plizen und führt Euch durch die 
geheime Öffnung im hinteren 
Teil des Geschäftes. 

Dort berichtet Broadland 
über den Zhentarimplan und 
erklärt, daß ein Magic-User na- 
mens Amelior Amanitas einen 
Weg gefunden hat, den Angriff 
auf die Region zu vereitlen. 
Amanitas wohnt im Vault ofthe 
Sages. Broadland rät Euch ihn 
aufzusuchen. 

15. Hier ist der Marktplatz. 

16. Beim Durchsuchen des 
Raumes findet die Gruppe ei- 
nen Hinweis auf das Versteck 
im Norden der Stadt, zu dem 
die Zhentarim Amanitas ver- 
schleppt haben. 


17. Hall of Training. 

18. Das ist die Moonbridge, 
die sich unsichtbar über den 
Fluß Rauvin hinzieht. 

19. Die Warenhäuser und 
Piere sind entlang dem Fluß 
gebaut. 

20. Erek, Amanitas grimmi- 
ger, aber loyaler Assistent, ist 
an die Wand gekettet. Nach- 
dem Erekbefreit wurde, erzählt 
er, daß Amanitas nach Ever- 
lund verschleppt wurde. Von 
dort aus soll Amanitas von den 
Zhentarim zum Zhentil Keep 
gebracht und gefoltert werden. 
Erek fleht die Gruppe an nach 
Everlund zu ziehen, um den 
großen Magic-User zu retten. 
Er bietet Euch an mitzugehen 
bis Amanatis befreit wurde 
oder die Gruppe das Gebiet 
von Silverymoon und Everlund 
verläßt. 

21. Mehrere Banditen sortie- 
ren hier im Versteck ihre Beute. 

22. Eine kleine Gruppe von 
Trolls bewohnt den Raum. Je- 
mand schreit sie an, doch die 
Gruppe muß sich erst gegen 
die Trolls behaupten, bevor sie 
sehen kann, wer dort ruft. 

Es ist eine wichtige 
Schlacht. Die Trolls sind ro- 
bust. Versichert Euch, daß alle 
bei Gesundheit sind und jeder 
Zauberspruch gespeichert ist. 
Ein Bless-Spruch vor dem 
Kampf könnte helfen. 

Die Gruppe befindet sich in 
einem Türbogen, als der 
Kampf beginnt. Die drei besten 
Kämpfer sollten sich wieder 
vertikal im Türbogen aufbau- 
en, der Rest der Gruppe dahin- 
ter. Da die Trolls zwei Quadrate 
hoch sind, kann immer nur ei- 
ner die vorderste Reihe angrei- 
fen. Die hintere Reihe kann 
Sprüche benutzen oder weit- 
reichende Waffen einsetzen. 
Wenn ein Troll gefallen ist, stellt 
dort einen Krieger auf, damit 
sich der Troll nicht regenerie- 
ren kann. 

Ihr erbeutet auch ein Stück 
Schmuck. Laßt es in einem La- 
den schätzen. Wenn der Wert 
hoch ist, könnte das Geld eini- 
gen Mitspielern zu einer Schu- 
lung verhelfen. 

23. Einige Orks bewachen 
den Raum. 

24. Eine Horde Orks ver- 
steckt sich im Haus. 

25. Dieses Gebäude wurde 
von Barbarians eingenom- 
men. 

26. Hier im Versteck befin- 
den sich mehrere Krakenspio- 
ne und ein Krakenhauptmann. 
Benutzt einen Sleep-Spruch 
für die Spione und umzingelt 
dann den Hauptmann. Nach 
erfolgreichem Kampf findet Ihr 
eine Karte des Krakengebietes 
unter Yartar. 
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Karriere-Corner auf derCeBIT in Halle7, Stand D34/E33. 
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DESIGN&ELEKTRONIK 


Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 


Suchen Sie Zubehör? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power Play-Contact bietet allen Computerfans die Gele- 
genheit, für 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 


Ihrer Wahl aufzugeben. 


Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Contact der Juni- 
Ausgabe (erscheint am 13. Mai'92): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 2. April 
'92 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Später eingehende Aufträge 
werden in der Juli '92-Ausgabe veröffentlicht. 


Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Karte auf dem Durchhefter. 


Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 


betragen. 


C 64/128 


Hallo Computerfreaks, wer hat Lust in einen 
Club einzutreten? Kostenlos brandneue Spie- 
le, schreibt an: Steffen Claude, 1, Pl. des Sac- 
rifies, L-4115 Esch/Alzette 


Verk. C 64 + Floppy 1541 II, 3 Joy-Sticks, 20 

Orig.-Spiele, 1 Diskbox, 66 bespielte Disks mit 

ca. 250 Spielen, u. a. 1 Anl., 1 Steckmodul, 

irn Preis 649 DM. Tel. 07052/ 
1 


Suche immer neue Spiele, z.B. Mr. Heli, L. 
Dragon Breedu.v.m., tausche gg. Turrican+Il, 
Katakis, R-Type, Robocop I + Il, X-Out, Sh. 
Dancer u.a., Tel. 02104/46351 (Markus) 


Verk. C 64 + 1541, FC Ill, ca. 320 Disks, viel 
Orig. (Turrican, X-Out, Magic-Disks, PD ...), 
techn. 100% 0.k., VB320 DM. Kaufe Games für 
SADISS0, GB, Amiga. Tel. 06627/8358 (Ra- 
phael) 


Verk. C 64 Il, Floppy 1541, Grünmon., Dataset- 
te, Action Cartr. MK 6, Drucker, Joysticks, Disk- 
boxen mit 158 Disks und 22 Orig. (z.B. Turrican 
lu. Il), für nur 900 DM. Tel. 0421/551629 (Jan) 


Verk. C 64, Floppy 1541,.Drucker + Endl.- 
Papier, 8 Computerbücher, 64er Hefte, 200 
Disks, 3 Diskboxen, alles 100 % i.O., zus. für 
450 DM. Tel. 05101/14541 (Alex) 


Gut erhaltener C 64 von Schüler (günstig) 
gesucht. Telefon: 089/7192571 


Verk.f.C64 Orig.-Spiele, Disks und Cass.,z.B. 
Sim City, Gunship usw., sowie neuw. Bücher u. 
Paddles, z. B. C 64 Intern, Tips und Tricks, 
Floppy-Buch usw., Tel. 0911/708256 


Verk. def. C 64, 1541 Il, Geos V 2.0 dt. + 1. Joy 
+3Magic-Disk + 2 Game One +5 Games +170 
Leerdisks, Preis VHB 310 DM, auch einzeln. 
Tel. 04543/655 


Suche das Spiel Battletech mit Beschreibung, 
zahle bis 50 DM. Stefan Kreye, Piesporker Str. 
79, O-1120 Berlin 


Verk. C 64 Il, Floppy 1541 Il, Spiele, z. B. F-16 
Combat Pilot, Geos 2.0, C 64-Buch, C64er 
Hefte, alles gut erhalten, für600 DM. Tel. 05961/ 
5506 (Carsten) 


Suche Neuromancer für 20 DM. Verk. X-Out, 
Baswiv und Klax für je 25 DM, Startrash, Badcat 
und Summer Smashes fürje20 DM. Tel.07392/ 
650 (Ralf) 


Verk. C 64, 1541 Il und Mon., alles 100 % o.k., 
Elvira, 64er Bücher. Kamil Brom, 3500 Kassel, 
Waldemar Petersen 38, Tel. 0561/572589 


C 128 + Grünmon. + 1571 + Epson LX-800 + 
Expert-Cartridge + BTX- Decoder Il, Pagefox, 
Handyscanner 64, Giga Paint, 100 Disks, 64er, 
alles m. dt. Anl., VB 2000 DM. Tel. 09536/260 


Verk. C 64 + Disk-LW, Spiele, SW-Fernseher, 
für ca. 450 DM. Tel. 09199/412 (ab 18 Uhr 
anrufen) 


Verk. Orig. Hammerfist, Turrican, Myth, The 
New Zeal. Story, Back to the Future Ill, The 
Second World, Moonfall, Volfied, zu je 25 DM. 
Tel. 04921/33446 (Ante verl.) 


Verk. Challengers ohne Kick Off für 25 DM. 
Tel. 02102/471620 (A. Verhoeven) ab 18 Uhr 
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Verk. C 64, 2 Floppys, def. Datasette, 170 
Disks, 2 Diskboxen, Orig.-Spiele Wheels Fire 
u. Overland, für 390 DM. Tel. 0234/411921 
(Andreas o. Martin) 


Verk. folgende Spiele: Hillsfar, Curse of the 
Azure Bonds, Super Qintett (Spielesammlung), 
Jump Jet u. Bard's Tale |. Tel. 05223/72385 ab 
19.30 Uhr 


Verk. C 64 Il, Floppy 1541 Il, 2 Disksboxen mit 
Spielen, Geos 2.0, Megapack | u. Il, Giga-Cad, 
Videofox, Colourprinter, Starpainter, nur kpl., 
Preis 600 DM. Tel. 06131/679260 


Verk. © 64 Il, Floppy, Drucker, Datas, Orig.- 
Spiele und Lernprg., 55 Computerhefte, Act. 
Replay MK 4, u.v.m., für699 DM (NP über 2000 
DM). Tel. 02234/84112 


Verk. fürC 64: Secretofthe Silver Blades, Buck 
Rogers, Gateway to Ihe Savage Front. Tel. 
0661/44217 Thomas; Neubert, nur am Wo- 
chenende 


Verk. C 128, Farbmon., 2 Floppys, Drucker 
MPS-801, Modul MK_V, 20 Orig.-Spiele, 2 
Joysticks, Lit., für 1250 DM VHB. Tel. 04533/ 
1561 ab 18 Uhr 


Verk. Orig.- Pigle für © 64. Ältere Top-Spiele 
vorhanden. reibt an: Dirk Schönbohm, 
Theresienweg 5, 7115 Kupferzell (1 DM RP 
oder ruft an: 07944/2488) 


Verk. C 128 D, 1084, Maus, GeoRam, Joys, 
Geos 2.0, Textverarbeitung, P. Roial + kom. 
CP/M-System, Eprommer + 256 K- ROM-Kar- 
te, ca. 30 Spiele, 1250 DM. B. Schimpf, J.-R.- 
Becher-Str. 26, 2400 Wismar 


Verk. Orig.-Spiele: Rik D. Il, Tie Break, Turri- 
can, F-19 Stealth Fighter, F-16 Combat Pilot, 
Rainbow Islands, Turtles, Double Dragon Il u. 
v. m., Tel. 09266/8307 (Mario) 


Suche Leute, die mir größere Mengen PD-Soft 
preiswert auf eigene Disk kopieren. Ronald 
Füllbrandt, 5000 Köln 71, Sinnersdorfer Str. 67, 
Tel. 0221/783769 


Amiga-Soft aller Art zu verkaufen. Info bei 
Wattenhofer Roger, Büelstr. 7, CH-8854 Sieb- 
nen/Schweiz, Fax 055/645074 (Auch viel 
Anwendersoft) 


Verk. A500, 2. LW, 1 MB, F-Mon. Philips 8802, 
Action Replay MK 3, Roc Knight (Virenschutz), 
Joystick, Abdeckhaube, Maus, NP 2000 DM, 
VB 1150 DM. Tel. 02235/72762 


Verk. Red Sector Demo/lntromaker (Data 
Becker)- Texteditor, eigene Logos u.v.mehr; 1 
MB nötig, Demo läuft später auch auf 0,5 MB, 
NP 70 DM, VB 55 DM. R. Frey, Hauptstr. 64, 
7637 Ettenheim 4 


Verk. Amiga-Orig.: Railroad Tycoon, Chaos 
Strike Back, Imperium, Starglider I, Capt. Blood, 
Virt. Real., W. Dreams, 20 - 50 DM. Tel.09421/ 
60331, Markus ab 17 Uhr 


Der Verlag behält sich die Veröffentlichung längerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren 
Text auf eine gewerbliche Tätigkeit schließen läßt, sowie Anzeigen unter Postlager- 


nummern werden nicht veröffentlicht. 


Verk. M1-Tank Platoon 55 DM und Robocop II 
nur 45 DM, sowie Textverarbeitung (Textomat) 
+ Buch nur 70 DM (orig. mit Verp.). Tel. 040/ 
8901194 (T. Götz, 2000 HH, Bökenkamp 38) 


Verk. Robocop Ill, Cadaver, Batman Movie, 
West Phaser, Lost Patrol, Total Recall, Thun- 
der Blade, Untouchables, Batman, Crusader, 
Galaxy Force für je 10 DM. Tel. 0611/25546 


Verk. Space Ace, Xenon Il, Weird Dreams, Day 
of the Viper, Interphase, Chicago 90, Chase 
H.Q., Mr. Heli, Moonwalker, Stun Runner fürje 
10 DM. Tel. 0611/25546 


Verk. einige Amiga-Soft u. auch Demos. Info 
8 air bei: H. Dengler, Reuterstr. 12, W-5300 
onn 


Verk. (orig.) Megalomania (2 Mon. alt) für 50 
DM und The Immortal für 30 DM. Beides 100% 
0.k., Tel. 04123/2136 (Leif) ab 16 Uhr 


Verk. Wonderland, Loom, Return of Medusa, 
für je 40 DM (nur Orig.). Tel. 04633/247 (fragt 
nach Marko) 


Verk. Eye of Horus, Knight Orc, Star Goose, 
Microprose Soccer, Pete Beardsley zu je 15 
DM (Adventure, Sport-, Action-Spiele). Tel. 
05241/55600 


Verk. A 500 + Speichererw. + Monitor + LW, 4 

Joysticks, 150.Orig. u. v. Fachlit., NP ca. 2800 

DM VB 1600 DM. Tel. 07156/31127 ab 17.30 
r 


Suche Amiga-oder C64-Computersystem, evil. 
mit. Mon., Drucker etc., Angeb.an Thomas: Tel. 
0221/5462283 (sollte preisgünstig sein) 


Verk. Monkey Island und Loom, beides kpl. dt., 
für je 50 DM und Elite für 35 DM. Tel. Mo - So 
ab 14 Uhr: 02565/3772 (Heiko) 


Verk. A 500, V 1.3, 512 KB-Enweit. mit Uhr, 2 
LW, Modulator, Supra 500xP m. Quantum LP 
105 MB, SCSI + 2 MB RAM, 3 Monate Garan- 
tie, wenig benützt, und 50 Disks, abzugeben für 
2300 DM VB (billige Originale). Tel. 0721/ 
573647 


Welcher Amiga-User tauscht Games mit mir, 
habe selber viel und gute Software. Wer tau- 
schen will, schreibt an: Alois Schmalzl, Pro- 
bstberg 62, 8411 Wenzenbach 


Verk. Invest, The Second World, Dyter, Rail- 
road Tycoon, für40 DM. Tel.05732/6457 (Sven) 


‚Amiga-Orig.: Red Baron VB 50 DM, Midwinter 
11 VB 45 DM, Battle Isle-Zusatzdisk (neue Isle) 
VB 30 DM, Their Finest Hour m. Missionsdisk 
VB 55 DM. Tel. 02595/9272 


Lernprogramme passend zum Schulbuch 
(neuwertig): Modern Course Gym Ill, Etudes 
Francaises Flops 1+2.Bezahlungper NN. 
Guido Wagner, Kastanienstr. 8, 6380 Bad 
Homburg 6 


Verk. Amiga-Spiele: z.B. Kings-Quest V, Star- 
byte S. Soccer, Silent Service Il, Space Quest 
Il, Face Off, Bundesl. Prof., M.U.D.S.undande- 
re. Preis VB. Tel. 02151/393144 


Verkaufe Professional Page 2.0, 1 MB RAM, 
NP 698 DM, Preis VB. Robert Straß, Münch- 
ner Straße 12, 8852 Rain am Lech, Telefon 
09002/2944 


Suche gebr. A 500 o. 1000 mit 1 MB RAM und 
TV-Modulator. G. Klein, Milkmannstr. 4, 4444 
Bad Bentheim/Gildenhaus 


Verk. Orig.: Lotus Il, Legend of Faerghail, M-1 
Tank, je 45 DM, Eye of the Beholder, Spirit of 
Adventures, je’50 DM, Xenon Il 20 DM. Tel. 
02373/70653 ab 16 Uhr 


Verk. A500, 1 MB, Farbmon., 10 Orig.-Spiele 
nkehusl Zubehör. VB 1600 DM. Tel. 02051/ 


Verk. Eye of the Beholder, Death Knights, 
Supremacy, Deuteros, für 40 - 50 DM. Tel. 
14172 (Marco) 


Verk. Orig.: Fire and Brimstone 30 DM. Guns- 
hip 30 DM, suche für PC: Tunnels and Trolls u. 
a. Rollenspiele. Tel. 0821/889772 (Michael) 


Verk. Their Finest Hour, Pit-Fighter, Italy 90, 
Bundesliga Manager Pro., Dragonflight, India- 
na Jones-Adv., Preise VB. Tel. 0931/84450 


Verk. A500, 1 MB, 2. LW, Mon. 1084, Freezer, 
70 Top-Disks, Lotus I + Il, F-15 Il, Indy 500, 
Battle, Powermonger, Railroad Tycoon, DP Ill, 
Top-Zustand, 6 Mon. alt, VHB 1900 DM. Tel. 
06136/2125 


Verk. A 500, 1 MB, 2. LW; Bücher, Joysticks, 
ca. 300 Disks, reichlich Zub., für 1100 DM. Tel. 
06152/62315 


Suche Hockey League-Simulator von Bethes- 
da Softworks (orig.), biete 40 DM - 50 DM. Tel. 
04102/55632 


Verkaufe: Lemmings 25 DM, Loom 30 DM, 
Elvira 1 25 DM, Gods 25 DM, alles für 90 DM. 
Elite u. Rolling Thunder f. 30 DM, alles neuwer- 
tig. Martin, Tel. 0471/88209 


Verk. Amiga Action-Replay II (dt.) 115 DM, 
PGA Golf (dt.) 40 DM, Muds (dt.) 27 DM, Ma- 
sterblazer (dt.) 18 DM. Tel. 08868/1309 


Austria! Amiga-Orig.: 35 Games vorhanden (z. 
B. Populous Il für 350 ÖS). Liste bei Eichler 
Georg, Weinhartstr. 5, A-6020 Innsbruck 


Kaufe orig. Kings Quest 1-5, Space Quest 1-4, 
Larry 1-5, alle ältere Prg., Lösungsbücher, 
Anleitungen. Joanna Starzyk, Box 38, 00-979 
Warszawa 34 / Polen 


Verk. Bards Tale 1 & 2, Kings Quest 2 + 3, 
Neuromancer, Hitchhiker Guide, Gunship, 
Pawn, Midwinter, Drachen v. Laas, Legend of 
Faerghail, Preise 20-45 DM. Tel. 030/7058707 


Fliegerasse usgepaBı: Verk. orig. Red Baron 
(1 MB) für65 DM, nagelneu, erst 1-malbenutzt, 
Top-Zsutand, es lohnt sich. Tel. 089/9101735 
von 19 - 20 Uhr 


Tausche orig. Harpoon, Deluxe Paint IV, Mega- 
lomania u.a., suche ältere Orig.-Prg. und Anlei- 
tungen. Joanna Starzyk, Box 38, 00-979 
Warszawa 34 / Polen 


"" Amiga "* Ich suche für den Amiga das Spiel 
Elite. Es muß 100 % o.k. sein, Preis VB. Tel. 
02471/4520 


Verk. Eye of the Beholder, Might & Magic Il, 
Legend of F., je 40 DM, The Immortal 25 DM, 
Dragontlight 45 DM. Pätzold, Neustr. 32, 5180 
Eschweiler, Tel. 02403/34820 


Verk. Orig. Bundesliga-Manager Prof. + Editor- 
Disk für 70 DM, Super Starbyte Soccer 60 DM 
und Monkey Island Il (dt.) 55 DM. Tel. 07171/ 
81632 (Thorsten) 


Suche Tauschpartner für Amiga 500 im Raum 
Langenhagen. Tel. 0511/737719 ab 15 Uhr 


4/92 UN / 


ger, Summer Olympics (Epyx) gg. Oh no more 
Lemmings, BMP u nr I. Tel. L- 
003521512346 ab 19 Uhr (Montag nicht anr.) 


Verl. A 500, 1 MB, 1084-Monitor, Orig. Texto- 


Tel. 08731/2804 


Verk. für Amiga viele gute Orig.-Spiele. Gratis- 
liste anfordern bei: Walter Drum, Riesenstr. 34, 
6604 Brebach 


Verk. Lotus Il, Bundesl.-Manager Prof., Great 
©. II je 45 DM, Silent S. Il, Monkey Island, 
Lemmings, Railroad Tycoon, je 50 DM. Tel. 
07231/55367 ab 16 Uhr (Thomas) 


Verk. A 1000, Bücher, Kabel und orig. Turrican 
I - II wegen Systemwechsel für 500 DM. Tel. 
04638/1456 (nach Simon fragen). Verk. Moni- 
tor 1084 Stereo für 500 DM. 


Tausche Originale: Suche Silent S..II, Ultima 6, 
Sim Earth, habe Ultima 5, Dragon Wars, F-15 Il 
u.a. Games (Orig.). Tel. 02675/1038 ab 20 Uhr 


Verk. Orig. Return of Medusa 50 DM, Dino 
Wars 35 DM, Skidoo 25 DM, Bionic Comman- 
der 10 DM, Untouchables 25 DM und Learning 
English 1 + 2. Tel. 0911/481326 


Je 40 DM: Goldrush-Comp., Flood, Cadaver, 
Eyeofthe Bholder, Powermonger, Killing Game 
., je 5 DM: Mechanikus, Black Lamp, Iridon, 
Typhoon. Tel. 02364/13144 (Bastian) 


Verk. Interceptor (SS), Shanghai, für je 35 DM, 
7 Cities of Gold 15 DM, Bard's Tale 1 + Ilje20 
DM, beide zus. 35 DM. Tel. 0209/86381 
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Verk. 3-D-Constr.-Kit, erst 1 Woche benutzt, für 
89 DM, F-16 Falcon 39 DM, F-29 Ret. 35 DM. 
Tel. 05603/4792 (nach Jens fragen) 


A 2000, 1. 3, 4 MB RAM, 40 MB, 2 Floppys, 
Mon. 1084 S, Joysticks (Gravis u.a.), Mäuse, 
viel Anwender + Spiele, Orig.-Soft, viele Bü- 
cher, Hefte, alles fast neu, 2950 DM VB. Tel. 
07231/101124 Wo-Ende 


Orig. verp.: Sim City. Dungeon Master, Came- 
lot, It Cames Desert, Kult, Xenon 1, Weird 
Dreams, Archipelagos, Blood Money, 20 - 40 
DM. Tel. 07231/101123 Wo-Ende 


Orig. verp.: Shadow o. the Beast 1, Personal 
Night, Chronoquest 1, Stadt d. Löwen, Midwin- 
ter 1, Battle Squadron, North and South, Man- 
hunter 1, Maniac Mansion, Castle M 1, LSL 1, 
Rock'n Roll, 20 - 40 DM. Tel. 07231/101123 
Wochenende 


Verk. A 500, Farbmon., Spiele, Anwenderprg., 
Joystick, Maus, Fachbücher, alles Top-Zustand, 
1100 DM. Tel. 07121/40507 ab 16 Uhr. 


Verk. A 2000, 1084, Prg., Simulationen, Joy- 
stick, Fachbücher, 100 % i. O., 1450 DM. Tel. 
07121/40507 ab 16 Uhr 


Orig.: verk. weg. Systemwechsel Spielesamm- 

lung, je mit Orig.- Verp. + dt. Anl., Hitspiele 39 

DM, ältere 19.DM, Col. Bequest 50 DM, Dra- 

son Lair, Trainerdisk + Kpl.-Lösung 40 DM. 
el. 07154/22288 


Verk. Turtles, 1, Spiderman, Volleyball, In your 
Face (Basketball), zu 25 sFr, zusammen 95 
sFr, Amiga: Their Finest Hour, 35 sFr. Tel. 
0041/0/57318167 (Ruwen) 


Verk. A2000, 1084 S-Monitor, Tastatur, Maus, 
4-Spieler-Adapter, alles wie neu, 1 LW 3,5”, 
Preis damals alles 2000 DM, ich verk. f. 1300 
DM. Tel. 06255/2526 


Verk. Rambo Ill, Shadow Dancer, Mick 

Mouse, zu je 40 DM, u. Striker 30 DM. Tel. 
02353/4037 (verk. für Game Gear: G-G. Shino- 
bi, 45 DM, verk. für Amiga F-16 Falcon 50 DM) 


Verk. Action Rep!. Il für Amiga 2000 C, 5 Mon. 
all,keineinzigesmalbenutzt. Tel.07222/29057, 
Preis 130 DM. Suche Feaery Tale- Adv., Orig., 
zahle bis 40 DM. 


Verk. 60 Orig. zum halben Preis!! Ob Simulatio- 
nen, Rollenspiele, Action oder Strategie. Rein- 
hard Franz, Herborner Weg 6, 6349 Sinn-Fleis- 
bach, Tel. 02772/52462 ab 17 Uhr 


Verk. für 35 DM: 688 Attack Sub, F16 Combat 
Pilot, Indianapolis 500, Their Finest Hour, 
Populous, Hard Drive Il, Buck Rogers, F-29. 
Thomas E. ab 17.30 Uhr, Tel. 0431/321250 


Verk. Orig.: Monkey Island 45 DM, Populous Il 
50 DM, Curse 30 DM, Fate 50 DM, fastneu, und 
Mile Stones 20 DM. Tel. 02365/81497 (nach 
Christoph fragen) 


Verk. orig. Vizawrite V 2.0 (What You See I 
What Yout Get + Grafikeinb.), NP 150 DM, jetzt 
für 70 DM, DPaint I (NP 50 DM) für 25 DM, Er 
Buch Deluxe Grafik + 15 DM. Tel.07154/22 


Suche Wayne Gretzky-Icehockey + Zusalz- 
Disk, Gunboat und Cadaver. Tel. 04361/1238 


Verk. 512 KB Speichererw. für 100 DM, 4 Mon. 
alt, LED-Storm für 20 DM, Sorcerer Lord 20 
DM, alles orig., Amiga-Maus50 DM. Tel.08670/ 
720 bis 20 Uhr 


Suche preiswerte Festplatte, außerdem Orig.- 
Spiele, Anwenderprg. und Zubehör. Zuschri- 
ten an Stefan Gemeinert, Liebenauerstr. 146, 
0-4020 Halle/S 


Hey!! Einsteiger aufgepaßi!! Verk. für lumpige 
1200 DM Amiga 500 und Mon. und 1 MB und 
Diskbox und ca. 40 Games. Wichtig: nur Selb- 
stabholer. Tel. 089/6907323 


Verk. Amiga-Orig.: Larry Ill dt., 45 DM, Elf 35 
DM, Cruise for a Corpse 45 DM. Mega Drive: 
Might und Magic 75 DM. K. Rechkemmer, 
Waldstr. 29, 6702 Bad Dürkheim 4 


Amiga Musician sucht Kontakte zu anderen 
Music-Wizards. Tel. 069/6664602 (Thomas 
verl.) PS.: Suche ständig neue Samples!! 


jectstyle, Ultima 4, 5, The Cycl 
u.v.m., Liste anfordern. Tel. 0271/355297 


Orig. mit Anl. + Verp.: Pool of Radiance, Ch. of. 
Krynn, C. o. ine Azure Bonds, Populous, Sim 
Cuity, Grand Prix Circuit, Zak MC Kracken, 
ee: Soccer, zw. 20 und 40 DM. Tel. 06151/ 
715581 


Verk. Amiga-Orig.-Soft, 100 % i.O., mit Verp. 
und Anl., Preise zwischen 15und70DM. Suche 
Baal. eventueller Tausch mgl., Tel. 02133/ 


Amiga-Orig.;Kings Quest 65 DM, Super Soc- 
cer 50. DM, Cash 40 DM. Populous/Sim City 40 
DM, Terminator 1l'40 DM, Face Off 30 DM, 
SilentS.1155 DM u.a., Tel. 025656/1000 (Timo) 


Verk, Orig,-Spiele: Lay I1TOr&O DM, Advanta- 
Ss 


S 


je Tennis für 70 DM, Blueberry für 30 DM, 
terix 40 DM, Conqueror für20 DM, Spherical 
zu 35 DM. Tel. 9/8605 


NEE rPro., 
F-15, On Road, F-19, Buck Rogers, R. Tycoon, 
Deuteros, Fate, Star-Byte Soccer, D. Wars, 
Muds. Invest, Shadow Sorcer usw.; Tel.07621/ 
74370 (Florian) 


Kaufe Amiga-Orig..(nur mit Anl, und Verp.). 
Listen und Angeb. an: Wolfgang Hüber, Frie- 
drichshofenerstr. 38, 8070 Ingolstadt 


Verk. Originale: Theme Park tery für 20 
DM, The Hound of Shadow 30 DM, zus. für 45 
DM. Tel. 06631/4982 ab 18 Uhr (Christoph) 


Verk. A 500, extern LW, Action-Card.;’A 501, 
Software, Bücher, Joysticks, HF-Mod., Preis 
VB, ca. 1000 DM. Tel. 02041/52355 ab 16 Uhr 


Joysticks, Maus, ca. 150 Disks, 3 Diskettenbo- 
xen, Bücher und Zeitschriften, für 1350 DM. 
Tel. 09092/6872 


Verk. Sg Dos: Flight of the Intruder und 
Knights of Ihe Sky zu 50 DM pro Spiel. Tel. 
0931/24447 (GerdReithmaier, 8700 Würzburg, 
Gabelsbergerstr. 2 b) 


Verk. C 64 + Floppy + 1541 Il + Games, Preis 
VB oder tausche gg. Amiga 500. Tel. Dresden: 
2752788 


A 2000, Farbmon. 1081 S, 1 MB, 2. LW, Joy- 
slicks, Reismouse, 2 Orig. (Ooze, F-15 Strike 
Eagle). Tel. 05584/317 ab 19 Uhr 


Originale zu je 20 DM (+ Porto): Klax, Dragon 
Spirit, Battlestorm; je 30 DM + Porto: Hägar, 
Immortal, Chips Challenge. Tel. 0221/6801897 
ab 17 Uhr 


Originale zu je 30 DM + Porto: Bundesl. Mana- 
ger Prof., Fate Gates of, Magic Pockets. Tau- 
sche auch gg. Ultima 5, Exile, Antares. Tel. 
0221/6801897 ab 18 Uhr 


Amiga-Orig.-Software: Bundesl. Man. Prof. mit 
Editor-Disk, Powermonger mit dt. Lösungen, 
PGA Tour Golf, Ossowskis Disklab V 1.2, Preis 
VB 40-60 DM. Tel. 0234/294380 


Amiga-Originale zu Mini-Preisen: Uninvited, 
Damocles, Immortal, Golden Path, je 25 DM, 
Ultima V 20 DM. Tel. 06106/79945 


Verk. Orig.: Buck Rogers, Curse of the Azure 
Bonds, Elite Flight, Sim City, Finest Hour, Kings 
Quest 1 - 3, alles nur 10 - 45 DM. Tel. 040/ 
8802590 


Biete zum Tausch: Beast 2, Awesome, F-29, 
Speedball Il, Turrican Il, NY Warriors (1 MB) u. 
a. (Orig., Anl., Verp.). ©. Gaide, Bürgerstr. 63, 
4100 Duisburg 1 


Verk. A 500, 1 MB, 2 Joysticks, Mon. 1084, 
Spiele, Anwendungen, Bücher, Spiele u.a., R. 
Tycoon, Silent S. Il, Bund. Prof., Fate, Lotus Il, 
kpl. Preis 1400 DM. Tel. 0211/400410 


A2000, Kick 1.3, 1-MB-Chip, 2 Floppys, A2630 
(FPU, CPU, 4 MB, 32 Bit-RAM), 52 MB-SCSI- 
HD, Flickerf. A 2320, Multisync (1024 x 768), 
viel Soft & Lit. etc., für 4500 DM. Tel. 06105/ 
43004 


Verk. billig Amiga-Orig.: Glücksrad, Goofy, 
Clown-oMania, M-1 Tank Platoon, für 200 DM. 
Ab 14 Uhr zu erreichen unter der Nummer 069/ 
7891684 


Verk. neuw. A 500 mit Zub., außerdem noch 
Originale (Midwinter, Bloodwych, Fate, Night & 
Shilt, Satan, Spherical u.a.). Tel. 089/659443 
ab 18 Uhr (Murat) 


Verschiedene Amga-Spiele zu vergeben. Liste 
anfordern bei: Johann Grill, Elsner Gasse 11- 
13-1, A-1160 Wien oder Tel. Österreich, 0222/ 
4501024 ab 17h 


Schweiz!!! Verk. A500, 1 MB, Philips-Mon. CM 

8833, Star 24-Nadel-LC24-10, 2 Joysticks, ca. 

200 Disks, 2 rg. (Powermonger, Imperium), 
. 01/341/2800 (abends) 


Bumndesliga-Man. Prof. 45 DM. Tel. 0211/ 
401556 (Michael) 


Verk. über 31 versch. Ami 
als 15 DM, 100 % isO., z. 
Tel. 0611/25546 (Andy) 


Verk. Orig. Battle Isle, Red Baron, Birds of Pray 
F-15, Knights ofthe Sky, DPaint IV u.v.ausehr 
günstig. Robert Hermann, Tel. 09007/1675 


Verk. Starflight, 688, Pool, Dragontlont, Ulti- 
ma5, Heros Quest, Larry 2, Lof, , DejaVu 
2, Interphase, Silent Service, Times of Lore, 
Saldregat® Domain, für je 50. Tel. A-05577/ 


A 500. m. def. Port + TV-Tuner + 3 Joysticks, 

3205620 (Wellgang Drosahzak. Römemofwag 
zak, 

41, 8046 Garchinmbr München, VB 400 DM) 


Verk. Lords of War 25 DM, Lotus | 25 DM, AH 

73 M, Thunderhawk 45 DM, Kick Off Il 40 DM 

Spoiler IMfür 15 DM. Tel. 0711/378568 
ol 


Verk. Amiga Top-Spiele wie 2.B. Black Gold, 
Wild West World on the Road, Kaiser, Centu- 
rion, und weitere 45, 100 % Orig.-Programme. 
Tel. 02256/3143 ab 17.30 


Verk. ca. 50 alte Orig. für ca. 20 DM pro St., 
kaufe Spielebestände (mgl. billig) auf, suche 
ee yenbIe® und Strategiespiele. Tel.0271/ 


Verk. AT-Emulator ATonce für A 500, neuw., 
für 250 DM. Spiele: Fate, Rise of the Dragon, 
Cosmic Forge, Powermonger Data Disk, Tel. 
02241/316439 ab 15 Uhr 


Verk, A 500 mit Mon., Speichererw., 2 LW, 
Drucker, Modul, Zub. und Spielen für2000 DM, 
alles 100 % o.k., Tel. 07231/65697 ab 15 Uhr 


(-Orig., nicht leurer. 
. Xenon II - 10 DM. 


Suche Tauschpartnerfür Amiga-Soft,habealte 
und neue aktuelle Games, A. Brennecke, Mei- 
generstr. 68, 5650 Solingen 1 


Biete nase (Amiga): Secret of Mon- 
key 40 DM, Return of Medusa 40 DM, On the 
Road 30 DM, Red Baron 60 DM, Versand per 
NN + Porto. Tel. 02104/33463 


Verk. TV-Mod. für A 500, einschließl. Bedie- 
nungsanl. und kaum gebraucht, nur 29 DM. 
Tel. 02156/8284, Alexander 


Verk. das Superspiel Manchester United Euro- 
pe für35 DM und Chuck Rock (Amiga Joker Hit) 
für 35 DM, beide zus. nur 65 DM. Tel. Thorsten, 
0721/593805 


Verk. AT-Kartef.A2000, 5,25"-LW, Disks, Box, 
Hadbücher, 100 % 0.k.,500 DM, NW 1000 DM. 
Tel. 05442/2245 


Suche Tauschpartner für DEMOS (hauptsäch- 
lich 0-30 Tage). Interested? Tel. 05251/34667 
(Tom), erst nach 13 Uhr 


Verk. orig. Amiga-Spiele (30 St.) von 10 - 45 
DM, tausche auch Jump'n Run. Tel. 0711/ 
587086 


A 2000, 6 Mon. Garantie, 1084 S, Epson-Prin- 
ter, XT-Karte, 2x 3,5" und 1x5,25", Sound Digi, 
26 Orig.-Disk, 350 Disks, für 2200 sFr. Dominik 
Jakob, Tel. 031/220669 (Bern,Schweiz) 


Kaufe Amga-Orig. nur mit Anl. u. Verp., Listen 
und Angebote an Wolfgang Hüber, Friedrichs- 
hafener Str. 38, 8070 Ingolstadt 


Amiga Originale!! Red Baron, Eye ofthe Behol- 
der il, Rings of Medusa Il, Monkey Island Il, 
Populous Il, Space Ace Il, Gun Spy, Silent 
Service Il, Larry V, Fate Gate of Dawn. Tel. 
0761/3925 abends 


Tausche 6 Amiga-Spiele (L.E.D. Storm, Super 
Wonderboy, Microprose Soccer, Kick Off Il, 
Summer Olymp, RVF Honda) + 50s FR gg. 
RGB PC-Engine. Tel. 041/884549 Gori (CH) 


Verk. 3,5" interne Orig.-Floppy für A 500/1000, 
neuw., 4 Monate alt, für 100 DM. S. Löwer, 
‚Adolistr. 69, W-4330 Mülheim an der Ruhr, Tel. 
0208/34298 


Verk. Org Cadaver, Z-Out, Turbo Out Run, 
Batman, Battle Isle, Magic Pockets, Bug Bom- 
ber, Birds of Prey, tausche gg. First Samurai, 
Microprose Grand Prix. Tel. 08195/372 


Verk. Orig. Sim City, Populous, Sim Archit. I 
und Il, zus. 110 DM, Police Quest I und II zus. 
100 DM, Zak MC Kracken, Indy Ill, Powermon- 
ger, zus. 110 DM. Tel. 06704/1555 (Thomas) 
nach 19h 


Verk. A 500 + Mon. 1084 mit 1.MB + 3,5" ext. 
Floppy, Tisch, Joystick, Maus, . (Toki, 
Monkey Island, MegaloMania), DM 1000. Tel. 
06196/71525, Fax.72898 (Thomas) 


Verk. wegen Systemwchsel Bundesliga Mana- 
pe prof. + Italy 1990, 100 % o.k., e Orig.- 


'erpackung. Bl f. für 50 DM, Italy 90 für35 
DM’ Tel. 08508/1487 n 


Verk. A500, 1 MB, Maus; 4-Player-Adapter, 2. 
LW, 4 Joysticks, Handbücher, Nullmodem, 340 
Disksin BRD ge agnungtür 
VB 1250 DM. Tel. 0821/717879 (Thomas) 


Verk. A 1000 +2 LW, Lit,, für 570 DM. Ch. Ja- 
‚gosch, Nikolsburgerstr. 23, 8950 Kaufbeuren 


Verk. A 500, 1 MB-Erw., 1084-Farbmon., 250 
Disks, 4 Boxen, 3 Joysticks und 10 Orig., VB 
1800 DM. Tel. 06029/4172 


Verk. A500 inkl. 2.LW, 1 MB, Elvira, 2 Joys, 30 
Disks in.Box, Scart-Kabel, Zub., Preis 750 DM. 
Bitte. wenden an: Alexander Pöpping, Telefon 
02150/1527 


Verk. Indianapolis 500, Horror Zombies from 
the Crypt, M1-Tank Platoon usw., alles Origina- 
le. Liste gg. RP von Jens Lehmann, An der 
Bergmünhle 3, 3548 Arolsen 


Verk. A 500, Mon., 1 MB, 2. LW, Drucker, Lit., 
Joysticks, Diskbox, 15 Orig.-Spiele + 160 Disks, 
alles 1 Jahr alt, NP 2500 DM, für 1999 DM VB. 
bamy Becker, Grabenstraße 2, O-4734 Oldis- 
eben 


Verk.für Amiga RailroadTycoon, Traders, Kings 
Bounty, zum Preis von je 50 DM. Tel. 05641/ 
1797 (Martina Berendes, Frankenstr., 15, 3530 
Warburg) 


Verk. Orig.: The Second World 40 DM, Inspek- 
tor Gritfu 20 DM, suche Cabal. Ruft an bei Nils 
Bauer, Tel. 06732/5209 


Verk. Red Baron (Orig.) für 60 DM. Michael 
Backes, Freiligrathstr. 8, 6100 Darmstadt, Tel. 
06151/602816 (erst nach 17 Uhr anrufen) 


für je 50 DM; Loom, Car Vup, World Champ 
Soccerfürje40 DM. Tel.07262/7711 (Christian 
verlangen) 


Angeb. an Jens Kröger, Akazienw. 11, 4030 
Ratingen (alle 100 % o.k.) 


Verk. Bundesliga Manager Prof. 50 DM, Foot- 
ball Manager World Cup Edition 15 DM. Eddie 
Tjin, Dirmsteinerstr. 17, 6711 Heuchelheim, 
Tel. 06238/2353, BRD 


Verk. orig. Lotus Il zu 60 DM, Garrison 1+2, 
Dragon Strike je 50 DM, Hero's Quest 1, Xeno- 
morphje40 DM, Beach Volley, Power Drift je 30 
DM. Tel. 02242/82313 (ragt nach Joachim) 
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Buck Rogers 35 DM, Invest 30 DM, Bloodwych 
+ Data Disk 45 DM, Xenomorph 30 DM, Drakk- 
hen 30 DM, E-Motion 20 DM. Liste gg. R-Porto 
von H. Müller, Dorfstr. 1, 8852 Rain 


PC-Spiele: Drakkhen 30 DM, RA 25 DM, Star- 
lider Il 25 DM, M.U.D.S. 35 DM, Neuromancer 
0 DM, Blockout 25 DM. Liste gg. R-Porto von 

H. Müller, Dorfstr. 1, 8852 Rain 


Verk. Amiga Top-Soft:z.B.R. Tyccon, Silent S. 
2, Genghis K., Stbg. Hotelmanager, S. Super 
Soccer, Kaiser, Quarterback (FP-Sicherung) 
u.v.m., Tel. 05723/76278 


Verkaufe Amiga-Soft!! Schreibt an Stephan 
Eisermann, Kaiser- Friedrich-Str. 124, 4100 
Duisburg 11 


Pr. VB. Tel. 0941/760886 (Mo-Fr) 


Tausche Yamaha-Keyboard VSS-200 mit ein- 

geb. Sampler und Synthesizer gg. Stereo-Ami- 
ja-Monitor oder Farbfernseher mit Scart & AV- 
uchse. Tel. 02594/5027 (Kai) 


Verk. div. Software auf 3,5° und 5,25. Tel. 
Österreich (0) 5522/77488 ab 18.30 Uhr, Chri- 
stian verlangen. 


Verk. Orig. Soft fürMS-DOS auf 3,5” und 5,25”- 
Disks. Tel. Österreich (0) 5522/77488 ab 18.30 
Uhr, Christian verlangen. 


PC — Verk. Wing Commander 40 DM, Popu- 
lous 40 DM, Gunship 2000 50 DM und Wing 
CommanderllSpeech-Pack 25 DM. Tel.04633/ 
1000 (fragt nach Heiko) 


ky Ice Hockey (engl.), alle je 38 DM, mit dt. 
Anleitung. Tel. 0511/553396 


8087 0.0725818520 


Suche für meinen PC 5,25” (EGA) neue billige 
Software, z.B. Wizardry VI, Eye of the Behol- 
der, Monkey Island usw., Tel. 030/3948760 


Verk. 286er PC: 16 MHz, 1 MB RAM, 60 MB 
Festspeicher, 5,25° und 3,5*, VGA + Farbmoni- 
tor, NP 6000 DM, VB 2500 DM. Tel. 08671/ 
2712, Wimharter, Martin-Bittl-Str. 10, 8265 
Neuötling 


Verk. Kings Quest l-Ill für 50 DM und Northand 
South für 20 DM. Müller Heiko, Witzling 19, 
8358 Vilshofen, Tel. 08541/5480 abends 


Verk. 2 PC-Pakete: 3,5 und 5,25" mit je ca. 6 
guten Spielen. Tel. 089/6099304 (Do. 17-18 
Uhr, Christoph) 


Verk., tausche PC-Orig.: Larry Ill dt., SWOTL, 
Elite Plus, S. S. 2, Monkey Island je 50 DM, PC 
Skat 30 DM. Tel. 06136/7330 ab 17 Uhr 


Tausche oder verk. Orig.: Wing Commander Il, 
No. 1- Collection, Command HQ, Crash Cour- 
se, Monkey Island, Police Quest 3 u. Railroad 
Tycoon. Tel. 02747/3374 


Verk. Orig.-Disks: Vette (EGA + CGA), Ferrari- 
One, Hard-Divin | und Stunt Car, Highway- 
Patrol, alle Spiele 20 DM. Tel. 05353/8105 
(Timo) 


07193/6933 


Suche Tauschpartner für IBM-PC, 3,5’und 
5,25"-LW. Schreibt Eure Listen an: Ernst See- 
bacher, Waidbach 148, A-5421 Adnet, Tel. 
06245/3115, Fax: 06245/3115 


Verk. PC-AT mit MS-DOS V 3.2, 640 KB, MS- 
Windows V 2.1,20 MB FP, SW-Mon. u. 80286- 
PR, 640 KB, mit vielen Spielen, Preis ca. 900 
DM. Tel. 02163/59946 


Verk. Wing Commander Il zu 45 DM. Telefon: 
0211/287393 ab 14 Uhr 


Verk. PC-Orig.: Lemmings 40 DM, Silent S. Il 
45 DM, Indy 500 40 DM, Jetfighter II 50 DM, 
Budokan 30 DM und Skate or Die 15 DM, Tel. 
05574/1235 (fragt nach Michael) 


Verk. 386 DX-25/4 MB RAM, 80 MB HDD, 
VGA-Karte + Mon., Cherry- Tastatur, 5 Orig.- 
Prog., 8 Bücher, LW 5,25” und 3,5" (1,2 + 1,44 
MB), 4 Mon. alt, VB 3400 DM, 100 % o.k., Tel. 
09187/8487 ab 18 Uhr, Markus verl. 


Verk. Ultima 6 zu 50 DM, M& M 11155 DM, Wing 
C. Il + Speech 85 DM, Bane 60 DM, Wonder- 
land 45 DM, Red Baron 50 DM, Lemmings 55 
DM, Savage Empire 50 DM. Tel. 0631/16359 


Ausverkaufl!! Alle Games 5,25": BT II, Sp. 201, 
WC 2 inkl. Speechdisk, je 60 DM, KQ 5, kpl. dt. 
(VGA) 70 DM, Loom kpl. dt. 50 DM, WC M. 1120 
DM, Mag. Sc. Collection 65 DM. Tel. 07663/ 
3644 ab 17 Uhr 


Tausche Wing C. Il, Speedball Il, Larry V, 
Monkey Isl. Il, PGA Golf und LES Manley: Lost 
inL.A. Tel. 09951/8782 


Verk. Budokan, 40 sFr, L. Ninja I 30 sFr, Sim 
Earth 40 sFr, Lucky Luke 20 sFr, Ariline 40 sFr, 
Flight of the Intr. 40 sFr, Test Drive Il + Land, 
Auto 20 sFr, Gunship 20 sFr. CH-Tel. 065/ 
352342 (Julian) 


Verk. GS 2000, WC 2, je 60 sFr, TV Sport B.50 
sFr, Eye of Beholder 60 sFr, Cadaver 50 sFr, 
Knights of Sky50sFr,Mad TV 60sFr, BattleIsie 
70 SFr, 3-D C.-Kit 70 sFr, PC Cos. 60 sFr. CH- 
Tel. 065/352342 (Julian) 


Verk. od. tausche Bane, Might and Magic Il, 
Heros-Quest |, Hostage, Mechwarrior, Fish, 
Don't go Alone, Speedball I, Eye of the Behol- 
der Il. Tel. 02255/2631 ab 17 Uhr 


Suche! Den Spielehallenhit Moon-Patrol für 
IBM im Tausch gg. orig. Top-Programme. 
Matthias Sass, Lanfertsweg 16, 5778 Mesche- 
de, Tel. ab 18 Uhr: 0291/4652 


Verk. PC 20-I11,5,25°-LW, 20-MB-Fesiplatte, 
VGA. VGA-Mon., Game Card, MS-DOS 4.01, 
für VB 1500 DM. Tel. 09185/1552 


Verk. 386SX-16/20 MHz, 20 MB HD, 3,5° LW, 


1,4 MB, 5,25" 1,2 MB, VGA, Kı rd, Maus, 
Joystick, Controller, /O-Karte, DR-I 5 

7 Topspiele, für VB 1350 DM. Tel. 09872/8159 
von 13-19 Uhr 

Suche Orig.-Software (bevorzuge Wirtschafts- 
sim.,) für C 64, MS-DOS-Systeme. Listen an 


Mark Heun, Mozartstr. 15, 7798 Pfullendorf, 
Tel. 07552/5439 


Rantunall Suche Tauschpartner für PC-Spiele 

in Österreich (oder Deutschland, Schweiz). 

Remnay "ud. A-8385 Neuhaus, KLB. 184, 
terreic 


Verk. Conquestofthe zu 60 DM, Elite 
Plus 50:DM, Cadaver 50 DM, Wing C. Il + 
Speech + Mission I 150 DM. Tel. 07478/8140 
ab 18 Uhr 


Die Edelkarte (PP12/91): Roland Soundkarte 
LAPC1, 32 Stimmen, 128 Sounds; 30 Drumms, 
33 Effekte, Hall, Hi-Fi-Stereo, Adlib- kompati- 
bel, VB800 DM, viele Songs. Tel.0711/6401147 


Orig. verp.: Ultima 6, Elvira, Monkey Island, 
Martians Dreams, Wing C. |, SQ IV, Rise of 
Dragon; Countdown, EOB, Heart of China, Ch. 
0.Krynn, Wonderland, MM 3 (je 65 DM), alle um 
je 50 DM. Tel. 07231/101124 (Wo-Ende) 


Verk. für 35 DM: F-19, PO II, Silent Service Il, 
Railroad Tycoon, SQ Ill, Larry I (VGA), Rise of 
the Dragon, Red Baron, Indy Ill, VGA, Cham- 
pions of Krynn. Tel. 0431/321250 ab 17.30 


Verk. Larry Ill (orig.) 50 sFr, 1 M. alt, oder verk. 
oder tausche 9 Wain Gretzky Hockey Il. Tel. 
061/9216932, F. Amsler, Fischmarkt 28, CH- 
4410 Liestal 


Verk. NES PC Powemate 386/25 MHz, 3,5"- 
HD-LW., 100-MB-Festplatte, 640 KB, 2 MB, 
VGA, Soundblaster 2.0, Multisync2A-Mon. von 
NEC + Maus, Analog-Joyst., 1,5 Jahrealt,5000 
DM. Tel. 02064/53958 


Tausche WC I, WC Il + Speech, Ultima 6, SSII, 
Crash Course, MM Ill; suche GS 2000, Links, 
Monkey I, Nova 9, UMS Il, Terminator etc., nur 
Orig., Tel. 05241/35100 ab 17.30 (Jan) 


Verk./tausche MM 3, Death Knight dt., Kathe- 
drale, Savage Emp., Spirit of Adv., Command 
HQ, Kult, 3D-Constr.-Set, Wizzard, Beholder Il. 
Tel. 08039/3362 Stefan, nur Orig. 
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Verk. Wing Commander + Secret-Miss. I + Il für 

75 DM, Swotl, Mad TV für je 65 DM, Heart of 

China 50 DM; suche Larry V, Railroad Tycoon, 

Sunshp 2000, Police Quest 3, Telefon 04292%/ 
4 


BundesligamanagerProf.,Cadaver, Bat(VGA), 
Gunship2000, S.$.1l, Poolof Darkness, Return 
of Medusa, Altered Denny, Spellcasting 201, 
Jetfighter Il, M. Andretti, 4D Sports Driving, je 
50 DM. Tel. 07231/26636 


Verk. Wing Commander Il + Mission Disk I zu 
45 DM und Swoll + P 38-Disk für 50 DM. Tel. 
09331/7249 ab 17 Uhr (Oliver verl.) 


Verk./tausche: Larry mit dt. HB, Indy Ill VGA, 
Hard of China kpl. dt., Space Quest 4, WC 
Speech, Vermeer, Preise VB; suche PQ Ill, dt., 
LA V, dt., Indy 4. Tel. 02203/87475 


Tausche: $. Quest, Baron, GC Il, GS 2000, 
TGWC, WC II, Eye, Swoll, Sim Earth, LHX, Bi, 
Civilization, HQ, Monkey II, KQV, PO Ill, suche: 
Driving, Gods, Aircombat, Nova 9, Wizardry 7. 
Tel. 07673/7253 


Verk. Originale: PQ II + Cy. Il + North and 
South. Tel. 04101/65823 (Torben Koberg) 


Poc, Transworld, Lord of ihe Rings, SO IV, KO 
V, Mechwarrior, Battletech I, je 45 DM; Atomi- 
no, Revelation je 30 DM; Heart ofChina, Rise o. 
the Dragon je 50 DM. Tel. 07525/60417 


Tausche oder verk. Kings Quest V und Indiana 
Dee IN. Telefon 0621/558901, ab 17 Uhr, 
larkus 


Tausche Orig. Larry V, SQ Ill usw., suche SQ 
IV, M + MI, PO Il usw., bevorzugt deutsche 
Games. Tel. 02872/7369 (abends) 


Verk. Gunship 2000 für 70 DM, LHX für 50 DM. 
Tel. 040/7328755 von 20 - 22 Uhr 


Austrial! Verk. Orig. Might & Magic Ill, Space 
Quest 4, Larry 1 (VGA), Silent Service Il, Rise 
ofthe Dragon (dt.), Eye of the Beholder, Elvira, 
Bards Tale 3, Buy to the Savage, Frontier, 
u.v.m., Tel. A-02747/2023 (Chris) 


Verk., tausche Larry V für 80 DM oder tausche 
Er Monkey Island Il, Mightand Magie Il. Meldet 

uch bitte unter der Nr. 05138/3138 (nur Top- 
Zustand) 


Verk. Monkey Island dt., Loom dt., Microsoft 
Flight-Sim..Iil.dt., alles orig., ca. 140 DM zus., 
auch einzeln. Tel. 089, 123 (Johannes ver- 
langen) 


Monkey Island I in dt. für nur 40 DM + mgl. 
Versandkosten im voraus. Tel. 0711/61 


Shogun-Infocom-Adventure gesucht Il! 
Telefon: 0221/5461393 


‚Suche orig. Indiana Jones-Adv. in 5,25". 
Telefon: 08171/6689 


Suche alles von Infocom, auch Poster, Orig. 
Hint-Books und natürlich die Spiele selber. Nur. 
Originale, keine Neuauflagen. Carsten Riggel- 
sen, Tel. 040/5217441 


Verk. Nova 9 zu 50 DM, LHX Alt. Ch. 35 DM, 
‚Great Couris II40 DM; suche Conan, Return of 
Med., Gods, zahle je 40 - 50 DM. Tel. 08761/ 
‚8466 (Dieler) 


TVS Basketball 40 DM, Eye of Beholder 40 DM, 
Starbyte Super Soccer 50 DM, Muds, Master- 
blazer je 40 DM (auch Tausch). 

Tel. 05085/7549 (Henning) ab 18 Uhr 


Verk. Wing Commander II (Orig.) für 50 DM. 
Frank Lange, Ostrowskistr. 30, O-6500 Gera 


Larry 5, Police Quest 3, Return of Medusa, 
Pools of Darkness, Ultima 6, Buck Rogers, Bi 
Business, Conflict Middle East, alles Orig., Tel. 
06421/31138 


Space Quest 4 (kpl. dt.) 80 DM, KQ 5 (kpl. dt.) 
70 DM, Larry V 65 DM, LSL I (VGA-Vers.) 65 
DM, Monkey Island II (kpl. dt.) 80 DM, alles PC- 
Orig., Tel. OsV/Cottbus: 003759/522543 (Chri- 
stian) 


Kaufe, tausche, verk. für MS-DOS: Sim Earth, 
Midwinter, Operation Stealth, Castle Master 
99. Ultima 7, SQIV, Links, Might +Magic!ll. Tel. 
06359/82099 (Daniel Nahstoll) 


Verk. Adlib-Karte 150 DM, Battle Isle 45 DM, 
Secret Wapons of the Luftw. 45 DM, Megatra- 
veller 1145 DM, Sim Earth 35 DM, WC 140 DM, 
WC II 45 DM, Railroad Tycoon 40 DM. Tel. 
06101/43677 ab 17 Uhr 


Verk. WC 2 +Sp.Ops 1,WC 1 +beide Mission- 

disks, SS 2, Lemmings, Sim Earth, Monkey 

Island 1, Populous + Lands, Big Business, The 

Be Klax. Tel. 08761/4442 (Stefan) ab 16 
r 


Verk., tausche LHX, PGA, Indy 3, Monkey, 
Loom, LL 3, Lemmings, JF 2, Logical, SimCity, 
Pop. u. v. mehr (3,5"). Suche Falcon 3, Monkey 
= Pop. 2, Shanghai2, PQ 3, Indy 4. Tel. 09205/ 
26 


Habe: WC + SM 1 + 2, 3-D-Kit, JF 2, Warlords, 
Pool, Castles. Verkaufe Adlib-Card, suche: 
DPaint 3, Crusaders o.t. D.S., Nova 9, Conan, 
Falcon 3, Populous 2. Christian Buchholz, Tel. 
09123/5482 


Verk. f. 50 DM:'Sim Earth, LHX, Monkey, RR 
Tycoon, Sim + Popu, SS 2, ATP, WC, Their 
finest-Hour. Für 40 DM: Lemmings, Crash 
Course. Für 20. DM: Stunt Car, Indy. Für 60 DM: 
Gunship 2000. Tel. 08321/82571 


'Verk. Orig. Grand Monster Slam, KQ 4, Xenon 
2, Hilisfar; suche Loom, Castlemaster, Deat- 
track, Xenomorph, Caveman UGH Lympics, 
m rose Soccer, ManiacMansion. Tel.0711/ 


Adlib-Soundkarte 1100 DM. Tel. 06023/30301 


Tausche Bard's Tale II (3,25°) Ai Eye of ihe 

Beholder 1 oder verk. für 35.DM. Frank Gent- 

nennt Ragcet - 77,6833 Waghäusel2, Tel.07254/ 
1 


Verk. AT 286, 12 MHz, MB RAM, für 2300 
sFr, inkl, 40 MB-HD, 3,5°- HD-LW, Soundbla- 
ster, Maus, Drucker, VGA-Karte, Colormon., 
DOS5.0. Tel. 0041/062516762 (Luca verl.) 


Or A: M-1 60 DM, Fl. of.Intruder, SS I je 
55 DM, Slam o1..Krynn 50 DM, Monkey I, 
Muds, Loom, San DM, B.T. Ill, Oil, Water 
1, Xenon 2, Kult je 40 DM, B.T. Il, Archipelagos 
je 35 DM. Tel. 04183/2927 


PC ra im Paket: Speedball, Rick Dange- 
rous 2 für Tandy-PC, Kings Quest I + Il, Gost'n 
Goblins, Tetris, Wishbringer für 130 DM. Tel. 
04183/2927 


Tausche, verk. für MS-DOS: Wing Comman- 
der, PO II, F-16, Bop 2, Xenon 2, Muds, Master 
Blazer, FS 3, Battle Chess u.a. Tel. 06182/ 
24047 Tobias, oder Tel. 06182/24474 Ralf 


PC-Originale spottbillig: Die Hard, Ultima 6, je 
40 DM, Battle Chess 2 - Chinese Chess (5,25°) 
30 DM; RA, Blood Money (3,5") je 25 DM. Tel. 
06106/79945 


Achtung!! Verk. günstig PC-Hard- u. Software. 
Schriftliche Anfragen an Thomas Schaack, 
J.-Schares-Str. 3, O-2520 Rostock 25 


Kaufe Ultima 6/7 (dt. Anl.), Preis VB. Verk. jede 
Menge C64-Games (haupts. Rollenspiele), 
außerdem tausche ich GB-Module (z. B. F.F. 
L., Sword of H.). Tel. 04952/7635 


Verk. Ultima VI 50 DM, Pools of Darkness 60 
DM, Gateway to the Savage 45 DM, Death 
Knights 40 DM, Eye of the Beholder 50 DM, 
MM3 50 DM, Space Quest Ill 45 DM, alles 
Originale. Tel. 04137/7723 


Verk. Bane of Cosmic Forge 70 DM, re 
Architecture | 30 DM, High Energy 40 DM, 
Omnicron Conspiracy 20 DM, alles orig., Tel. 
0951/55718 (Mo-Do ab 16 Uhr) 


Verk. 8086 XT, 8MHz,512 KBRAM, 5,25"-LW, 
CGA, S/W-Mon., Maus, Tastatur, für 250 DM 
an Selbstabholer. M. Poggioli, Dusslinger Weg 
25, W-7400 Tübingen 


Suche alles von Infocom, auch Poster, Orig. 
Hint-Books und natürlich die Spiele selber. Nur 
Originale, keine Neuauflagen. Carsten Riggel- 
sen, Tel. 040/5217441 


Verk. Robin Hood von “Millenium” für 45 DM. 
(3,5 Zoll). Tel. 02151/700741 (Marco) 


Verk. Adlib-Karte + Boxen für 150 DM und 10- 
Spiele-Pack (Monkey, Indy 3, Railroad u.a.), f. 
100 DM. Tausche auch MS-DOS- und Mega 
Drive-Spiele. Tel. 089/7593427 


Verk. IBM-Games: Gunship 2000 50 DM, Age 
40 DM, Hyperspeed 40 DM, Strike II 40 DM, 
Thunderstrike 20 DM. Tel. 08141/94104 ab 18 
Uhr (Karsten) 


Suche dringend: Empire, Wargame of the 
Century IBM-PC; zahle sehr guten Preis. Tel. 
07571/12389 (Lutz) 


Biete SQ 4, WC 2 mit Speech, GS 2000, JF 2, 
LOF, Riders of Rohan u.v.a., suche: Strike 
Command, Ultima 7, Might & Magic Ill, Popu- 
lous Il, Indy 4 usw., Tel. ab 18 Uhr: 0841/36816 


Super Gelegenheit!!! Tausche Manchester 
United B9,Kick Olf 2 oder Deja Vu gg. Kick Off 
2. Tel, 29/6325 


Tausche Swotl o. 3-D-Constr.-Kit_ gg. Wing 
Comm. o. Sim Earth, weitere Od Spioe vor- 
handen; mgl. Raum Hamburg. Michael Vor- 
mweg, Prof,-Brix-Weg 9, 2000 HH 50, Tel.040/ 
3894534 


Verk. Battle Isle, Monkey Island, Larry 5, Bandit 
Kings, Death Knights of Krynn, Preis nach VB, 
auch Tausch. Suche auch Tauschpartner für 
5,25”. Tel. 09191/15106 


Originale: Monkey Island II 55 DM, Indiana 
Jones IV 60 DM, Ultima VII 60 DM, Spirit of 
Adventure 50 DM, Zork Zero25DM. Tel.02374/ 
74097 
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Verk. Castles, Mad TV, Swotl, Wing Comman- 
der I und II, WC Secret Miss. I nd Il, WC Ill, 
SpecialOperation, alles orig., Tel.02173/17638 
ab 18 Uhr 


Verk. Castles, NAM-Vietnam, Bundesl.-Man., 
Strategie, für je 40 DM. Tel. 05224/2465 (Jost) 


Verk. Orig. PC-Spiele: z.B. Covert Action, Disc, 
Low Blow, Tennis Cup., Block Out, Thexder Il, 
Thunderstrike, Deathtrack, Jones in the fast 
Lane, Vette, Powerdrome. Tel. 0208/675021 


Verk. PC: King's Quest I-Ill 20 DM, Police 
Quest I + 1130 DM, PQ III 60 DM, Space Quest 
1 + 11125 DM, Hero's Quest 130 DM, Conquest 
Lane! 30 DM, Gold Rush 30 DM. Tel. 07333/ 


Suche Vermeer, Defender of the Crown. Verk. 
R.R. Tycoon zu 55 DM, Budokan zu40 DM. Tel. 
04522/3556 


Monkey Island Il dringend gesucht, VGA-dt., 
komplett, 100 % o.k., Michael Rohde, Hees- 
bach 6, 5910 Kreuztal 1, Tel. 02732/3669, Fax: 
02732/27502 


Verk. EGA-Color-Monitor für VB 500 DM, 
Gameport 30 DM, Sound- Blaster 1.5 für 300 
DM. Tel. 06033/66804 (Erik) ab 17 Uhr 


Verk. PC-Spiele (orig.): Great Courts 2, Bun- 
are Manager Prof. je 55 DM, Zany-Mini- 
Golf 25 DM. Tel. 0201/273347 


Verk. orig. PC-Spiele: Monkey Island II 60 DM, 
Swotl 50 DM, Bundesliga Man. Pro 60 DM, 
Lemmings 50 DM, Command HQ 40 DM, 
Sg 101 40 DM. Ulf Meyer, Tel.04102/ 


Tausche Orig. RedBaron, Black Gold, Railroad 
Tycoon gg. Wing Commander, Ultima 7, Eye of 
the Beholder usw. oder verk. für 50 DM. Tel. 
08456/1572 ( 3,5") 


3,5"-Originale!! Monkey Island (VGA), Zak, Larry 
II, Op. Stealth, Air Combat Aces. Tel. 06623/ 
5491 ab 17 Uhr 


Tausche, verk. Andretti, Castles 40 DM, Star- 
ray, Eye of Horus, Fatman, Archipelagos, je 15 
DM, zus. 50 DM. Tel. 0721/33988 (Ralf) 


Verk. Orig. Battle Isle, Civilization je 60 DM, WC 
Il + Sap 65 DM, WC I+ SM 1 +1150 DM, Martian 
Savage/MM 2, je45 DM, LLII, SO 111, SS I1je 35 
DM, SQ IV 50 DM. Tel. 07433/4046 ab 18 Uhr, 
Jochen 


Verk. Orig. Wing Comm, + Speech-Pack, 
Gunship 2000, Knights of the Sky, Rise of the 
Dragon, Buck Rogers, Broker King RA, Indy 
500, Night Shift. Tel. 02684/4258 


Verk. Gunship 2000 60 DM, Wing C. 40 DM; 
Bane of. Cosmic F. 40 DM, suche Monk, 
Spellcasting 201, Timequest, Might &M. 
za) 7. Tel. Mo - Fr. von 14 - 19 Uhr: 02572/ 


Suche dringend für den PC das Spiel Sokoban 
{nur Orig.), zahle fairen Preis. Tel. 0951/53671 
(Herbert verl., Rückruf) 


Verk. Orig.-Soltware: z.B. Lemmings 40 DM, 
Battle Isle 45:DM u.a., Telefon 09732/6693 
nach 18 Uhr 


Verk. BEP (Orig.) preisgünstig: Count 
Down, PGATourGolf, Sneration Stealth, Muds, 
Budokan, Larry 2, Police Quest Il, Great Courts, 
zu je 48 DM. Tel. 04371/1608 


Tausche kpl. Version von “Die Kathedrale” dt. 
Er beliebiges dt. Spiel: Tel. 0211/882-3707 bis 
16 Uhr, abends 02106/92054 


Verk. Hereoes of the Lance, Dragons of Flame 
& Hillsfar zu je 20 DM (kpl. 50 DM), TV Sports 
Basketball 40 DM (VGA). Tel. 02103/8670 


Verk. 286, 16 MHz, mit 80 MB-Harrdisk, 2 
Floppies, VGA-Mon., Game-Port, Bücher, 70 
Spiele + Prg., VB 20.000 öS (NP 30.000). Tel. 
A-05556-34642 (VLBG) 


Tausche und verk. MS-DOS-Originale!! Habe: 
Bundesliga M. Pro., Muds, Super Off Road, 
Transworld, Monkey Island I + Il, Jeanne d Arc. 
Florian Döfferl, Benzstr. 7, Haag i. OB 


Tausche oder verk. orig. Heart of China, Lem- 
mings, Populous; suche Strike Commander, 
Monkey II, Indy 4, Star Trek. Michael Wilke, Tel. 
089/8344377 


Zu verk.: Wonderland 40 DM, Eye ofthe Behol- 
der 40 DM, Might & Magic Ill 40 DM, Robin 
Hood (Mill.) 40 DM, Police Quest Ill 45 DM, 
Monkey Island II 45 DM. Tel. 069/612492 


Verk. Originale: Die Kathedrale, WngS: I1je65 

DM, KO 5 (VGA) 55 DM; F-19, Conqu. of 

Camelot je 45 DM; WC-Speech 30 DM, Stargli- 

En UN Star Control, je 20 DM. Telefon 0721/ 
2 


SchneiderCPC 6128 mit Mon. undDrucker und 


viel Soft für 700 DM zu verkaufen. Tel. 02594/ 
6618 ab 14 Uhr 


TEUNY are 


Tausche, verk. 3D Heli, 688 Sub., Bards Tale, 
Archipelagos, Buck Rogers, Castles, F-15, 
Krynn, Cy Air Combat, Iceman, Countdown. 
Koschnicke, Tel. 0032/41/627831 ab 19.30 h 


Suche Tauschpartner für PC-Soft, 3,5" und 
5,25". Ernst F., Postfach 38, A-4775 Taufkir- 
chen/Pram - Austria 


Eye of the Beholder, Sim Earth, Die Kathedra- 

le, Archipelagos zu verkaufen oder zu tau- 

schen; suche F-117, Intruder, Gunship 2000, 

n ed China, Wolfpack, Bat, F-29. Tel.09312/ 
11 


Verk. meine Spiele!! Liste anfordern bei: Leit- 
geb Michael, Limbach 75, A-3314 Strengberg 
{nur innerhalb Österreich) 


Biete: WC Il, Sowtl, Buck Bei (dt.), Monkey 
Island (EGA), Monkey Island II (engl.); suche: 
Civilization, Spellcasting 201, Battle Isle. Tel. 
08321/85344 von 18- 19h 


Verk. PC-Originale: Berlin 1948, FS Scenery 
Hawaii, Future Wars, Gunship 2000, Indy 3- 
Adv., Indy 500, Powerdrome, Wonderland, 
Xenon II. M. Wolfs, Tel. 07256/1719 ab 18 Uhr 


Tausche Terminator Il gg. Indy Ill, verk. Eye of 
Horus, Thargant. je 10DM. Ichsuchenoch Indy 
4. Stefan Hierlmeier, Am Lindenraken 11,8452 
Hirschau 


AT 286/16 MHz, 40 MB, 1 MB RAM, VGA- 
Karte, S-VGA-Mon., 5,25°- Floppy, 3,5*-Flop- 
py, Mouse, PC-Joystick, Windows 3.0, 3 Mon. 
Garantie, VB 1500 DM. Tel. 0203/7775796 


Verk. orig. Jetfighter II zu 50 DM und Space 
Quest Ill zu 45 DM. Tel. 02151/754654 


Verk. Gunship 2000 für 70 DM, LHX für 50 DM. 
Tel. 040/7328755 von 20 - 22 Uhr 


Suche Storm Across Europa, Panzer Battles, 
UnderFire, Action Stations, Megafortress, Blitz- 
krieg Ardennes, Lost Admiral, Patriot u.a, Stra- 
Le RES: zahle 40 - 60 DM. Tel. 09324/ 


Atari ST 


Verk. Atari Lynx (altes Modell).ohne Modul für 
DM 100 VB. Anatol Czotzki, Tel. 02232/45406 


Gelenenipt: Hunter (dt.) 55 DM, Battle Com- 
mao (DA) 30 DM, zus. 80 DM. Tel. 07231/ 


ST-Orig.: Ultima V, Cadaver, The Pay off, 
Dungeon Master, Chaos, Loom, Powermon- 
r, F-15 Strike Eagle Il, Lemming, Time & 
jagic, je zwischen 30 - 50 DM + Verp. u. 
Anleitung. Tel. 06144/42108 


‚Atari ST Orig.: Elvira 50 DM, Drakkhen, Ultima 
V, je 35 DM, Kult’30 DM, zus. 130. DM. Tel. 
0! 1103 ab 17 Uhr 


Turrican I, Rock'n Roll, Rogue Trooper, Master- 
blazer, Light Corridor, Quest f. the Timebird, 
Ghost'n Goblins, Future Wars, je 20 DM, Atari 
ST-Originale, Tel. 05232/771103 ab 17 Uhr 


Vekr. Orig. Ii Ill-Adv. (dt.) 40 DM, Monkey 

Island-Adv. (dt.) 50 DM, Rodland 40 DM, alles 

neuw., Liste anfordern. Tel. 04351/84418. 

Soul 31 Spiele nur 400 DM (neu über 
000 DM) 


Verk. Farbmon. SC-1224 für 350 DM + Orig.- 
‚Spiele Ultima V, Dragonflight, Maniac Mansion, 

„ Bards Tale, Sentinel, Interphase, Tass 
Hi u.a. zu 15 - 40 DM. Tel. 0941/49968 ab 
1 ir 


Atari 1040 ST (1,5 Jahre alt), Farbmon. SC- 
1224, 1 Jahr, über 60 Orig.-Spiele, Pi 
Maus, Joystick, wegen Systemwechselnur 1 
DM. Tel. 06271/71348 


Verk. orig. Rings ofMedusa, Invest Transworld, 
Sorcerer Lord für 55 DM, suche orig. M-1 Tank 
Platoon bis 20 DM. Tel. 06758/7414 


Suche Railroad Tycoon für ST (kpl. dt. mit Anl.), 
biete bis 45 DM. Tel. Berlin 030/8194199 von 
17-22 Uhr (Ph. Runge, Wilskistr. 105, 1000 
Berlin 37 


Suche Tauschpartner für Atari ST (aber nur 
zuverl.). Listen an: Tobias Nolte, Mogkstr. 19, 
Dangehausen 0-4700, Tel. Sangershausen 


Verk. Lemmings 30 DM, Populous, Sim City, 40 
DM, Monkey Island 35 DM, B.-Liga-M. | zu 30 
DM, Loom 35 DM. Suche Zak McKracken u. 
Maniac Mansion. Tel. 02803/1540 


Verk., tausche Kick Off I u. II, Nitro, Oids, Great 
Courts | und Il, Monkey Islands, Kaiser, Battle- 
hawks, Fish, Future Wars, Black Lamp u.v.a., 
Bernd Wiedemer, Tel. 07844/1839 ab 17 Uhr 


Verk.fürST orig. Monkey Island, Trivial Pursuit, 
Kaiser, Ringside, Last Trooper, Championship, 
Waterskiing. Tel. 06652/1610 von 14-17 Uhr 


Tausche viele Spiele, habe u. a. F-16 Falcon, 
Populous, Kain Il, suche Simulationen und 
Action-Spiele. Tel. 07485/448 


GFA-Assembler 80 DM, MCC-Assembler 50 
DM, Dragonflight 40 DM, North Sea Inferno 
gratis bei Kauf eines Programms. Tel. 06171/ 
52367 ab 14 Uhr (Suche Cruise f. Corp.) 


Verk. Wonderland u. Monkey Island je 40 DM, 
Cadaver30 DM, Dungeon Master 30DM. Klaus 
Hubrich, Tel. 02103/51627 ab 19 Uhr 


Verk. ST-Games, z.B. F-16 Falcon, Xenon Il, 
UMS I, Invest, Quartz usw., insg. 75 or. only 
50 % vom KP. Tel. 09363/5449 (nur Fr-Sa, So) 


Verk. ST-Originale, z. B. Midwinter, Monke; 
Island, M-1 Tank Platoon, Kick Off I und Il, 
Emiyn-Hughes-Soccer, Great Courts Il, Po- 
wermonger, Invest, Kult, Manch. Utd. usw., Tel. 
02607/1520 


Verk. Atari ST-Software, Megadrive (Orig.). 
Schreibt an: Marcel, P.O.Box 365, NL-6400 AJ 
Heerlen (Holland) 


Verk.Orig. F-29, PanzaKick Boxing, Loom, kpl. 
dt., Dyter 07, Intruder, F-15 Il usw., Spiele mit 
dt. Anl. oder komplett dt., Preise nach VB. Tel. 
08671/3731 (Kilian) 


Verk. Atari 520 STM, 1 MB, Mon. SM 124, SF 
314, Maus, 35 - 40 Orig.-Spiele, 50 Anwender, 
Infos zu div. Spielen. Angeb. an: T. Schall, Tel. 
06241/53279 ab 16 Uhr (VB 900 DM) 


Verk. 1040 STE mit 2 NDERE und 20 Orig.- 
Spielen, Kalkulationund Textverarbeitungspro- 
gramm, Preis VB. Schreibt an: M. Oehler, Jor- 
dan 9, O-4241 Langeneichstädt 


Suche Tauschpartner für Atari ST-Gamesi! 
Holger Häußer, Alleestr. 8, 4270 Dorsten 1 


wrong: Lemmings 35 DM, Midwinter 30 DM, 
King's Quest I + Il, Populous je 25 DM, Mega- 
traveller, F-15 Strike Eagle Il je 40. DM. Tel. ab 
18 Uhr: 0228/343301 


Verk. oder tausche orig. Cadaver, Railroad 
Tycoon (beide dt.), suche Lemmings, Monkey 
Islands, Sim Earth. M. Golde, Oberer Molken- 
born 11, W-6470 Büdingen 


"Tausche Orig.: Elvira, RA, Monkey Isl., R. of. 
Medusa, gg. Adventures, oder verk. zu 30 - 45 
DM. Dirk Paptistella, Dieckmann-Str. 15, O- 
2520 Rostock 25 


Suche: B:Type; ‚enon I, Wings of Death, Tur- 
rican, Lemm und Thunderhawk, zahle je 
Spiel 30. DM. Tel. 09954/1595 ab 17 Uhr 


Suche Silent Service Il, Their Finest Hour, 
Secret Weapons of the Luftwaffe, nur fehler- 
freie Ofginale. J.Farschtschiyan, Am Hain 25, 
‚6361 Niddatal .1, Tel. 06034/5768 


‚Atari ST: ‚Verk. Orig.-Soft (18 St.), z. B..Jug 
Barbarian Il, Purple Saturn Day, Falcon, Oids, 
Nebulus, alle zu 40 DM. Liste bei Schöllkopf 
Gerd, Haldenstr. 56, CH-9642 Ebnat-Kappel 


Verk. Atari 1040 STFM, Farbm., Joy, viele 
Spiele, Sim City, Monkey Island, Silent Service 
u. a., 1 Jahr alt, 100 % o.k., Angeb. an E. 
Mittmann, Mühlentor 4, 2732 Rehna (jedes 
Angebot zählt) 


Verk. ‚Orig.-Spiele: Day of Pharaoh, Days of 
Thunder, Time Machine, Volleyball-Simulator, 
u.a. zuje 20 DM. Liste anfordern bei: H. Müller, 
Dorfstr. 1, 8852 Rain 
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Suche: Parasol Stars, Devil Crush, JackiChan, 
Fi Triple Battle, PC Kid 1 u. a. gute PC-E- 
Module, zahle gut. Tel. 08458/1375 


Suche dringend für PC-Engine Devil Crush u. 
Spirit Fighter (CD-Rom), 100 % o.k., zahle gut. 
Tel. 0781/32824 


Verk. Dragon Boy, Walaru, Kikikaikai, Dro- 
rock, R-Typel,St.30DM,Dondokodon, Young 
jaster, Finalzone Il (CD), Legion (CD), St. 6 
DM. Tel. 0531/694307 (Kai Müller) 


Neueste PC-Software (Orig. + PD), umstände- 
halber günstig abzugeben. Info: Hauer Erich, 
Steinbauer 1-7/1/3/18, A-1120 Wien 


Kaufe, verk., tausche alles für Mega Drive, PC- 
Engine, Famicom, Neo-Geo, Gamegear, Lynx, 
Gameboy, kaufe auch ganze Bestände. Tel. 
089/1403732 


Suche für PC-Engine: HU-Cars aller Art, spe- 
ziell ältere und seltenere Spiele, zahle absolu- 
te Höchsipreise. Auch Pads und Color Booster 
gesucht. Tel. 09406/559 


Suche Jacky Chan, Gallaga, Final-Match I, 
Devil Crunch, Hero Tomba, Tetris, Bonks Il u. 
a., zahle 30 bis 50 DM. Tel. 02872/7369 (Mitw. 
ab., sonst Anrufbeantw.) 


Verk. 44 PCE-Cards an Meistbietenden (Para- 
sol Stars, Cadash, Devil Crash, Gunhed PC- 
Kid I + Il, Aero Blasters, Neutropia Il, Ninja 
Spirit etc., Tel. 069/598784 (Tom) ab 17 Uhr 


Verk. PC-Engine (RGB) + 2 Joypads, 4-Play- 
er-Adapter, 8 Games, z.B. Devil Crush, Gun- 
hed, Puzznic, Tiger Heli usw., Preis 600 DM 
VB. Tel. 04944/5184 (Frank) 


Devil Crash, Bomberman, Final Match, Sprig- 
gan (CD-ROM) zu verk., suche Helllire (CD), 
1941 (S-Grafx), Alldynes (Grfx), verk. auch für 
MD + SF. Tel. 0214/503965 


PC-Engine mit 5-Player-Adapter, XE-1, 26 
Cards (z.B. Darius Plus, R-Type, Klax, Ninja 
Spirit, Tiger Heli, Be Ball, Sokoban, PC-Kid, 
er zu verkaufen. VHB 590 DM. Tel. 06223/ 
1 


Verk. PC-Engine (RGB), 6 Spiele und ein Ex- 
tra-Joyboard für VHB 450 DM, auch Tausch 
99. Super NES oder Mega Drive + Spiele mgl., 
alles 100 % o.k., Tel. 08395/7205 


Tausche PC-E (RGB), 10 Cards, Player-Adap- 
ter, 2 Pads 8 SFC + 1 Game oder Lynx II +6 
Games od. GB + 10 Games od. verkaufe für 
700 DM. Tausche‘MD-Games, z.B. Sonic, 
Mickey; suche Musha. Tel. (Ost) 0823/7711113 


Suche für PC-Engine: Devil Crush, Bomber- 
man, Parasol Stars, Gunhead, 1941 (SG), PC- 
Kid I, evil. Tausch gg. MD, PC-E, SF-Module. 
Thomas, Tel. 02922/7431 


Master System 


Spiele zum halben Preis!! Ghousthouse, Ghost- 
busters, Dynamite Dux, Phantasy Star, Slaps- 
hot, Acefaces. Tel. 05542/6716 ab 18 Uhr 


Verk. MasterSystem +5 Tı james + Arcade 
SER 300 DM VB. Tel. 07574/2978 ab 
r 


Verkaufe 10 Master-System-Spiele für je 50 
DM. Tel. 07041/42288 


Verk. SMS + 2 Joypads + Ultima + R-Type + 
Battle Out Run + Choplifter, wegen System- 
wechsel, Preis VHB. Angeb. an: Thomas Koh- 
ler, Schloßstr. 36, O-2425 Klütz 


Suche Altered Beast, Golden Axe, Psycho 
‘World, Mickey Mouse, Golden Axe, Warrior, 
Double Dragon, Wonderboy Ill, Strider. Tel. 
0451/605555 (Markus) 


Verk. Mastersystem und über 20 Games, z. B. 
Phantasy Star, Golvellius, Y’S, Ultima V, Spell- 
caster, Wonderboy II + Ill, u. v. m. für 40 - 100 
DM. Tel. 089/3544048 


Suche Ultima IV, Populous, Sonic, The Hedge- 
hog für SMS. Tausche oder kaufe sie. Habe 
Golden Axe, Warrior, R-Type, Wonderboy Il, 
California Games, Altered Beast. Tel. 08158/ 
2890 


Verk. ein 3/4 Jahr altes Mastersystem + 2 
Joypads u. 2 eingeb. Spielen (Hang on, Laby- 
rinth) u. 5 Spiele: Wonderboy I und Il, Golden 
Axe, Shinobi, Altered Beast, Top-Zustand. Tel. 
09947/1576 


Verk. Master-System + 5 Spiele und Light Pen 
für 300 DM oder tausche gg. PC-Engine-Spiele 
(RGB). Tel. 06128/48321 (Erik) 


Okay, Ihrhabt'sjaso gewollt, wennkeinermehr 
mit mir Module tauscht, trage ich meine MD 
jetzt in die Küche und benutze sie als Toaster. 
Trost an: 05021/13259 


Verk. Mega Drive-Spiele Dick Tracy, Super 
Hang On, Altered Beast zu je 60 sFr (70 DM). 
Lieferung nur per NN, Vorkasse. Schweiz, 034/ 
455769, Deutschland 0041/34/455769 


Suche Module für Sega Mega Drive und Arca- 
de-Powerstick. Anschriften an Kober Stefan, 
Auern 82, A-4552 Wartberg, Krems, Österreich 


Out Run (Jap.) DM 40, Alien Storm (dt.) 60 DM, 
Altered Beast 20 DM, alle zus. 100 DM. Anatol 
Czotzki, Tel. 02232/45406 
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Verk. Shining Drakes 90 DM, Quackshot 60 
DM, Sonic 60 DM, Mickey Mouse 60 DM, und 
Amiga-Orig. Switch Blade I1 25 DM, Cruise for 
Corpse 25 DM. Tel. 04131/51651 


Verk. oder tausche Mega-Drive-Module Quack 
Shot und Out Run. Für PC verk. ich Might & 
Magic Ill, suche für MD Musha, Gynoug, Devil 
Crash, Mickey M. Tel. 02823/6122 (Björn) 


Tausche oder verk.: World Soccer, Ultima IV, 
Vigilante, Miracle Warriors, Dead Angel, Budo- 
kan. Suche: Golden Axe, Immortal, Roadraah, 
Barenuckle, Wonderboy 5. Tel. 08583/340 


Super Famicom, Mega-Drive, Neo-Geo usw. 

gesucht + Spiele, auch Verkauf; suche gut 

gebr. CD-RAM für Mega Drive u. Software. K. 
osenhahn, Tel. 02154/40096 


Verk., tausche Kynoun, Gaiares, Magical Hat, 
Budokan, Twin Hawk, Golden Axe, Alien Storm 
u.a.,suche Quakshot, Speedballll. Tel.09180/ 
2919 abends bis 23 Uhr (Jörg) 


Suche Module + Konsole für Sega Mega Drive, 
Sega Master System, Nintendo, PC-Engine. 
Roger Kerber, Rdsbg. Landstr. 58, 2300 Kiel 1, 
0431-641670 


Tausche: Gameboy + Northstar, Bubble Ghost, 
Tetris, Ninja-Adventure, Mickey Mouse, Mr. 
Chin's, gg. mindestens 5 MD-Module, z. B. 
Mickey | und Il, Sonic usw., Tel. 040/6012176 
(Julian) 


Top-MD-Module zu verkaufen: Starflight90 DM, 
Gynough 50 DM, PS Ill 90 DM, Shining in the 
Darkn. 90 DM, Thunder F. Ill 70 DM, PGA 70 
DM. Tel. 0431/335640 


Verk. Mega Drive + 9 Top-Spiele, z. B. Shinobi, 
Hellfire, ynough, Strider, Ghoust'n Ghouls, 
Darius Il, Thunderforce Il, Fatal Lab., Mystic 
Defender, leiderohne Joypad, VB750 DM. Tel. 
07136/4934 


Verk. oder tausche Herzog Il, World Cup Italia 
90, Quakshot, alle dt., Tel. 05376/1222 


Joypad 25 DM, Netzteil 15 DM, RGB-Kabel 15 
DM, Gehäuse 45 DM, Neo-Geo-Joypad89 DM, 
suche Mega-Drive-Platinen und def. MD. Lud- 
wi SANT: 51, 0-4020 Halle, Tel. 0037/46/ 
41 


‚Atomic Rob., Hard-Driving, James Pond, Golf, 
S. M. GP., Wonderboy, Magical Hat, Danna 
Street Smart, Sword of Sodan u. a. zu tau- 
schen. Ludwig, Huttenstr. 51, O-4020 Halle 


Verk. Mega-Drive (PAL-Import) mit 2 Spielen, 
Joypad, RGB-Kabel, für 269 DM, 100 % i.O., 
Tel. 02238/50777 


M-D-Module (nur Tausch), habe z.B. James 
Pond 2, Klax, Might + Magic, Phant. Star Il, 
Cyberball, Aeroblaster, suche J. Madden, Devil 
Crash, Ishido u. a., Tel. 02331/330880 (Tho- 
mas) 


Verk. 17 MD-Spiele günstig. Liste anfordern 
unter Tel. 07141/81450 ab 18 Uhr (nach Oliver 
fragen) 


Verk. Hellfire (jap.) 50 DM, Ph. Star II 80 DM + 
5 DM NN-Gebühren, suche Immortal, F-22, 
auch C 64, sehrbillig zu verk., Tel. 089/7003445 
(Philipp) 


Verk. Rambo Ill, EA Icehockey, Out Run, Sha- 
dow Dancer, 30-60 DM je Spiel, suche Devil 
Crash, auch Tausch. Tel. 04944/5184 (Frank) 


MD: Budokan (US) 50 DM, Gynoug 55 DM, 
Gain Ground 39 DM, Crack Down 35 DM, 
Wonderboy Ill 29 DM, E-Swat 25 DM, PC-E 
Columns 45 DM, Download 35 DM. Tel. 05069/ 
2622 nur Sa/So 


Tausche, verk. brandneue MD-Games: EA- 
Hockey, Shinning, Streets, of Rage usw., sowie 
SS: Ultima IV, Won. Boy Ill u.v.a., Game Gear: 
Dinald D., Aleste, Tel. 09378/501 (Raimund 
verl.) 


Habe nur Thunderforce Ill und Sonic, suche nur 
Aleste, EA Eishockey, Shining in the Darkness 
oderLongRaiser. Habe außerdem Game Gear, 
G-Log, 99. Out-Run oder Sonic. Tel.07436/786 


Kauf und Verkauf von MD-Spielen. Verk. Junc- 
tion, Crack Down, Ishido ab 40 DM, suche 
Sonic, Fantasia, Speedball Il, Quak Shot, zahle 
bis 50 DM. Tel. 08064/1007 (Markus) 


Verk. MD (RGB) und GG +4 Spiele, 100 % o.k., 
alles 2 Mon. alt, für 800 DM VB. Tel. 07667/ 
1061 ab 15 Uhr 


Verk. Sega Mega Drive mit Garantie undModu- 
le + Extra Joypad, verk. Game Gear + 1 Spiel 
mit Garantie. Tel. 0431/641670 


Verk. für MD Master-System-Adapter+Golvel- 
lius odertausche beides gg. Phantasy Star II, 
tausche fürs NES Faxanadu, suche Maniac 
Mansion. Behnert Ingo, Scheibenbergerstr. 4, 
0-9306 Elterdein 


Suche Module für'Sega Mega Drive, Sega 
Master System, Nintendo, PC-Engine, Super 
Famicom. Roger Kerber, Rdsbg. Landstr. 58, 
2300 Kiel 1, 0431/641670 


Verk. 8 MD-Spiele (Sonic, Rambo 3, Moonwal- 
ker etc.), zu je 80 DM. Tel. 07041/42288 


Verk., tausche: Castle of Illusion 60 DM, S. 
Shinobi 60 DM, Alex Kidd 45 DM, Phelios 30 
DM, jap., suche: Magical Hat, Wonderboy, Ill. 
Tel. 06702/7840 (Jörg) 


Verk. Golden Axe (ohne Anl.), Alex Kidd, Gol- 
den Axe Il, Ghoul'ns Ghosts, Abrams Battle 
Tank, F-22 Interceptor, 688 Attack Sub. Preise: 
50, 50, 80, 80, 90, 80, 90 DM. Tel. 0641/32813. 
(Arthur) 


Verk. John Madden Football, 45 DM, Might & 
Magic 70 DM. Kaufe und verk. auch Spiele für 
CD-ROM, suche Sonic und Castle of Illusion. 
Tel. 0631/16359 (Alex) 


Kaufe, verk., tausche alles für Mega Drive, 
PCEngine, Famicom, Neo-Geo, Game-Card, 
Lynx, Gameboy, kaufe auch ganze Bestände. 
Tel. 089/1403732 


Verk. Mega Drive-Games im Top-Zustand, habe 
fast alle neuen Hits. Tel. 0711/7970447 (Gabi) 
ab 19 Uhr 


Tausche Mega Drive-Games, habe: M. Hat, 
XDR, Castle of Hill, Hellfires, Dick Tracy, Gol- 
den Axe, Quackshot, suche :Mercs, DevilCrush 
u.a., Tel. 07251/5473 ab 18 Uhr, verkaufe auch 


Tausche Mega Drive und Super Famicom-Spie- 
le, wie z.B. Final Fight, UN Squadron, Gradius 
II: MD: Sonic, Devil Crash, EA usw., suche 
Ghoust'n Ghouls u.a., Tel. 08395/7205 
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Verk., tausche, kaufe Spiele für MD, GG, SF 
bzw. S-NES und Lynx, suche SF Final Fight, 
Formation Soccer. Verk., Lynx-Spiele: Electro- 
cop, Gates. Tel. 06071/44448 (Karsten) 


Kaufe, tausche MD, S. Famicom, GB-Spiele, 
tausche MD (jp.), RGB + Scart, 2 Games, Pad, 
Netzteil + 40 DM gg. dt. MD mit 1 Game, suche 
Game Gear, TV-Tuner. T. 08020/894 (Fabian) 


Verk., tausche, kaufe Megadrive-Module: Gol- 
den Axe Il, Quackshot, Aleste, Th. Force Il, 
Mercs, EA-Hockey, Aeroblasters u. v. m., Ruft 
mich ant! Österreich, Tel. 03182/8250 


Tausche Master-System mit 9 Spielen, z.B,. 
Spellcaster, Vigilante, Teddy Boy, Spy VS Spy, 
Transbot, Ghost House, Bank Panic usw., 99. 
Mega Drive + 3 Spiele. Tel. 05376/271 


Verk., tausche, kaufe SMD-Games, z.B. Alte- 

red Beast, Alex Kidd, James Pond, suche M.M. 

Il, Quackshot, Super Hang.on, Super M. GP., 

gu nut EA Hockey, E-Swat. Tel. 0551/58267 
ni) 


Suche Tauschpartner für Super Famicom + 
Mega-Drive, habe z.B. Super Airwolf, M. M. 
Musha, Alteste, Altered Beast, Dynamite Duke, 
Tel. 09193/5865 (Konrad Wohnig) 


Verk. Gynoug, Super Shinobi, Moonwalker, 
Ghouls'n Ghost, Rambo Ill, Super Thunder 
Blade, Columns, Phantasy Star Il, Preise von 
40 - 60 DM. Tel. 02151/798681 


Verk.MD (jap., PAL, 100% 0.k.), 6Mon.alt, kpl. 
und mit Sonic (dt.) für 250 DM. Matthias Stad- 
ler, Tel. 0941/47543, bitte nur nachmittags 


Kaufe Mega Drive-, Famicom-, Neo Geo- 
Games, verk. auch, nur 100 % o.k., Klaus 
le Tel. 02154/40096, wochentags ab 
18 Uhr 


Suche dringend Super Famicom + Neo Geo, 
kaufe Konsolen, Spiele,kaufeauchGameGear, 
Gameboy, tausche, verkaufe auch. Phone me 
fast: Tel. 0201/309696 (Dennis) 


Suche dringend Neo Geo, Mega Drive und 
Gameboy, suche kpl. Geräte, suche aber auch 
Spiele einzeln; suche auch Yamma-Platinen 
und Amiga. Tel. 0201/309696 


Verk. und tausche MD-Spiele, verk. Altered 
Beast 25 DM, Fatal Labyrinth 45 DM, EA Hoc- 
key und Rev. of. Shinobi 80 DM etc., meldet 
Euch bei Karsten, Tel. 05021/4220 


Verk. Game Gear mit Shinobi, Mickey Mouse, 
Golden Axe, Colums für 400 DM, alle Spiele mit 
Anl., 2 Mon. alt. Nicolai Scherbinski, Tel. 0221/ 
7602409 


Suche die dt. Version von Sonic, tausche sie 

S. die jap. Vers., Adresse: Alexander Skwar, 

as onihaln Höhe 53, 5600 Wuppertal 21, 
is bald 


Verk. Mega Drive-Module: Twin Hawk, Super 
Thunder Blade je 60 DM, Tel. 05361/48159. 


Tausche MD-Games, wie z.B. Quakshot, Street 
of Rage, EA-Hockey, Turrican, Midnight R., 
Darius II, Zany Golf, PGA (wieder mal) etc., Tel. 
02428/4740 (Heinz-Gerd) 


Verk. Mega-Dai GER + Ba: 8 Topgames 
une in 1-Power-Stick, Preis VB. Tel. 02773/ 


Verk. Sega Mega Drive mit Garantie, Conver- 
ter, Extra-Jo) , 20 Module (Sonic, ken 
Mouse I + Il, Gain Ground ect.), verk. a 
Sega Master. Tel. 0431/64170 


Verk. Mega Drive neuwertig + Midnight, Resi- 
stance, 1a-Zustand, für 300.DM mit Örig.-Ver- 
packung. Tel. 07152/21967 (tragt nach Daniel) 
nach 18 Uhr 


Wichtige Hinweise für alle 
Kleinanzeigeninserenten: 


© _Kleinanzeigenaufträge ohne Absenderangabe 
auf der Rückseite der Karte 


sowie 


Anzeigentexte unter Postlagernummer 
können leider nicht veröffentlicht werden. 


Zur Bezahlung von Kleinanzeigen 
können ab sofort keine Fremdwährungen 
mehr angenommen werden. 


Bitte achten Sie auch darauf, 
daß Ihre Auftragskarten immer vollständig 
ausgefüllt sind (z. B. Unterschrift) 


Verk. Mega Drive (3 Mon.) und 3 Spiele (M.M., 
Alex Kidd, Altered Beast) für VB 550 DM. Tel. 
08251/7250 


S-Shinobi, Marvel Land, je 45 DM, Game Gear 
Nod., Castle of Ill., versch. Game-Boy-Module, 
je 25 DM. Markus Rief, Kehrerstr. 5, 8112 Bad- 
Kohlgrub, Tel. 08845/9547 


(Ver)kaufe, tausche Mega-Drive und Game- 
Gear-Module. Tel. 08020/1737 (Beni verlang.) 


Tausche, S. Famicom u. Mega-Drive, suche 
Alien Storm, E.D.F.,F. Fantasy V, Paperboy Il, 
S. Chinese, Raiden, Castlevania, tausche nur 
neue Games. Tel. 05341/392144 (Michael) 


Kaufe, verk., tausche Mega-Drive, S. Famicom 
un Game Boy-Module. Tel. 05121/34382 ab 
18 Uhr 


Verk., tausche MD-Games, Devil-Crush, 70 
DM, Alien-Storm 65 DM, E-Swat 30 DM, Ghost- 
busters 35 DM, James Pond 55 DM, Klax 45 
DMusw.,M. Massucci, 5800 Hagen, Tel.02331/ 
587349 


Verk. Putt'n Putter, G-Loc, für je 25 DM oder 
tausche gg. Baseball 91, Sonic für GG, suche 
RGB-Kabel für Sega Mega. Tel. 030/3825871 


Verk. Europ. MD mit 4 Super Spielen, für nur 
350 DM, sowie einen Gameboy mit 3 Spielen 
für 299 DM, alles nw. und fehlerfrei, Tel. 0261/ 
52921 Thomas 


Tausche folgende MD-Module: PGA Golf, EA- 
Hockey, Truxton, Hang On, Phelios, Jewel 
Master, Gynoug, Dangerous Seed, Wonder- 
boy. Tel. 030/3655671 


Kaufe GB-Module (20 - 30. DM), auch in großen 
Mengen. Kauf/Tausch von SF-Modulen. Tel. 
05108/5636 


** Game Boy ** Suche Module aller Art, z. B. 
Final Fantasy I +11, Turlles Il, Game Boy Wars, 
TailGator),mgl. günstig, eventuellauch Tausch. 
Tel. 06101/86829 


Suche GB, zahle bis 70 DM, sowie GB-Spiele 
(All Star, WorldCup, SML usw.) bis 25 DM. Tel. 
0201/6062186 (Essen) 


Verk. GB-Spiele: Choplifter II und Duck Tales 
für je 45 DM, Solarstriker, Kwirk und Golf für je 
30 DM. J. Schmidt, Schweriner Str. 41,0-8010 
Dresden 


Verk. GB mit Akku-Set, Lupe und Super Mario 
Land, NP 300 DM, jetzt nur 240 DM, guter 
Zustand. ragen: Tel. 06181/573079 (nur 
Mittwochs und Donnerstags, Roland) 


Verk. GB mit 10 Spielen, z.B. Duck Tales, 
Gargoyles Quest, Super Mario Land, sowie 
Lupe und Licht für 450 DM. Klaus Fähnrich, O- 
4370 Köthen, Bernburger Str. 34 


Verk. Spiele, Preis je 35 DM: Game Boy Golf, 
Tennis, Tetris, Super Mario Land, Alleyway, 
allein Super-Zustand. Tel. A-043/07752/65504 


Verk. GB kpl. + Tasche, Super Mario Land, 
Final Fantasy Legend 1 + 2, Sword of Hope, 
Shanghai, R-Type 2, nur kpl. für FP 350 DM. 
Tel. 06105/22266 (Holger) 


Verk. Gameboy mit Tetris, Kopfhörer, Dialog- 
kabel (orig. verp.), per NN für 100 DM. Florian 
Regenbrecht, Kirchheimer Str. 118, 7319 Det- 
tingen, Tel. 07021/84595 


Kaufe Gameboy + Zubehör für 75 DM, suche 
Spiele für 20 DM. Tel. 06552/7307 


Biete Gameboy + 18 Games (NP 1200 DM) + 
Gamelight, auch einzeln, für 500 DM o. Tausch 
99. Megadrive o. NES mit SMB 3 oder Game- 
gear + Sonic + Akku. Jan Löwenau, Amisfrei- 
heit 4, W-2833 Harpstedt 


Suche GB-Zubehör (Game-Light + Magifier) 
und Spiele wie z. B. Game Boy Wars, Turtles, 
Parodius, Powermission, Rockman, F1-Spirit, 
F1-Race u. a., Tel. 0841/32201 


Verk. GB-Spiele: Double Dr. Il, Parodius, Dyna- 
blaster, für 49 DM, Batman, Boomer’s-Adv., 
Sky or Die, F-1 Spirit, Flappy 45 DM, Dr. Mario, 
Garg. Quest, Kwirk 30 DM, SML, Alleway 35 
DM u. a., Tel. 06101/86829 


. Gameboy-Spiele zwischen 30 + 40 
, 2. B. Gargoyles Quest, Turtles, Gastleva- 
nia Adventure, Fortress of Fear, World Cup, 
evil. auch Tausch. Tel. 07193/6933 
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Verk. Gameboy für 100 DM und 7 Spiele für je 
20 DM, Gameboy und Spiele sind erst einen 
Monat alt. Tel. 07154/24776, bitte nach 18 Uhr 
anrufen, fragt nach Simon 


Tausche SMD-Spiele Castle of Jil., Altered 
Beast, Gain Ground, World Cup u.a. 5. Game 
Gear-Spiele. Michael, Tel. 02206/768 ab 18 h 


Verk. Game Boy + Accu + 3 Spiele (Turtles, 
Tetris, Castlevania) für 160 DM (NP 355 DM) 
plus NN. Tel. 06190/2303 


Verk. Game Boy mit 8 Games, Super Mario 
Land, Garg. Quest, T.M.H.T. u. a., orig. verp., 
für nur 298 DM, NP ca. 550 DM. alles 100 % 
o.k., Tel. 04182/8347 (Christ. Skibbe) 


Suche GB-Spiele Parodius, Batman, Tennis, 
Castlevania und Dr. Mario. Tel. 04708/505 


Verk. Gameboy mit 3 Super-Spielen, Super 
Mario Land, Parodius, Tetris, alles nur 6-7 
Monate alt, mit 6 Nintendo-Club-Heften. Tel. 
06581/4081 


Verk. Turtles für 50 DM, Preis VB; evil. Tausch 
g. Dr. Mario, suche dringend Hudson Hawk, 
zahle 50 DM VB. Tel. 06231/2597 


Verk.GB, Tetris, Tennis, MarioL., Probotector, 
Castlev. Il, Game-Light, für 270 DM. Schmidt 
Matthias, Jägerstr. 5, 8451 Ebermannsdorf 


Suche günstig Game Boy-Spiele, bitte mit 
Angebot und Preisen an: Philipp Schuricht, 
Wirtschaftsweg 9, O-8029 Dresden 


Verk. Gameboy-Spiele, habe fast alle neuen 
Hits, in gutem Zustand. Tel. 0711/7970447 
(Gabi) ab 19 Uhr, 1 Monat alter Gameboy für 
110 DM. 


Verk. Gameboy +5 Spiele + Netzteil (250 DM), 
Lynx + 3 Spiele, Netzteil (200 DM), Mega-Drive 
+ 7 Spiele, Joypad, Japan-Adapter (550 DM). 
Tel. 09289/1351 


Verk. Spielepaket mit 5 Spielen (SML, Batman, 
Tetris, F. of Fear, Heiankyo Alien), für 110 DM 
{NP 280 DM). Tel. 030/3626835 (verl. Flo) 


Verk. GB + Tetris, Tennis, S. M. Land, Fortress 
of Fear, Amazing Spider-Man, Blades of Steel 
für nur 190 DM. Tel. 02131/177242 (Holger 
nach 18 Uhr) 


Verk. Godzilla für Gameboy, habenoch andere 
Spiele (z.B. Fortress of Fear), bitte erst ab 18 
Uhr anrufen: Tel. 030/3022505 


Gamepower!! Der Club für Gameboy- und 
Gamegear-Spieler! Wir verlosen regelmäßig 
Spiele. Infomaterialkostenlos. Tel.030/3022505 


Verk. Ninja Adv., Gargoyle's Quest, S. Mario, 
Pinball, Burai Fighter, Fortr. of Fear, Balloon 
Kid., jedes Spiel zu 30 DM. Tel. 04633/1000 
(fragt nach Heiko) 


Verk. Castlevania, Super Mario, Burai Fighter, 
Chessmaster, Gargoyles Quest, jeweils 30DM, 
F. F. Legend + dt. Anl. zu 45 DM. Tel. 04633/ 
247 (fragt nach Marko) 


Dr. Mario 40 DM und Duck Tales für 50 DM VB 
zuverk., Verp. 100% o.k., wieneu. D. Schwan- 
zar, Eisenbahnstr. 10, 8700 Würzburg 


Verk. GB mit Licht, Lupe, Kopfhörer, Daloplar 
bel, Tetris, Super Mario-Land, 100% o.k., Preis 
140 DM. Tel. 06232/43681 Torsten (6 Mon. alt, 
Top Zustand) 


Tausche: Nemesis, Burai Fighter, Lock'n Cha- 
se, Bubble Bobble, Gargoyles Quest, gegen 
Finale F., Mickey's Dangerous Chase, Grem- 
lins, Godzilla, Bards Tale, Simspons o. a., Tel. 
02173/58717 (Stefan) 


Verk. für GB: Burai Fighter + Nobunagas Ambi- 
tion je 40 DM, suche Verpackungen von Game- 
boy-Spielen, zahle gut. Marco Döpke, 3122 
Hankensbüttel, Finkenweg 1, Tel. 05832/2312 


Verk., tausche Garg. Quest, suche F. F.L.1 + 
2 für 40 DM pro Spiel, und Sol. Club, für 30 DM. 
Verk./tausche SMS und/oder Games (Ultima 
IV, R-Type, Won. Ill). Tel. 0561/24365 


Verk. GB-Module (World Cup., Paper Boy, 
Spiderman, Solarstriker, Tennis) zu je 30 DM. 
Tel. 0971/2248 (Oliver) 


Verk. für GB Pinball 35 DM, Super M. Land 25 
DM, Bad'n Rad35 DM, GoIlf25 DM, F1-Race 40 
DM. Florian beuchert, 8132 Tutzing, Kreu- 
zeckstr. 12, Tel. 08158/8350 


Ich verk. einen GBmit 4 Spielen für VB250DM, 
verk. auch noch Amiga-Spiele. Peter-Graring- 
Str. 17, 8042 Oberschleißheim, Tel. 089 
3154227 


Suche günstige Gameboy-Module!! Bitte mel- 
den bei: Tel. 02271/54821 (Sarah) 


"GB" Verk.o.tausche GB-Spiele: Rescue 
ofPrincess, BlobetteundFortressofFeargegen 
Duck Tales, Tail’ Gator, Solomons Club, God- 
zilla 0. a., Tel. 06142/59612 


Suche Game-Boy-Module, zahle zw. 20 und30 
DM. Angeb. mit Preisvorstellungen an Wolf- 
gang Heinlein, Mühlanger 4, 8623 Staffelstein 


Verk. GB (100 % o.k.) mit 8 Spielen, Game- 
Light, Tragetasche, VB 500 DM, NP ca. 640 
DM. Tel. 0221/554231 (odertausche gg. Game 
Gear mit mindestens 4 Spielen) 


Tausche GB-Spiele: Dr. Mario, Turtles, WWF, 
Superstars, F-1 Spirit, Import; suche: Mega 
Man, Parodius, Turrican, Roger Rabbit. Ralph 
Klärner, Südring 45, 8501 Eckental 


Tausche die Module Deadheat, Scramble,SML, 
Chase HQ, Tennis und Spiderman gg. Neme- 
sis, Parodius oder Probotector. Tel.0571/70865 
(verl. Christoph) 


Verk. GB + 22 Module (auch einzeln), z. B. 
Batman, Punisher, Baloon Kid, Duck Tales, 
Burai Fighter, SML usw., Preis VB, auch NES- 
Games. Tel. 030/3933574 oder 3913845 (nach 
David fragen) 


Verk. 7 Gameboy-Spiele zu je 15 DM, 1 MD 
(Super Thunder) zu30 DM. Michael Rösch, Tel. 
089/968508 (nach Michi fragen) 


Verk. für GB: Light-Boy 30 DM, Blodia 30 DM 
und Parodius 35 DM, oder zus. für 85 DM. 
Thomas Göhlert, Graf-Luckner-Weg 5, 2153 
Neu Wulmstorf 


Verk. GB mit 7 Spielen (F1-Race, Alleway, 
Pinball, Motocross, Maniacs, Gargoyls’Quest, 
Nintendo World Cup, Tetris), Dialogkabel, 
Kopfhörer, für 450 DM. Tel. 06691/6914 


Verkaufe Game Boy!! Game Boy + Gamelight 
+ Tragetasche + 4 Spiele (Tetris, Parodius, 
Kwirk, Super M. Land). Preis 305 DM. Tel. 
08634/8219 (Suche Mega Drive) 


Verk. Gameboy mit 4 Spielen (Tetris, Nemesis, 
Batman, Turtles), alles orig. verp. mit Garantie, 
2 Wochen alt, 200 DM. Martin Schlattl, Reit- 
bergstr. 2, 8391 Büchlberg 


Suche Parodius, Nemesis 2, GB-Wars, Solo- 
mon’s Club, Castlev. II (25 DM), Gargoyles 
Quest, Batman, F-1 Spirit, SML, Tennis, Dyna- 
blasters und Neues und Gutes. Tel. 02382/ 
85004 (Rene) 


Verk. The Amazing Spiderman und Fortress of 
Fear für je 35 DM. Tel. 089/1237459 (beide 
Spiele mit Anl.) 


Verk. folgende Module: Gargoyles Quest, Solar 
Striker, Dr. Mario, Fortress of Fear, zubilligsten 
Preisen. Tel. 0611/25546 (Andy) 


Habe: TMNT, Gargoyles Quest, Dynablaster, 
Deatheat Scram., suche: Mega Man I oder Il, 
Castlevania Il, Final F. Il und fast alles andere. 
Tel. A-04242/436724 Arno, ab 14 Uhr, nur 
Tausch 


Hallo!! Ich kaufe Final F. Legend oder Final F. 
Legend Il für 25 DM bis 30 DM. Ruft an unter 
Tel. 07429/786 (Bernd) 


Verk. Gameboy mit 5 Spielen für 300 DM oder 
Fer 99. C 64 Ilmit Floppy 1541. Tel. 021737 


Verk. GB mit vielen Spielen (billig) odertausche 
99. Mega-Drive-Games. Jörg Stein, 8729 Hof- 
heim, Hauptstr. 3, Tel. 09523/6264 


Verk. NES mit Mega Man Il und Super Mario- 
land I für 150 DM, 1 halbes Jahr alt, kaum 
benutzt, vollfunktionstüchtig. Tel.0511/469292 


Verk. NES mit 11 Superspielen, z. B. Snake 
Rattle'n Roll, Track & Field, Super Mario Bros 
IN, Preis VB. Tel. 08631/14984 ab 14 Uhr, Jörg 
Neimcke 


Verk. Games für NES: Turtles Il, Simpsons, 
Top Gun, Double Dragon, S. Mario Ill, Gremlins 
Il, Batman, je 49 DM, alle neuw., Photo Gun Ill 
zu 30 DM. Tel. CH-0041/1/7411250 
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Verk. Games für NES: Turles Il, Simpsons, 
Super Mario Ill, je 49 DM, Light-Pistole mit 
Game Wild Gunman 50 DM, Kassette mit 4 
Spielen 80 DM. Telefon CH-0041/1/7411250 
ab 18 Uhr 


Verk. oder tausche 7 gut erhaltene Spiele, wie 
z.B. Battle of Olymp Boy and his Blob, Faxana- 
du usw., Tel. 09332/9791 ab 17 Uhr 


Verk. Game-Boy und NES-Spiele. Liste 99. 1 
DM RP bei: Sascha Peter, Hauptstr. 35, W- 
7570 Baden-Baden 


Verk. NES mit9 Super-Spielen zum Superpreis 
von 400 DM. Verk., tausche auch Mega Drive- 
Spiele. Tel. 0621/894505 (Martin) 


Suche Tauschpartner für SEGA + Nintendo- 
Telespiele, habe z. B. Alex Kidd 1-4, Power 
Strike, R-Type, Golf, Baseball. Tel.09193/5865 
(Konrad Wohnig) nur abends 


Super Famicom, 100 % o.k., zu verkaufen! Mit 
US-Adapter und 6 Topspielen wie Castlevania, 
Final F. usw., auch Tausch gg. Neo Geo. Tel. 
04421/41815 


Super Famicom + 2 Spiele (Populous, Super 
Mario World), S.-NES-Adapter, zu verk., nur 
kpl., verk. S.-NES (ungeöffnet) für 500 DM. Tel. 
06071/44448 (Karsten) 


Kaufe, tausche und verk. Module für das Super 
Famicom bzw. Super- NES. Tel. 02564/31046 
(Thomas Warlier, Oltensteiner Str. 10, 4426 
Vreden) 


Verk. (halber NP) oder tausche NES-Spiele 
Probotector, Pinbot, Silent Service. Tel. 0511/ 
6497198 ab 17 Uhr (Fred) 


Verk. NES + 1 Joypad, 8 Spiele, wie W. Cup, D. 
Dragon Il, B. Bobble, Tetris, Gauntlet, Climber, 
M. Man u. S. Quest. Tel. 07072/5914 (VB 500 
DM) 


Stop!! Habe folgendes zum Verk.: Faxanadu, 
Goonies Il, Silent Service und Super Spike 
V'ball, alle Spiele 60 DM VB. R. Kauz, Tel. 
0711/292161 von 18.30 bis 20 Uhr 


Verk.odertausche Zeldalund RadRacer(3D), 
suche Probotector und Mario Il, Preis VB. Tel. 
08678/1664 (Christian) 


Verk. NES mit 5 tollen Spielen, z.B. Zelda ll, D. 
Dragon Il, Faxanadu, alles 100 % o.k., für 375 
DM VHB. Tel. 05495/1257 (Christoph), suche 
Mega Drive mit Spielen 


Verk. Nintendo mit SMB 1 + Ill, Turtles I und Il, 
Blades of Steel, Double Dribble, Probotector, 
Mega Men Il, Star Wars, NP ca. 1000 DM, verk. 
für 650 DM. Tel. 069/576808 (Patrick) 


Tausche The Simpsons (NES, neu) gg. Probo- 
tector 0. Trog. Guido Erwertz, Gerolsteinerstr. 
35, 5531 Halenfels-Essingen 


Schweiz!! Verk. Super Famicom mit 2 Games 
(Super Mario, Final Fight) für 500 DM, verk. 5 
weitere Games (Mystical Ninja, Area 88 usw.). 
Tel. 06171/12381 (Roger) 


Suche Super Famicom (Pal), zahle gut. Tel. 
06124/2429 (Daniel verlangen) 


Verk. superstarkes und gut erhaltenes NES + 
Joystick NI 5 + 26 Superspiele und Game-Boy, 
Preis VHB, auch einzeln. Tel. 06151/52267 
(fragt nach Jan) 


Tausche NES-Spiele (z. B. Mega Man Il) und 
Game Boy-Spiele (z. B. Rockman-World). Tel. 
05381/5711 ab 14 Uhr, fragt nach Dominic 


S Elullete) 


Verk., kaufe undtausche Super Famicom-Spie- 
le, habe z. B. Super A. Island, Turtles u. a., 
suche nur brandneue Spiele, wie z.B. Robocob 
Illu. a., Tel. 09179/5445 (ich bin nur von 18-19 
Uhr daheim) 


Verk. Neo Geo, Famicon, Game Gear, Lynx, 
Spiele und Geräte. Tel. 02872/7376 (Thorsten) 
ab 20.30 Uhr, CDTV +2. LW +5 CD's für 1300 
DM. 


Verk., kaufe, tausche Module für Super Fami- 
com, Game Gear, Mega Drive, Neo Geo, 
Gameboy, auch Grundgeräte, alles zu fairen 
Preisen. Tel. 05161/8313 Achim (nur intakte 
Ware) 


Verk., kaufe undtausche Super Famicom-Spie- 
le, habe z. B. Super A. Island, Turtles u. a., 
suche nurbrandneue Spiele, wie z.B. Robocob 
Il u. a., Tel. 09179/5445 (ich bin nur von 18-19 
Uhr daheim) 


Fantasy-Fans im Raum Ravensburg! Wir su- 
chen fürein prof. Rollenspieleinen Storyschrei- 
ber und Noisetracker-Experten. Olaf Gröner, 
Tel. 0751/21841 (Amiga) 


WillC 64-Club gründen, stehebisher alleine da. 
Meldet Euch so bald wie möglich bei Jörn 
Puhlmann, 1000 Berlin 31, Tel. 030/8916107 


Amiga & PC-Anfänger für Erfahrungs- und 
Programmaustausch gesucht. Sendet Eure 
Listen bzw. fordert meine an. Schreibt an PF 
142, A-1140 Wien 


Suche Tauschpartner für Amiga! Österreicher 
besonders erwünscht! Manuel Esterer-Scha- 
bus, Ratsbriefstr. 17, A-5020 Salzburg 


Verk. Präzentra-Computer mit Monochrom- 
Monitor, Tastatur + GW-Basic 3.2, MS-DOS3.3 
mit HB, Preis 400 DM (NP 1200 DM). Tel. 
06131/474992 nach 19 Uhr (bei Gregor) 


Diverses 


Verk. GB mit 3 Spielen für 160 DM und hoch- 
klassige Game-Gear-Module ab 40 DM. Tel. 
07621/10355 (Manuel) 


Suche F-Zero für Super Famicom/NES, zahle 
gut. Tel. 02773/6969 


Verschenke PC-Engine + 3 Spiele, wenn einer 
meinen orig. Nintendo- Spielautomat Donkey 
Kong (Tischgerät) für 600 DM verkauft. Tel. 
07732/54618 


Verk. Wizard and Warriors, Ghost'n Goblins, 
Castlevania, Alpha Mission, Festers Quest, 
Swords and Serpents für je 40 sFr. Tobias 
Güpfert, Hubstr. 11, CH-9500 Wil 


Atari Lynx + California-Games um 179 DM, 
suche Neo Geo-Module, suche Game Gear- 
Spiele. Verkaufe, tausche, kaufe Module fürs 
Mega Drive. Tel. 043/07752/65504 


Suche Lynx-Oldies Blue Light, Gates of Z., 
Chips Chall., Road Bl., Stun Run zu je 20 DM, 
suche S. Famicom Tennis 50 DM, PC-E Bomb- 
man 80 DM, habe MD Atomic Kid, Wonderboy. 
Tel. 0241/520710 


Biete Laser-Disc Game-System: Pioneer CLD- 
1500 + Interface, Steuersoftware, DragonsLair, 
Thayers Quest, für Amiga. Nur 999 DM, NP 
1380 DM. Tel. 0037447/3112 (Sebastian) 


Verk. SMS +2 Joypads (100%ig.0.k.), Preis VB. 
Spiele für 20 - 50 DM pro Spiel (Aerial Ass., 
Cyber Shin.). Uwe Plagemann, SeehäuserWeg 
88, 0-3230 Oschersleben 


Suche Orig.-Spiele für Amiga, Tel. 06652/2477, 
und Orig.-Games für ST, Tel. 06652/2321 (14 - 
17 Uhr jeweils) 


Verk. NES-Spiele, RC pro Am, Protopector, Ice 
Hockey u.a., verk. Sega Master-Spiele Phanta- 
sy Star, R-Type, Volleyball u. a., ab 40 DM. Tel, 
02675/1038 ab 20 Uhr 


Kaufe (tausche, verk,) Game Gear-Spiele,kaufe 
ganze Bestände, suche Super F., suche auch 
Wilde- und Master Gear, suche alte sowie neue 
Games. Tel. 08251/3217 


Verk. Game Gear mit 2 Spielen zu250 DM oder 
tausche gg. Game Boy mit 8 Spielen oder gg. 
Mega-Drive-Spiele. Tel. 02256/1319 


Verk. wg. Systemwechsel für Amiga / Atari usw. 
neuwertigen Edel-Joystick (sehr exakt, robust) 
von Gravis, s. Amiga Joker 1/90, NP zur Zeit 90 
DM, für nur 40 DM. Tel. 07154/22288 


Verk. Konsole zum Anschluß von Automaten- 
platinen an Grünmonitor zu 490 DM, sowie 
neue und ältere Platinen (z.B. Hartis, Parodius, 
R-Type, Shinobi etc.). Tel. 0214/503965 


Tausche C-128 D + 450 Disks, Manix-Joystick, 
3Diskboxen + Floppy + viele Orig.-Spiele. gg. A 
500 + Mouse. Tel. 05731/95599 (nach Timmy 
fragen, danke im voraus) 


Neo Geo: Verk. Neo Geo-Spiele Sengoku (US), 
Burning Fight, Ghost Pilots, je 220 DM, oder 
zus. für 600 DM. Tel. 02922/7431 (Thomas) 


Verk. Atari VCS-2600 mit 18 Spielen für nur 150 
DM, außerdem Trivial Pursuit für C 64 für 20 
DM. Tel. 06340/8372 (Ralf) 


Nintendo-Gerät mit/ohne 16 Spielen, einwand- 
frei, sehrpreisg. abzugeben. Tel.02241/311825 


Verk. Turrican, Invest, Schwert & Mag., Krieg 
um die Krone, usw. (C 64); Amiga TV-Modula- 
tor für C 64. Liste + RP auf Anrage. M. Haase, 
Haselnußweg 11, 5910 Kreuztal 4 


Suche die PP-Ausgaben 1/89 - 7/89, zahle pro 
Heft 25 DM. Uwe Wittek, Plaßstr. 65 e, 4800 
Bielefeld 1, Tel. 0521/84081 ab 17 Uhr 
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AH... RÄSPER N) 
en ea an 
INE FOWER-PAY- 
SAHHLUN 


Rollenspiel- 
Cocktail: 
Ultima 


Neuheiten für Game Boy, Game Gear und 


Das Beste Lynx/ Krowall im All: Buck Rogers 2 


zum Feste; Spiele-Power/ Insel der Träume: 
Monkey Island 2/ Stiftung Konsolentest: alle 
wichtigen Videospiel- Systeme im Vergleich/ 
Bullfrogs Götterbande kehrt zurück: Populous 2 


m zAnbayo £ 


: or > 
S 

F > 
@, Jh dog ch oe 
Power Play kurt die Highlights 91 


Tips&Tricks total/ Gewinnspiel/ Wizzary 7 im 
Test - das beste Rollenspiel aller Zeiten/ Spiele Alle Neuig- 
des Jahres - Power Play die Highlights "91 keiten von 
Ber der London- 
Messe: Jubel, 


JUBEL,TRUBEL, 
SPIELESPASS 


SPIELE VOM 


FEINSTEN Trubel, Spiel- 


spaß. Pfeil- 
schnell im 
Vektorhimmel 

mit Chuck Yeager 2. Furioses Trio: Game-Boy- 


Sensible 
Software 
und 
Graftgold: Ki 


u zum TÖTEN VE i Tolle Tips- Giganten; Kult-Comic als Computerspiel: Hägar 
2 a Karten für int an 
Programmierteams enthöllen ihre neuen "ping of g’on. 
Projekte. Strategie aus Fernost: Die Persia" 
Taktik-Hits "Genghis Khan" und Weltraum- 
Nobunaga’s Ambition" im Test. under N, 
"Space Quest Wikuilikhlir e { 
4" im Test. Nemess2 ı 2 
Grandioses Tennisspiel "Final Match Tennis" far IEARDEN { 2 
für die PC-Engine. CD-ROM-Report: RE 
Loserdisc-Spiele originalgetreu auf dem Knaller für 
Amigo. Pe Game Boy. 
Seiten { Wizardry 7: 
Power PR Ze neue Features, 
Tios schöne Grafik, 
Sosikle 2 & mehr Monster. un Bericht von der London- 
Software ARTA messe. Tag der Abrechung: Terminator 2 
sägt am JANAY Uli Software 


des Grauens MER 
ein Führer RE N 
durch die ausm N 
Gruselspiele. BATTiE | IE 
Sim Ant . Str 

der orginelle 

Nachfolger zu Sim Earth. Battle Isle, der 
Strotegieknüller im Test 


Poplous-Thron - Mega-Lo-Mania. Indiana 
Jones 4 Lucasfilm schickt den Kinohelden 
nach Atlantis. 


Knightmare/ Players Gvide/ Handheld- corner: 


_—____ Ausgaben POWER PLAY Nr. 


Die Bezahlung erfolgt nach Erhalt der Rechnung. 


Bericht über 
die Top-Pro- 
grammierer 
Bitmop ö 
Brothers. N 


Vierseitiger ling 

Fotoroman: 

a SPACE QUEST4 
das Power Play-Team. Erste Tests von Spielen 
für Super Famicm mit "F-Zero" und "Super 
Mario World“. 


Erster Bericht 
von der 
Chicago-Messe I 
mit Stars, 
Stripes und 
Software. 
Wizkid dreht 
auf, sensible 
Softwares - Wizball-Nachfolger. Höhenflug in 
VGA: Flieger im Härtetest. Jet Fighter2, Chuck 
Yeager2 r — 


w 


Computer . 
im Test. 


Ich bestelle für 6,50 DM pro Exemplar: 


Ausgaben POWER PLAY Nr. 


Gesamtbetra, 
(zzgl. Versandkosten, 


Name, Vorname 


Straße, Hausnr. 


PLZ, Wohnort 


Schickt den ausgefüllten Coupon an: Power Play Leserservice, (SJ Postfach 140 220, 8000 München 5. 


computerspiele/tests 


Flipperträume 


M it gleich vier Flippern auf 
einmal gibt das schwedi- 
sche Programmierteam "”Digi- 
tal Illusions” seinen Software- 
einstand. Pinball Dreams si- 
muliert vier verschiedene Flip- 
perautomaten, wie sie auch in 
einer Spielhalle stehen könn- 
ten. Bei der Programmierung 
wurde besonders viel Wert auf 


... Während 

Steel Wheels mit der 
Wildwestvergangenheit 
kämpft 


das physikalische Verhalten 


‘der Kugel gelegt, sowie auf die 


1:1 Umsetzung echter Automa- 
ten. Auf das Einstreuen diver- 
ser Bonusrunden und Zusatz- 
bildschirmen, wie bei vielen 
anderen Computerflippern üb- 
lich, wurde hier absichtlich ver- 
zichtet. Kein Spielhallenflipper 
kann so etwas bieten. 


Zu Beginn habt Ihr die Wahl 
zwischen vier Flippern mit je- 
weils anderer Grafik, Musik 
und Thematik. Der erste nennt 
sich ”Ignition” und warpt Euch 
in den Pinball-Weltraum, wäh- 
rend sich der zweite mit der 
Wildwesteisenbahn beschäf- 
tigt und "Steel Wheels” heißt. 
Im Dritten flippert Ihr um den 
Aufstieg im Musikgeschäft — 
"Beat Box”. Der letzte Automat 
verschlägt Euch auf den heimi- 
schen Friedhof. Passender Na- 
me: ”Nightmare”. 

Habt Ihr einen erwählt, er- 
scheint auf dem Monitor ein 
über zwei Bildschirme scrol- 
lender Flipperautomat, vollge- 
stopft mit allerlei Bumpern, Bo- 
nusfallen und Rampen. Je 
nachdem was Ihr wann und 
wie oft ”anflippert” hagelt es 
Punkte. Extrabälle fehlen 


Die Gefahr, daß bei 
möglichst realen Flip- 
perumsetzungen das 
innovative Moment 
vergessen wird, ist 
sehr groß und läßt 
sich nur durch Ab- 
wechslungsreichtum 
kompensieren. Die 
Jungs von "Digital Illu- 
sions” gaben zwar ihr 
bestes — haben aber 
noch keine optimale Lösung ge- 
funden. Die vier Automaten, so 
unterschiedlich sie auch ausse- 
hen, unterscheiden sich spiele- 
risch kaum und lassen ein wenig 
Abwechslung vermissen. Mag ja 


...und ist farblich ebenfalls recht poppig ausgefallen (Amiga). 


=> usa 


CHARTS 


ebensowenig wie Bonusmulti- 
plikatoren und Jackpots. Je 
nach Thematik des Automa- 
ten, gibt's zum Beispiel Welt- 
tourneen (Beat Box) oder Gruft- 
besteigungen (Nightmare). Mit 
Hilfe der ”Shift”-, ”Alt”- oder 
"Amiga”-Tasten werden die 
beiden Flipper bedient. ”Spa- 
ce” dient als ”Rüttel”-Taste, 
die es ermöglicht einen schon 
verloren geglaubten Ball wie- 
der ins Spiel zu holen. Wer 
aber zu oft rüttelt wird.mit dem 
beliebten "Tilt” bestraft — die 
Flipper reagieren nicht mehr; 
Ball und Bonus sagen auf Nim- 
merwiedersehen. 

Jeder simulierte Flipperau- 
tomat hat seine eigene, spei- 
cherbare Highscore-Liste. Ein 
weiteres Feature: bis zu acht 
Mitspieler dürfen hintereinan- 
der um die Wette flippern. kn 


sein, daß Automaten 
in der Spielhalle ge- 
nauso aufgebaut sind, 
aber ein Multiballbun- 
ker oder ähnliches 
hätte den Amiga-Flip- 
pern nicht geschadet. 
Trotz aller Kritikpunk- 
te rangiert Pinball 


Dreams im obersten 
Bereich aller Compu- 
terflipper. Auf dem 


Amiga gibt's zur Zeit nichts Ver- 
gleichbares. Nicht zuletzt wegen 
der famosen Musik, der korrek- 
ten Physik und der unglaublich 
hohen "Ich mach nur schnell’n 
paar Punkte”-Motivation. 


„ 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: 21st Century, Zirka-Preis: 80 Mark 


in Vorbereitung 


TARI ST 
nicht geplant 


AMIGA 72% 
Grafik: 60% Sound: 80% 
Schwierigkeit: mittel 


nicht geplant 


an ZEHN 


Der Einstieg in professionellen PC-Sound war PC-SOUNDMAN'" enthält alles was sie anschließen, Software laden: fertig. Eine 
noch nie so einfach - und preisgünstig. brauchen: Karte einstecken, Lautsprecher ausführliche deutsche Anleitung ist enthalten. 


PC-SOUNDMAN'"* ist vollständig AdLib"" Der FM-Music-Synthesizer von YAMAHA" channel/DAC) vorhanden, der auch 

kompatibel, kann aber mehr. Programme der verfügt über 11 voll programmierbare Kanäle, SOUND-MASTER'”-kompatibel ist. Hiermit 

weltweit größten Softwarehäuser unterstützen auf denen Sie gleichzeitig authentisch klin- können Sie Sprache, Geräusche, Spezialeffekte, 

PC-SOUNDMAN'". gende Instrumente oder Effekte wiedergeben. Tierlaute und ähnliches ausgeben. Die 
Zusätzlich ist ein D/A-Kanal (digitized voice Lautstärke läßt sich an der Karte einstellen. 


Die Aktivlautsprecher (Stereo) werden über ein 2x4 Watt bürgen für raumfüllenden Sound. Natürlich können Sie PC-SOUNDMAN'" auch 
mitgeliefertes Kabel direkt an den Betrieb mit Batterien oder Netzteil (optional). über Ihre Stereoanlage erklingen lassen. 
PC-SOUND-MAN"* angeschlossen. Der Kopfhörer, bringt den Sound direkt ans Ohr. Die Boxen und der Kopfhörer können Sie direkt 


an einen Walkman’ anschließen. 


FM-Driver 


Shareware Version Ben 
DM 


unverbindliche Preisempfehlung 


Damit Sie gleich loslegen können, sind im enthalten - wochenlanger Spielspaß für die enthalten. Neben 10 fertigen Musikstücken 

Paket die beiden Top-Spiele LOGICAL und ganze Familie. Desweiteren ist eine erlaubt Ihnen die Software PC-SOUNDMAN’“ 

ROCK’N’ROLL (mit Originalanleitung} Ye Shareware-Version des bekannten FM-Driver sofort professionell unter Windows 3.0'” zu 
nutzen. 


Erhältlich im gut sortierten 
Fachhandel, Kauf- und 
Warenhäusern. 


PC-SOUNDMAN 


The compiete pack for AdLib music and more 


Rainbow Arts Software GmbH 
Daimlerstraße 10 

W-4044 Kaarst 2 
Deutschland 

Tel. 02101/ 66020 

Fax: 02101/ 6602 63 


Händleranfragen erwünscht 


Unterstützte Hardware: 
IBM'*" PC/XT/AT/PS 286/386/486 


Die mit TM gekennzeichneten Begriffe sind 
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Inhaber. 


KaroSoft 


Jürgen Vieth 


Airbus A 320, komplett deutsch 99,- 
AMOS, Game Creator, inkl. Runtime 105,- 
AMOS - Compiler/AMOS 3 D 59.-/774,50 
‚Abandoned Placos 74,50 
‚Another World, Anleitung deutsch 64,- 
Apydia, Anleitung deutsch 64, 
Barbarian Il, Anleitung deutsch 64,- 
Battle Isle, komplett deutsch 74,50 
Bird's of Prey, Handbuch dt, 78,50 
Black Crypt, Anleiutng deutsch +64,- 
Bundesliga Manager professional 74,50 
Captain Planet, Anleitung deutsch 64. 
Castles, Handbuch deutsch 64,50 
Celtic Legends, Anleitung deutsch 74,50 
Conquestador, komplett deutsch 74,50 
Conquest of ihe Longbow, Handb. dt. 74,50 
Covert Action, komplett deutsch 79,50 
Cruise for a Corps, kompl. deutsch 67. 
Deathknights of Krynn, kompl, dt. 74,50 
Deuterous, komplett deutsch 74,50 
Elvira Il, komplett deutsch 1 MB 71,50 
Eye of the Beholder, kpl. deutsch 74,50 
Fato-Gates ol Dawn, kompl. deutsch 74,50 
F 15 Str. Eagle Il, Handb. dt. 1 MB 74,50 
Flames of Freedom, kompl. deutsch 74,50 
Flight of Ihe Intruder, Handb, di. 85.- 
Grand Prix (Formel I) Handb. dit. 79,50 
Great Courts Il, Anleitung deutsch 69.- 
Heart of China, kompl. deutsch 74,50 
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl. dt. 99,- 
Kathedrale, komplett dautsch 89,- 
Larry Ill, komplett deutsch 1 MB 

Larry V, Handbuch deutsch 1 MB 

Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt. 

Indiana Jones IV, kompl, deutsch 

Kings Quest V, Handbuch dt. 1 MB 

Knights of ihe Sky, Handb. deutsch 

Leader, Anleitung deutsch 


GA 


Lemmings Anleitung di. 

Lemmings Data-Disk 100 neue Level 

Lotus Esprit Turbo Ch. 2, Anl. dt. 64, 
Lord of the Rings, Anitg. deutsch 64, 
MAD TV, kompleit deutsch 74,50 
M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch 75 
Master Golf, Handbuch deutsch 79,50 
Mega-Lo-Mania, deutsch 74,50 
Monkey Island, kompl. deutsch 1 MB 74,50 


Sim Ant 


komplett deutsch + 


Monkey Island Il, komplett deutsch 
Pacific Islands, kompl. deutsch 
Paperboy Il, Anleitung deutsch 
Populous 2, Handbuch deutsch 
Powermonger Datadisk, Anitg. dt. 
Railroad Tycoon, kpl. deutsch 1 MB 
Red Baron, komplett deutsch 1 MB 
Rise of the Dragon, komplett dt. 
Realms, Anleitung deutsch 

Shadow Sorcerer, komplett deutsch 
Silent Service II 1 MB, Handb. di. 
SIMCITY u. Populous, Handb. deutsch 
Space Quost IV, Handbuch deutsch 
Space Shuttle, Handbuch deutsch 
Special Forces, Handbuch deutsch 
Starflight Il, Handbuch deutsch 
Terminator Il, Anitg. deutsch 

‚Their finest Hour, dt. Anleitung 

Tip Off Basketball, Anltg. deutsch 
Traders, Anleitung deutsch 

Ultima VI, Anleitung deutsch 
Wayne Gretzky Il, Canada Cup 
Willy Beamisch, Handbuch deutsch 
Zak McKracken, kpl. deutsch 
X-Copy II prof. 5.2 m, Hardware 


DM 88,50 


+ 74,50 


ATARIST 


‚Airbus A 320, komplett deutsch 99,- 
‚Amberstar, Anleitung deutsch 79,50 
‚Another World, Anleitung deutsch 64,- 
Bundesliga Manager professional + 74,50 
Castles, Anleitung deutsch 

Deuteors, Anleitung deutsch 

Face Off Icehockey, Anleitung di. 

Fate Gates of Dawn, komplett dt, 

F 15 Str. Eagle Il, Handb. deutsch 

F 16 Falcon Collection Anlig. dt. 

Final Fight, Anitg. deutsch 

Flight of ine Intruder, Handb. di. 

‚Grand Prix (Formel 1). Handb. dt. 

Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl, dt. 

Kaiser, Comp. u. Brettspiel, di. 

Knights ol The Sky, Handbuch dt. 


Lemmings, Ani. dt. 

Lemmings Datadisk 100 Level 
Loom, komplatt deutsch 

Lotus Turbo Esprit 2 

MAD TV, komplett deutsch 

M 1 Tank Platoon, Handb, deutsch 
Master Golf, Handbuch deutsch 
Monkey Island, komplett deutsch 
Popoulous 2, Anitg. deutsch 
Powermonger Datadisk, Anitg. dt. 
Railroad Tycoon, kompl. deutsch 
Silent Service Il, Handbuch deutsch 
Special Forces, Handbuch deutsch 
Strikefleet, Anleitung deutsch 

Tip Off Basketball, Anltg. deutsch 
Woltpack, Handbuch deutsch 

Zak McKracken, komplett deutsch 


Aces of Ihe Pacific, Handb. dt. " 
Airbus A 320, komplett deutsch * 
Airline Transp. Pilot (SubLogic) * 
Battle Isle, komplett deutsch 

Bard’s Tale Trilogie, Anlıg. dt. * 

Bard’s Tale Constr. Set, Anl. dt. * 
Bundesliga Manager professional dt. * 
Castle of Dr. Brain, Handbuch dt. * 
Chuck Yeager’s Air Combat, deutsch * 
Civilisation, kompl. deutsch +* 
Conquest of the Longbow deutsch +* 
Dark Seed * 

Eco Quest, Handbuch deutsch * 
ELITE plus, Handbuch dautsch VGA * 
Elvira Il, komplett deutsch * 

Eye of the Beholder, kompl. deutsch * 
Eye of the Beholder Il, kpl. dt. * 

F 16 Falcon 3.0 Handbuch dt. +* 
Flames of Freedom, Handb. dt." 
Flight Sim, 4.0 deutsche Version * 
Gunship 2000, Handbuch deutsch * 
Heart of China VGA, kompl. deutsch * 
Imperator, komplett deutsch " 

Indiana Jones Ill, VGA-Vers. kpl. dt. * 
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, dt. * 
Kings Quest V/VGA, kpl. deutsch * 
Larry III, komplett deutschl! * 

Larry V, VGA, kompl. deutsch * 
Lemmings, Handbuch di. * 

Lemmings Datadisk (100 Level) * } 
Links, Golf-Simulation, Handb. dt. * 94,50 
Links Courses: Firestone, Bountiful, Bay Hill, 
Pinehurst u. Hyatt, je * 

Loom, komplett deutsch * 

Lost in L.A., Les Manley, kpl. dt. * 

M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch * 

MAD - TV, Handbuch deutsch + 

Maniac Mansion, kpl. deutsch * 


Sim Ant 


komplett deutsch + 


Monkey Island, kpl. deutsch VGA HD * 
Monkey Island Il, VGA kompl. dt. * 
Police Quest Ill, VGA Handb. di. * 
Powermonger, Handbuch deutsch 
Railroad Tycoon, dt. Handbuch * 

Red Baron, kompl. deutsch VGA * 
Rise of the Dragon, kpl. deutsch * 
Secret Weapons of Ihe Luftwale * 
Handbuch deutsch für dto, 

Silent Service II, Handb. dt. * 

Sim Earth, deutsch * 

SimCity u. Populous, Handb. dt. * 
Space Quest Ill kompl. deutschl! * 
Space Quest IV VGA kompl. dautsch * 
Space Shuttle, Handbuch dt. +" 
Startrek * 

Their finest Hour (Battle of Brit.) * 
Ultima VII, Anleitung deutsch * 

Ultima Trilogy IV/V u, VI, Anl. dt. * 
Wing Commander Il, Handb, deutsch * 
Wing Il Operation Disk I * 

Wing Comm. I komplett deutsch 
Winter Challenge, Anltg. dt. * 
Wizardry 7 angl. Version * 
Eliminator-Game-Card (f. 2 Joysticks) 
Gravis-Joystick, schwarz 
AdLib-Soundkarto dautsch * 
Soundblaster 2.0, Handb. deutsch * 
Soundblaster pro Handb, deutsch ” 
CD - ROM Stellar 7 

CD - ROM Wing Comm. I m. Miss. I u. Il 
CD - ROM Mixed Up Mother Goose 
CD - ROM Larry V 

CD - ROM Kings Quast V 


* auch auf 3,5"-Disketten 
+ = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar 
Änderungen vorbehalten 


SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS). 


POST-NACHNAHM 


Rufen Sie uns an: 


zZ 021 03-42088 oder 0161/2217007 
ODER SCHREIBEN SIE UNS: 
POSTFACH 404 + 4010 HILDEN 
Kein Ladenverkauf, nur Versand. 
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Zeitungen aufsammeln 


achdem das Konsolende- 

büt des Zeitungsjungen 
(englisch Paperboy) nun schon 
einige Jährchen zurückliegt, 
bekommt er für die Fortsetzung 
weibliche Verstärkung. In Pa- 
perboy 2 habt Ihr zu Beginn 
Eurer Radtouren die Wahl zwi- 
schen beiden Geschlechtern. 
Außer den etwas längeren 
Haaren des Mädel-Sprites, än- 
dert sich am Spiel selbst 
nichts. Wie schon im Vorgän- 
ger, steuert Ihr den Zeitungs- 
verteiler alleine oder jetzt auch 
wahlweise zu zweit durch eine 
dreidimensionale Straßenland- 
schaft, auf die Ihr von schräg 


Pr ehemals originel- 
l le  Automatenspiel- 
konzept von Paper- 
l boy hat mittlerweile 
ganz schön Staub an- 
| gesetzt. Außer dem 
Zwei-Spieler-Modus 
l wird gegenüber dem 
Oldie wenig neues 
l geboten. Macht das 
Zeitungsdrama im 
l Duett noch ein wenig > 


oben herabseht. Je nach Stra- 
Benlage werft Ihr auf Feuer- 
knopfdruck eine Zeitung in die 
linke oder rechte Häuserreihe. 
Alle Abonnenten wollen ihre 
Zeitung im Briefkasten sehen. 
Nichtabonnenten dürft Ihr ei- 
nen gehörigen Schrecken ein- 
jagen. Allerdings ist die 21 Le- 
vel lange Fahrradtour mit zahl- 
reichen Gefahren behaftet. Ge- 
spenster und andere Kanalisa- 
tionsmonster stören Euch bei 
Eurer Papiermission. Außerdem 
solltet Ihr immer ein Auge auf 
Hindernisse werfen; beißende 
Hunde und sogar Autos wollen 
Euch an die Speichen. ri 


er wi 


man mal den Dreh 
raus und besteht rou- 
tiniert die Parcours. 
Spätestens ab da 
wird’s einigermaßen 
öde. Einzig die lusti- 
gen Grafikeffekte, 
wenn ein Zeitungsge- 


oder Fensterschei- 
ben trifft, sorgen an- 
fangs für Spaß. Unter 


| Spaß, bleibt der Spielwitz beim einem würdigen Paperboy-Nach- 
Solodurchgang recht schnellauf folger stellte ich mir aber etwas 
l der Strecke. Irgendwann hat Abwechslungsreicheres vor. 


je 


Genre: Geschicklichkeit: 
Hersteller: Mindscape, Zirka-Preis: 9C 


| 
! 
I 
| 
schoß Kühlerhauben | 
| 
| 
I 
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Postfach 191841 
1000 Berlin 19 
Tel. 030/3218272 
Fax 030/3218272 


Hardware Software 


Ganz allein ist Kevin nicht — Harry und Marv kommen ihn besuchen 


U nendlich verspätet schneit 
nun das Computerspiel 


Hauses. Als erstes müßt Ihr in 
einer vorgegebenen Zeit mög- 


Titel 


10 Great Games 
5 Int, Strategy Games 
A320 


109 DM 
69 DM 
119DM 
89 DM 
89 DM 
99 DM 
69DM 


* 89DM 
89DM 


89 DM 
79DM 
89 DM 
79DM 


Action Masters 

Air Combat Aces 

Air, Land and Sea 

Another World 

Bane of the 

Cosmic Forge (D) 

Battle Isle 

Battletech 2 

Birds of Prey 

Black Gold 

Bundesliga Manager Prof. 

Cadaver 

Castle of Dr. Brain VGA 

Castles 

Castles Data Disc 

Cisco Heat 

Civilization 

Command HQ 

Conquestador 

Dark Spyre 

Deathbringer 

Die Kathedrale 

Elvira 1 Mistress of the Dark 

Ehre 2 The Jaws of Cerberus 
ic 


69DM 


89 DM 
69DM 
109 DM 
89DM 


Amiga IBM/PC 


129 DM 
89 DM 


99 DM 
109 DM 
109 DM 


*89DM * 


Zubehör 


IBM/PC 

Soundblaster Pro 
Soundblaster V.2.0 Deutsch 
Soundblaster Stereo Chips 
Deskjet 500 

Desk 500C 

NEC 

ken Turbo 
Compelition PRO 5000 
Competition PRO Star 
Quick Shot 

Rn Topstar 
Norton Utilities 

Norton Antivirus 
Windows 3.0 

Works D 2.0 für Windows 
Norton Commander 
Central Point Antivirus 
DOS 5.0/Windows 3.0/Works 2.0 
Word für Windows 

Turbo Pascal 6.0 

Champ Mouse 


Amiga 

‚Amiga 500 

Ama 500 PRS 

‚Amiga 2000 C 

Ama = 25 MHz/2 MB RAM/ 


LPS 52 
Festplatte SCSI Quantum LPS 525 
Festplatte SCSI Quantum LPS 1058 
Festplatte SCSI Qua. ProDrive 210 


zum Weihnachtsfilm "Kevin, | lichst viele Haushaltsgeräte EI ot Behr 2 VOR Momory Master 
allein zu Haus” in einheimi- | einsammeln und sie zu Fallen Falcon Classic Collection für Amiga 2000 - je weitere 2 MB 


sche Softwareläden. Derneun- 
jährige Kevin wurde von seiner 
Familie zu Hause vergessen, 
während diese über Weih- 
nachten nach Paris düst. 

Ihr übernehmt im Spiel Ke- 
vins Rolle, der sich gegen zwei 
Einbrecher mit allen zur Verfü- 
gung stehenden Mitteln zur 
Wehr setzen muß. 

Home Alone besteht aus 
zwei Teilen. In beiden läuft Ke- 
vin, Joystick- oder Tastaturge- 
steuert, durch die Räume des 


umbauen. Nach Ablauf der 
Zeit geht’s in die zweite, ge- 
fährliche Phase. Die beiden 
Einbrecher machen Jagd nach 
Kevin. Jeder erfolgreiche 
Schlag gegen die Gangster 
zieht ihnen Energie ab. Werden 
Harry und Mars, so heißen die 
beiden bösen Buben, zehnmal 
getroffen, segnen sie das Zeit- 
liche. Doch nicht in alle aufge- 
stellten Fallen laufen die Böse- 
wichte. Ist Kevin in der Nähe, 
treten sie jedoch eher rein. kn 


Fighter Duel 

First Samurai 

Flight Simulator 2 Deut. Ver. 
Floor 13 

Free D.C! VGA 

Gauntlet 3 

Goblilins 

Great Courts 2 

Great Napoleon Battles 
Harpoon 1.2.1 

Harpoon Scenario Edition 
Heimdall 

Jimmy White Whirlw. Snooker 
Kings Quest 5 (D) 
L’empereur 

Larry 5 (D) 

Lemmings 

Lemmings Add On 
Lemmings Boot Add On 
Medieval Warriors 

Might & Magic 3 (D) 
Monkey Island 2 VGA 
Ninja Collection 

No Greater Glory 


"*" Bei Dr noch nicht lieferbar 


512 KB für Amiga 500 

3,5" Laufwerk extern 

GVP Controller für A 2000 

GVP Contr. mit 52 MB Festpl. 
GVP Contr. mit 105 MB Festpl. 
GVP Controller für A 500 

GVP Contr. mit 52 MB Festpl. 
GVP Contr. mit 105 MB Festpl. 
Oktagon 2008 für A 2000 
Oktagon 2008 mit 52 MB Festpl. 
Oktagon 2008 mit 105 MB Festpl. 
Oktagon 508 für A 500 

Oktagon 508 mit 52 MB Festpl. 
Oktagon 508 mit 105 MB Festpl. 
Amiga Loads Faster 3 für A 2000 
ALF 3 mit 52 MB Festpl. 

ALF 3 mit 105 MB Festpl. 
Evolution 2.2 Contr. für A 2000 
Evolution 2.2 mit 52 MB Festpl. 
Evolution 2.2 mit 105 MB Festpl. 
MultiEvolution A 500 Controller 
MultiEvolution mit 52 MB Festpl. 
MultiEvolution mit 105 MB Festpl. 
a U A 500/A 2000 
Geni Scan GS - 4500 Ba 
‚Action Replay MK III A 201 


r — | | — | |— |— | NoGre Bon Ra I cl 
Der Trend hält an: Im wechslung in der PC Cosmos ee 
Kino Kassenschlager Gangsterhatz muß Er et Historia Cordless Mouse Infrarot 


I und auf dem Compu- 
h termonitor ein Flop. 
An diese Regel hält 
| sich auch Home Alo- 
ne. Die Steuerung ist 
| gewöhnungsbedürf- 
tig, macht aber kaum 
| Probleme. Das Fal- 
lenbauen und Heran- 
| locken der Gangster 
| 
! 


erfordert sogar etwas taktisches 
Gespür. Der richtige Spielspaß 
willjedoch nicht aufkommen. Ab- 


fen. Die Hintergründe und spe- 
zielle ”Cut-Scenes” sehen teil- 
weise sehr gut aus. 


mit der Lupe gesucht 
werden, die Motiva- 
tion geht beim eintö- 
nigen Fallenstellen 
auf Dauer flöten. Das 
Filmthema hätte ei- 
gentlich mehr herge- 
geben. Einzig die 
Grafiker dürfen sich 
auf die Schulter klop- 


| 
—i 


PC Mensch 

PC Skat 

Pegasus 

PGA Golf + 

Pit Pighter 

Populous 2 

Populous World Editor 

Race Drivin 

Red Baron 

Shadow Sorcerer 

Sim Earth 

Space 1889 

Steigenberger Hotelmanager 
Stellar 7 

Supersoccer von Starbyte 
The Simpsons 

Timequest 

Top League 

Uncharted Waters 

Wayne Greatzky 2 Canada Cup 69 DM 
Wild West World 109 DM 
WWF Wrestlemania 69DM 
X-Copy Prof. 5.x 89 DM 


69 DM 


69 DM 
79 DM 
49 DM 


89 DM 
79DM 
* 89 DM 
89 DM 
59 DM 
79 DM 
79 DM 
69 DM 


89 DM 


*79DM * 


Irrtümer und engen vorbehalten 


Optical Mouse 


Alles für Piloten 


‚Air Transport Pilot ATP 
Microsoft Flight S. Designer 
Flight Simulator 4 Deut. Ver. 
Flight Planer 

Instrument Pilot's West U.S. 
Instrument Pilot's East U.S. 
Hawaii Scenery Disk 
Navigator 4,5 

New Facilities Locator 
Scenery Coll.: A #7, #11, 
Japan 

Be Coll.: B #9, #12, 
Hawali 

Scenery Coll.: Great Britain 
Scenery Disk 7 Washington 
Scenery Disk 9 Chicago 59DM 
Scenery Disk 11 Beirat 59 DM 
Scenery Disk 12 

Scenery Disk Hawaiian Odyssey 
Scenery Erweiterung Deutschl. 
Scenery Japan 

Scenery San Francisco 


229 DM 

59DM 89DM 
59 DM 

89 DM 


109DM 109DM 
109DM 109 DM 

109 DM 
59 DM 


Keine unübersichtlichen 
Versandkosten mehr. 
Wir versenden Software versandfrei 
mit UPS 


Auf alle Hardwareteile berechnen wir eine 
Versandpauschale von 10 DM 
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Ein guter Hat! LesenSiebesser 
nicht weiter. Bei diesen Preisen 
könnten Sie "schwach" werden! 


Bestellnotruf: 02374-74112 h Runt S r ko m en a = am Pr 


3-D Construction Kit 
4-D Sports Boxing 

A 320 Airbus 

Bandit Kings 

Battle Command ! 
Battle Isle 

Big Business 

Birds of Prey 

Black Gold 

Blues Brothers 
Brainblasters ! 

Brat 

Bundesliga Manager Prof. 
Cadaver 

Cadaver - The Pay Off 
Carrier Command ! 
Castles* 

Chips Challenge 
Chuck Yeagers AFT 2.0 
CrystalsofArborea 
Das Boot 

Deuteros 

Die Kathedrale 

F-15 Il Strike Eagle 
Face Off 

Fate - Gates of Dawn 
Final Fight 

First Samurai 
Flightofthe Intruder 
Genghis Khan 

Gods 

Great Courts 2 
Heartof China 
Heroes Compilation ! 
Hillstreet Blues 

Larry 5 

Lemmings 
Lemmings Data Disk 1 
Lotus Turbo Challenge 2 
Manchester United Europe 
Mega lo Mania 
Megatreveller 1 
Midwinter2 

Might & Magic Il 
Monkey Island 2dt. * 
M.U.D.S.! 

North & South! 
Onthe Road 

Pirates 

Pitfighter 

Projectyle ! 
Populous2 

Railroad Tycoon 

Red Baron 

Return of Medusa 
Rise ofthe Dragon 
Robocop 3 

Shadow Dancer 
Shadow Sorcerer 
Silent Service Il 

Sim City/Populous 
Spirit of Adventure 
Starflight2 


Steigenberger Hotel Manag. 


T.N.T. Compilation ! 
Toki 

Traders 

UMSII 

Winzer 
Wrestlemania 
Z-Out!! 


IBM PC 

3-D Construction Kit 

Bad Blood ! 

Bandit Kings 

Battle Isle 

Big Business 

Black Gold 

Blues Brothers 
Bundesliga Manager Prof. 
Cadaver 

Carrier Command ! 
Chuck Yeagers Air Combat 
Civilizationd. * 
Command H. Q. 
Conquestofthe Longbow 
Crystalsof Arborea 
Dragonflight 
Dragonwars! 

Eyeofthe Beholder 2.d. * 
F-117 A Stealth Fighter 2.0 
F-15 Il Strike Eagle 

F-15 Il Scenario Disk 
Falcon 3.0 * 

Flightofthe Intruder (5,25)! 
Gods 

Great Courts2 

Gunship 2000 

Hillstreet Blues 

Imperium ! 

Jetfighter Il 

Kaiser 

Larry 1 VGA 

Larry5 

Lemmings 

Lemmings Data Disk 1 
L'’Empereur 

Links 

Links Kurs Disk 1-5 je 
MadTV 

Martian Dreams 
Megatreveller 1 
Might & Magic Illd. 
N.A.M. 

North & South! 

Pirates 

Police Quest Ill 

Pools of Darkness 
Railroad Tycoon 

Red Baron d. 

Return of Medusa 

Rock'n Roll 

Secretof Monkey Island 2 d* 
SecretWeaponsoft. Luftw. 
Shadow Sorcerer 

Silent Service Il 

Sim City/Populous 

Sim Earth 

Sorcerers Appliance 
Space 1889 

Space Quest IV. d. 

Spirit of Adventure 

TV Sports Basketball ! 

TV Sports Football ! 
Ultima 7 * 

UMSII 

Wayne Gretzky 2 

Wing Commander II 
Wing ©. Il Speech Acces. 
Wing ©. II Special Op. 1 
Winter Challenge 

Winzer 

Soundblaster 2.0 


Atari ST 

3-D Construction Kit 
Big Business 

Black Gold 

Blues Brothers 
Brainblasters ! 
Chuck Yeagers AFT 2.0 
Conquerer! 

F-15 II Strike Eagle 
Flightofthe Intruder 
Gods 


Great Courts2 
Manchester United Europe 
Mega lo Mania 

Midwinter2 

North & South! 

Rock'n Roll ! 

Toki 

Traders 

Turrican Ile. ! 

Z-Out! 


Der fliegende Teppich bringt eine Menge Arger mit sich 


aum eine andere Sportart 

flatterte so fix in die Her- 
zen der Sport-High-Societys, 
wie das Paragliding. Im gleich- 
namigen Spiel von Loriciel se- 
gelt Ihr mit dem Fallschirm, der 
via Joystick oder Tastatur ge- 
steuert wird, über horizontal 
scrollende Pixelberge. 

Zu Spielbeginn habt Ihr die 
Wahl zwischen einem Ubungs- 
flug, einem "”Spaziergang” 
(fliegen pur) und einer "ech- 
ten” Meisterschaft (Ihr fliegt so- 
lo). Im Weltcupmodus wech- 
selnsich drei Spieler beim Flie- 
gen ab. Mehrere, Prüfungen 
sind während des Übungsflugs 


So herrlich es in der 
l Realität ja sein mag, 
fast lautlos über safti- 
l ge Almen zu düsen: 
Loriciels Paragliding 
| !ä8t den "romanti- 
schen” Sport zum 
l Langweiler werden. 
Die lieblos hinge- 
l zeichnete Hochland- 
grafik ruckelt über 
| den Bildschirm, die 
| 


Musikstücke und der Soundsind spielen, alle anderen: Finger 
derart grausig digitalisiert, daß weg. Das Spiel leidet an unheil- 
j ran glaubt die Soundkarte hätte baren Krankheiten. 


zu absolvieren, um den Flug- 
schein zu ergattern: Darunter 
eine punktgenaue Landung 
und das Ausnutzen von Hö- 
henwinden. Im Meisterschafts- 
modus sucht Ihr Euch eine Na- 
tionalität aus und müßt dann al- 
lerlei Fähnchen auf einem vor- 
gegebenen Kurs einsammeln. 
Wer dabei die beste Zeit vor- 
weisen kann, ist Sieger. Um die 
Sache eine Ecke schwieriger 
zu machen, tauchen neben 
steil aufragenden Felswänden 
auch fliegende Teppiche und 
ahnungslose Vögel auf. Bei 
Berührung seid Ihr schneller 
unten als erwartet. kn 


den Geist aufgege- 
ben. Die einiger- 
maßen annehmbare 
Steuerung und die 
recht witzigen Ideen 
retten Paragliding je- 
doch noch vor der 
Gurke. Spaß macht 
das sinnlose Dahin- 
gleiten trotzdem nicht. 
Absolute Fallschirm- 
Freaks sollten probe- 


Hl, 
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Das stärkste Stück von POWER PLAY 
ist da !!!ll Der Ordner der steht - wie 
zementiert. Holt ihn Euch. Zum ab- 
soluten Knüllerpreis von 9,99 DM. 
Gleich Zuschlagen!!! 


J a ch will Exemplare des Original Power Ordners 
zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM (zzgl. Versandkosten). 
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung. 


x 


Name „Vorname 


Straße, Nr. 


PLZ, Ort 


Datum, Unterschrift = 
Coupon einfach ausfüllen, ausschneiden, auf Postkarte kleben und einsenden on: 
Markt & Technik Leserservice, CSJ Postfach 14 02 20, 8000 München 5 
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Sand im Getriebe 


ArNıK 


Euren Flitzer seht Ihr von hinten — Rückspiegel gibt’s leider nicht 


ie Umsetzung des Jaleco- 

Automaten Big Run setzt 
Euch hinters Steuer eines hei- 
Ben Rennwagens. In altbe- 
währter 3-D-Manier rast Ihr mit 
einem Allradflitzer durch die 
afrikanische Pixel-Sahara. Si- 
muliert wird eines der härte- 
sten Rennen der Welt: die Ral- 
Iy ”Paris — Dakhar” (Gibt’s 
mittlerweile nicht mehr). 

Ihr startet in Tunis und düst 
mit dem via Joystick gesteuer- 
ten Coup über sechs Etappen 
in Richtung Dakhar. Jede Teil- 
strecke muß in einer vorgege- 
benen Zeit geschafft werden; 
die Plazierung ist für die näch- 


Storms Big Run ist 
zwar kein ernsthafter 
Lotus-2-Konkurrent, 
beinhaltet aber einige 
Dinge, die Gremlins 
Renner gut gebrau- 
chen könnte. Allein 
die Kombination aus 
”"Checkpoint-Zeitfah- 
ren” und dem Zwang 
einer guten Plazie- 
rung motiviert ordent- 


lich. Realistische Motorantön 
und die durchdachte Steuerung 
könnten den guten Gesamtein- 


ste Etappe ebenfalls ausschlag- 
gebend: Nur die ersten drei 
Fahrer qualifizieren sich. Um 
die Sache jedoch nicht unötig 
schwer zu machen, gibt's drei 
”Continues”, die sich bei einer 
üblen Plazierung oder bei Zeit- 
mangel rentieren. Benötigt 
werden sie allemal: Nicht nur 
Zusammenstöße mit anderen 
Autos kosten Sekunden. Auch 
Felsblöcke, Sandlöcher, Sträu- 
cher und Palmen tauchen mit- 
ten auf der Fahrbahn auf. Stra- 
Benbelag und -breite wechseln 
ebenfalls. Durch Sand steuert 
es sich spürbar schwerer als 
auf dem Asphalt. kn 


druck abrunden, wäre 
da nicht die üble Gra- 
fik. Daß eine Wüste 
nicht extrem farben- 
froh aussieht, mag 
einleuchten. Trotz- 
dem hätte etwas mehr 
Gründlichkeit nicht 
geschadet: Die Ob- 
jekte zoomen zwar 
flott — sind aber ohne 
Liebe zum Detail hin- 


gepinselt. Dank diesertrostlosen 
Grafik macht Big Run nur noch 
halb soviel Spaß. 


Genre: Rennspiel 
Hersteller: Storm, Zirka-Preis: 85 Mark 


nicht geplant 


ATARI ST 


in Vorbereitung 


AMIGA 64% 
Grafik: 66% Sound: 68% 
Schwierigkeit: mittel 


nicht geplant 
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Kolbenfresser 


Statt ”Aufwärmen” eher eine kalte Dusche er 


K:- Frage, in jedem von 
uns steckt ein kleiner "Ni- 
gel Mansell”. Leider landen 
Normalsterbliche recht schnell 
hinter schwedischen Gardi- 
nen, wenn man mit 300 Sa- 
chen über bundesdeutsche 
Landstraßen fetzt. Als willkom- 
mene Alternative bietet sich 
die Raserei am Bildschirm an: 
Via Joystick knattern wir ge- 
fahrlos über Rennpisten. Der 
neueste Vertreter des Renn- 
spielgenres ist Warm up. Allei- 
ne oder im Verbund mit ein 
paar willigen Kumpels (bis zu 
16 Computer können "ver- 
netzt” werden) fegt Ihr über Pi- 


Die ersten Minuten mit 
Warm up sind durch- 
aus erfreulich. Zahl- 
reiche Spieloptionen, 
Dutzende Rennstrek- 
ken, anwählbare 
Schwierigkeitsgrade 
und ein Mehr-Spieler- 
Modus machen Lust 
auf ein zünftiges / 
Rennmatch gegenein | x 
paar Freunde. Istman | 


WVAYAR 


xelnachbildungen originaler 
Rennstrecken. Vor dem Start 
sucht Ihr Euch einen passen- 
den Rennwagen aus, wählt ei- 
nen von drei Schwierigkeits- 
graden, und entscheidet, ob 
Ihr trainieren, nur ein Rennen 
oder eine komplette Meister- 
schaft fahren wollt. 

Später findet Ihr Euch an 
den Boxen wieder, die (wie die 
Piste) aus der Vogelperspektive 
gezeigt werden. Hier könnt Ihr 
den Wagen nach Wunsch mo- 
difizieren. Reifentyp, Spoiler- 
winkel, Stoßdämpferdruck oder 
die Empfindlichkeit der Steue- 
rung sind zu verändern. mh 


Steuerung schreckt l 
selbst den härtesten | 
Rennfan ab und sorgt 
eher für Frust denn | 
für Spielspaß. Die 
meisten Fahrversu- I 
che enden im Stra- 
Bengraben. Zudem l 
sorgen einige techni- 
sche Mängel für zu- | 
sätzlichen Ärger: Die 
Kollisionsabfrage ist l 


erst auf der Strecke, kommt die ungenau, die Grafik unterdurch- 


große Ernüchterung. Eine(obwohl schnittlich. Wir fahren lieber l 
einstellbar) überempfindliche Lotus 2. 
En Gace Beit Eee kalte een ei 
Sy 
SER 
[5> Genre: Rennspiel 
Hersteller: Genias/Linel, Zirka-Preis: 80 Mark 
AMIGA 46% 
nicht geplant Grafik: 43% Sound: 48% 
Schwierigkeit: einstellbar 
ATARI ST 
nicht geplant nicht geplant 


Konkordlastr.61 
Postfach 260165 
4000 Düsseldorf 1 


Ihr Spezialist für Strategie- und Rollenspiele 
Direktimport USA - Auch ältere Titel - Raritäten |: 


STRATEGIE 


AM PC 
The Lost Admiral 109 
Sid Meier's Civilization 109 
Battle Isle 79 109 
Second Front 4 94 
Western Front 
No Greater Glory 

oon 

Harpoon Battleset 4 
Interceptor 
War ofthe Lance 


Bard's Tale Constr. Set 

Eye ofthe Beholder Il 

Ultima VII - Black Gate 

Space 1889 

Twilight 2000 

Traveller II (dt.) 

Gateway Savage Frontier 

Might & Magie Ill 

Pools of Darkness 

Wizardry 7/Crusaders 119 


SIMULATION 


AM PC 
Hyperspeed 109 
Reach for the Skies 109 
Red Baron 9 109 
Their Finest Missions 39 
Secret Weapons Luftwaffe 
Strike Commander 129 
SWOTL P-38 49 
Falcon 3.0 139 
Gunship 2000 = 
Dragon Strike 


VERMISCHTES 


Monkey Island Il 

Populous Il 

Cadaver 109 
Bundesliga Man. Professional 79 89 
Riders of Rohan 

Vengeance of Excalibur 

Spellcasting 201 

Indiana Jones IV - Atlantis 

Conquest ofthe Long Bow 109 
Conan 89 109 


AM PC 
Sword of Aragon 39 39 
L’Empereur 109 
Nobunagas Ambition 59 
Bandit Kings Ancient China 79 9 
Romance ThreeKingdoms 79 9% 


The Perfect General 
Vom Designer des Suchtspiels Empirel | \ 
Ein Strategiespiel, wie es sein sollte. Top- | 1 
Ratings in führenden US-Magazinen! 


PC/AMIGA je DM 109|| 
Zusatzdisk/PC WKII DM 69||; 


ote 


AM PC 
[Bad Blood (Chris Roberts!) 29 
29 
39 
39 
49 
49 
49 
Curse Azure Bonds 39 
[Pool of Radiance 39 
Savage Empire/Ultima 39 


F117A Nighthawk 

Silent Service Il 
Megafortress 

Wing Commander Il 
WOII Special Operations 


SimAnt E 
Nach SimCity und SimEarth erwarteten | \ 
wir SimUniversel Statt dessen präsentiert | | 
uns Maxis einen Ameisenhaufen - echt | | 
abgefahren! H 
PC 


Hardware PC 
Advanced Gravis PC Joystick 
Kraft PC Joystick 


Uncharted Waters 
Abenteuerspiel zum Kolumbusjahr. In 
bekannter KOEI-Qualität mischen sich 
Strategie-, Handels-, und Entdeckungs- 
spiel. Der definitive Pirates-Nachtolger! 


PC DM 119 | 


Gratisliste Computerspiele und Gratiskatalog 
"Abenteuerspiele" (80S.) mitbestellen! 


Telefonische Bestellannahme 
0211/397667 


Ab 
3.2.92 bei 
Eurem 
Händler! 


Le) /.VAVIERRIUCKIT 
Lehr VAVERSPIELT) 


umsonst 


" Jetzt kommen wir 
zum Finale unseres 
Francisco”-Wettbe- 


”San 


werbs. Mit ein bißchen 
Glück und den richtigen Ant- 
worten könnt Ihr einen Ori- 
ginal-Spielhallenautomaten 
”Cisco Heat” gewinnen. 


H: findet Ihr den dritten 
und letzten Teil unseres 
"San Francisco”-Wettbewerbs. 
Als Hauptpreis könnt Ihr einen 
Original "Cisco Heat”-Auto- 
maten im Wert von rund 10000 
Mark gewinnen, den die Firma 
Rushware gestiftet hat. Bevor 
Ihr den Automaten zu Hause 
aufstellen könnt, müßt Ihr auch 
noch die letzten sechs Hagen 


zum Schauplatz des Spieles 
beantworten. Im Spiel heizt Ihr 
mit einem feurigen Polizei-Flit- 
zer durch die Straßen von San 
Francisco. Um diese Stadt 
drehte sich auch unser kleines 
Quiz in der POWER PLAY, das 
nun in die dritte Runde geht. 
Alles in allem gilt es, 18 Fra- 
gen richtig zu beantworten, in 


jeder Ausgabe sechs. AlsEtap- - 


penpreise winken für die richti- 
gen Einsendungen der jeweili- 
gen Ausgabe ein knalliger 
Walkman als Hauptpreis sowie 
je zehn Spiele und zehn T- 
Shirts als Trostpflaste. Am 
Ende der drei Runden werden 
alle richtigen Einsendungen 
wieder in einen großen Topf ge- 
steckt und der Komplettsieger 
gezogen. Sendet Eure Antwor- 
ten für die ersten sechs Fragen 
dieser Ausgabe bis zum 15. 
April 1992 an folgende 
Adresse: 


Markt und Technik AG 
Redaktion POWER PLAY 
Stichwort: Cisco Heat 
Hans-Pinsel-Straße 2 
8013 Haar bei München 


Die Auslosung der Gewinner 
erfolgt wie immer unter Aus- 
schluß des Rechtswegs. mh 


RUSHWARE 


firma, die sogenannte ”Sky- 
walker Ranch”. Wie heißt die 
Firma? 

18. Wie nennt man die Stra- 
Benbahnen in San Francisco? 


- is q 
Ausgabe); zehn "Spiele für 
Euren Computer 

3.-13. Preis (jeweils für 
eine Ausgabe): ein T-Shirt 


Ami-Shows 121 
ASI 3. US 
Bachem 28 
Bachler 
Softwareversand 38 
Berry 65 
Bomico 25, 29, 31 
Boyd 65 
Club der Computer- 
freunde 67 
Com Tronic 65 
Computer Box 136 
Computerworld 28 
"CoSi 27 
CPS s 23 
. CPS Heidak 76/77 
"CWM 149 
Dynatex 143 
ECS 139 
Esser-Soft 30 
Express-Versand 
Schweiz 28 
Fantasy Productions 111 
Flashpoint 132 
Förster 30 
Frog-Soft 47,81 
Funny 


Softwareversand 32, 145 
Funtastic 

Computerware 53 
Funware/ECS 137 


Galaxy: Software 127,133 


"Game Play - 14 
Games 30 
Gnadenlos 60 
Gross Electronic 69 

. Grzywaczewski 108 


Hamo Fachversand 
High-Score-Games 71 


Joysoft 59 


Karosoft 106 
. Kingsoft ; 9 


"M.S.P.l. bei. 
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| Inserentenverzeichnis 


Konami 135 
M&B Versand 129 
Markt & Technik, 


Buch- u. Software- 

verlag 18/19, 50, 103, 110, 
112,125, 131, 136, 140, 147. 
MN Hobby Soft 81 
MR-Soft 65 
Multimedia 69 
Multimedia Soft 116 


Okay Soft 69 


Peroka-Soft 26 
Philip Morris 2. US 
Power Games 148 
Premier Mail Order 89 
Quicksoft 117 


Rushware 13,43, 83, 105, 
109,4. US 


Seven Eleven Soft 81 
Soft & Sound 56 
Softpower 8 
Software 41,99 
Software Maniacs 73 
Softworld 17 


Solar Games 137 
Theo Kranz-Versand 148 
Time Soft 107 
Top 4 Software- 

versand 139 
Topsoft 137 
United 

Software 11, 45, 111 
VGC Video 

Gamblers 139 


Westfalenhalle 141 
Wial-Versand 54/55 
World of Wonders 48 


r 


148 
127 


Zapp Games 
Zero-Laser 


Einem Teil dieser Ausgabe liegt ein Prospekt der Firma 


N ach dem mittelmäßigem 
ersten Teil fördert Loricel 
einen Nachfolger ihres Tennis- 
spiels zu Tage — Tennis Cup 2. 

Ihr beginnt Eure Sportlerlauf- 
bahn in einer Empfangshalle, 
in der zwischen dem obligatori- 
schen Menü für diverse Ein- 
stellungen, einem Tennismatch 
oder dem Wurfmaschinentrai- 
ning gewählt werden darf. 
Spielt Ihr im Turniermodus, 
warten alle großen Tenniswett- 
bewerbe dieser Welt auf den 
Spieler. Neben Geschwindig- 
keit, Spielweise und Darstel- 
lungsformen, lassen sich auch 
Platzbelag und Satzanzahl ein- 


Im Vergleich zum er- 
sten Teil, hatdas Team 
von Loricel das Spiel- 
geschehen auf dem 
Platz so gut wie gar 
nicht geändert. Die 
netten Ideen des er- 
sten Teils wollte man 
sicherlich besser in 
Szene setzen — das 

Ergebnis blieb aber 
| leider das gleiche. 


po 


Genre 


Grafik: 64% Sound: 61% 
Schwierigkeit: mittel 


in Vorbereitung 


| Grafisch mal wieder recht an- 
sprechend, aber spielerisch un- 
l terbelichtet. Bälle ins gegneri- Courts 2” ist wesentlich besser. l 


ATARI ST 


computerspiele/tests 


Doppelfehler 


y 


Laer ug 
Ih ET ER 


Die eingeblendete Platzübersicht entbehrt jeglicher Übersichtlichkeit 


Tennis Cup 2 


stellen. Auf dem Platz ange- 
kommen, seht Ihr Euren Spie- 
ler von schräg oben. Spielt Ihr 
gegen oder mit (Doppel) einem 
Freund, darf der Bildschirm, 
wie schon im ersten Teil, auf 
Knopfdruck geteilt werden. Mit 
dem Joystick steuert Ihr Be- 
wegungen und Schlagarten. 
Wenn Ihr es wünscht, läuft der 
Spieler auch automatisch in 
die beste Position. Von Schmet- 
terbällen bis zu hohen Lobs ist 
alles möglich. Die Richtung 
Eurer Schläge läßt sich eben- 
falls mit dem Joystick ange- 
ben. Spielstände dürfen ge- 
speichert werden. kn 


sche Feld zu bringen, 
gelingt des öfteren, | 
während die gewollte 
Plazierung meist ins | 
Gegenteil umschlägt. 
Da werden eben mal | 
aus wunderbar ange- 
brachten Lobs unkon- | 
trollierte Netzangriffe. 
Die seltsam komplexe | 
2 Steuerung tut ihr übri- | 
ges dazu. Im Endef- 


fekt ein netter Tenniseintopf, für | 
Profis nicht der Rede wert. "Great 


— u m me me me men m me me me me ee] 


 $po 
Hersteller: Loriciel, Zuhe Preis: 90 Mark 


MS-DOS 61% 


in Vorbereitung 


nicht geplant 


4192 WIISY 


Die Stasi lebt 


Bericht aus der Folterkammer: Der Verdächtige beginnt zu reden. 


Floor 13 


emokratien sind eine feine 

Sache. Wie aber verhin- 
dert man, daß in einem Staat 
ein Diktator an die Macht 
kommt, oder durch eine Volks- 
abstimmung das Volk etwas 
Staatsschädigendes entschei- 
det? Ganz klar, eine Geheim- 
polizei muß her. 

In England gibt es eine sol- 
che Polizei und Sie dürfen sie 
leiten. Dazu ziehen Sie in das 
dreizehnte Stockwerk (Floor 
13) eines unscheinbaren Büro- 
gebäudes. Bericht erstatten 
Sie nur dem Premierminister. 

Jeden Tag erhalten Sie Be- 
richte über wichtige Ereignis- 


ie wird ein beklem- 
mendes Szenario ge- 
boten. In Deutsch- 
land würde man so- 
wasals”Leite die Sta- 
si”-Spiel bezeichnen 
und, zu Recht, ver- 
dammen. Bei wel- 
chem anderen Pro- 
gramm dürfen Sie un- 
schuldige Bürger 
überwachen, aushor- 


se. Das kann eine Entführung 
sein, ein Gerücht über eine 
Liebesaffäre eines Parlaments- 
Abgeordneten, ein Bombenan- 
schlag oder ein Zeitungsbe- 
richt über Machenschaften der 
Regierung. Jetzt müssen Sie 
entscheiden, was zu tun ist: 
Lassen Sie die Personen be- 
schatten? Durchsuchen Sie 
die Wohnungen und Büros? 
Wenn sich ein Verdacht erhär- 
tet, lassen Sie die betreffende 
Person befragen? Foltern? Be- 
seitigen? Jede Aktion hat Aus- 
wirkungen auf die Meinung 
des Volkes und somit auf den 
Verlauf des Spieles. bs 


legt: Die Programmie- 
rer meinen das Gan- 
ze wirklich ernst. 
Sieht man mal von 
der menschenver- 
achtenden Handlung 
ab, wird spielerisch 
nur sehr wenig gebo- 
ten. Man tippt sich im- 
mer durch dieselben 
Dutzend Menüs, hat 
nur eine Handvoll 


computerspiele/tests 


Rostfreie Rüpel 


au 
IR}, Hrshnu 
| HIKE 


Auf dem Orion kämpfen Roboterheere um die Vorherrschaft 


ie wir alle spätestens seit 

dem Terminator wissen, 
werden die Kriege der Zukunft 
von Robotern und Computern 
geführt. So auch bei Milleni- 
ums neuem Strategiespiel Steel 
Empire. Bis zu sechs Personen 
kämpfen um die Vorherrschaft 
auf dem Planeten Orion. Sind 
nicht genügend Spieler vor- 
handen, werden die Kontra- 
henten auf Wunsch vom Com- 
puter übernommen oder ein- 
fach abgeschaltet. Taktische 
Einsteiger können sich an ei- 
ner Miniauseinandersetzung 
versuchen, bevor Ihr Euch an 
das Komplettszenario wagt. 


| Run sich auf eine 
Runde Steel Empire 
1 einıaer, muß schon et- 
was Zeit mitbringen. 
Vor allem im Kreise 
von Kollegen zieht 
sich eine vergnügli- 
che Schlacht um den 
Orion durchaus einen 
ganzen Abend hin. 
Steel Empire fährt al- 
lerdings mit weit we- 


7 


Gespielt wird bei Steel Empi- 
re rundenweise. Zu sehen ist 
immer ein Ausschnitt einer 
Orion-Landkarte, die in kleine 
Provinzen unterteilt ist. Via 
Icon-Leiste und Maus baut Ihr 
Fabriken und Roboter, die an- 
schließend in die Nachbarlän- 
der geschickt werden können. 
Für jede eroberte Provinz 
gibt’s Geld, mit dem Ihr neue 
Einheiten, Festungen oder 
Produktionsanlagen baut. Trefft 
Ihrbeidem Eroberungsfeldzug 
auf feindliche Einheiten, wird 
auf einen Kampfbildschirm 
umgeblendet. Hier steuert Ihr 
Eure Roboter selbst. mh 


Battle Isle oder einige 
Konkurrenzspiele aus 
japanischer Produk- 
tion. Auch technisch 
müssen Abstriche ge- 
macht werden: Die 
Grafik ist alles andere 
als attraktiv und au- 
Ber ein paar mageren 
Soundeffekten wird 
nicht viel geboten. | 
@ Und trotzdem: Für 


Gelegenheitsstrategen ist Steel | 
Empire ein willkommener, span- 


niger strategischen Feinheiten 
auf, wie z.B. Dan Buntens Klassi- 


wirksamer Aktionen und muß oft 
mit Glück die richtige Entschei- 


chen, verleumden oder foltern? 
"Floor 13” ist dabei noch nicht 


mal als ätzende Satire ausge- dung treffen. l l ker Command H.Q., der Knaller nender Taktikeinstieg. l 
Ärı sup mn mu ame ms; mm mm mm ms im mm mn an mel Ans m m mn m nn u u m m m ms ml] 
% SE 
Genre: Strategie > Genre: Strategie 
Hersteller: Virgin Games, Zirka-Preis: 9D Mark Hersteller: Millennium, Zirka-Preis: 90 Mark 
MS-DOS 29% AMIGA 58% 
Grafik: 62% Sound: 52% in Vorbereitung in Vorbereitung Grafik: 31% Sound: 26% 
Schwierigkeit: leicht Schwierigkeit: mittel 
nicht geplant nicht geplant in Vorbereitung nicht geplant 
ZU Tare 115 


MultiMedia 


Soft [27 
Computerspiele 4" / 


4800 BIELEFELD 
Brakhofstraße 21b 
Tel. 0521 - 763981 


10 x in Deutschland! 


5100 Aachen 
Mörgenstraße 4 
Tel. 0241 - 407893 


5160 DÜREN 
Südstraße 24 
Tel. 02421 - 56146 


SPpieL & Spass 
durch 


MIETEN! 


WOLLEN SIE AUCH EINEN 
MuurtiMenıa Sort-LADENn 
ERÖFFNEN? RUFEN SIE AN! 
Teı. 0241-407893 
15-19.30 UHr 


UN 


Zei bedeutet Leben. 
Früherkennung bedeutet 
frühzeitig helfen zu 
können. Sie sollten sich 
1x im Jahr die Zeit für 
die kostenlose 
Früherkennung nehmen. 


Für Frauen ab 
20 Jahren und Männer 
ab 45 Jahren. 


A” 
%* 


Dem Leben zuliebe. 
Deutsche Krebshilfe 


116 


computerspiele/tests 


Himmel hilf 


Klötzchen und kein En- 
€. es de: In Matrix müßt Ihr 
I qufeinem Spielfeld, das 
in 64 kleine Quadrate unterteilt ist, 
haufenweise diese Quader aneinan- 
derreihen. Punkte gibt's jedoch nur 
für komplette "Vierer”-Reihen. Der 
Haken an der Geschichte: Ein Com- 
putergegner oder ein zweiter mensch- 
licher Mitspieler bauen ebenfalls am 
"Viererklotz”. Wer innerhalb der vor- 
gegebenen Zuganzahl die meisten 
Reihen baut, und somit die meisten 
Punkte scheffelt, gewinnt. 

Dummerweise ist das Denkspiel- 
genre und besonders die Gattung der 
Klötzchenprogramme ausgelaugt wie 
kein anderes. Abwechslungsreichen 


in Vorbereitung 


ATARI ST 


in Vorbereitung 


Nichts Neues im Land der Klötz- 


chenspiele (Amiga) 


Spielspaß, frische Ideen oder techni- 
sche Glanzleistungen sucht man aber 
bei Matrix vergebens. mh 


Genre: Denkspiel 
Hersteller: Softshop, Zirka-Preis: 70 Mark 


AMIGA 
Grafik: 18% 


42% 
Sound: 14% 


Schwierigkeit: einstellbar 


nicht geplant 


Abenteuer für Arme 


ER Auf dem Weg zur MS- 
(Frrs2) D0S-Version hat die 

yv  Computerumsetzung 
des beliebten Rollenbrettspiels Hero's 
Quest ein paar kleinere Veränderun- 
gen durchgemacht; spielerisch blieb 
in den düsteren Kellern, Kerkern und 
Monsterhöhlen jedoch alles beim al- 
ten. Ihr steigt zusammen mit bis zu 
drei Heldenkollegen/-konkurrenten in 
die Untiefen, um bestimmte Kleinode 
zu bergen und Bösewichte zu vertrim- 
men. Alle Räume seht Ihr von schräg 
oben, die Kampfsequenzen sind (mick- 
rig) animiert, jedoch nicht interaktiv. 
Unterm Strich ist auch das MS-DOS- 
Hero's Quest trotz geschönter Grafik 
recht langweilig und unoriginell. Da 


MS-DOS 53% 


Grafik: 61% Sound: 32% 
Schwierigkeit: mittel 


bereits erschienen 


Trotz hübscher VGA-Grafik keine 
echte Delikatesse 


die Szenario-Disk "Return of the 
Witch Lord" gleich miteingebaut wur- 
de, ist's eisenharten Fans trotzdem 
(bedingt) zu empfehlen. wi 


Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Gremlin, Zirka-Preis: 100 Mark 


bereits erschienen 


nicht geplant 


Jetzt dürft Ihr also auch auf dem PC 
das Profi-Catchen beginnen, indem Ihr 
in die Rolle eines berühmten Wrestlers 
schlüpft und ihn in der scrollenden 
Pixel-Arena steuert. Das Ansetzen eige- 
ner Griffe gestaltet sich ähnlich benut- 
zerunfreundlich als bei den bereits gete- 
steten Amiga- und G-64-Versionen (kei- 
ne Chance gegen den unbesiegbaren 
Computergegner). Wenn im Zwei-Spie- 
ler-Modus aber keiner der beiden Wrest- 
ler die Steuerung checkt, bleibt das 
Spiel hier wenigstens fair. [ 


Auch Amiga-Besitzer können nun auf 
die Suche nach Loriciels Golden Eagle 
gehen. An dem Action-Adventure-Mix 
hat sich gegenüber dem PC-Vorbild nur 
wenig getan. Die vorbildliche Animation 
des Titelhelden täuscht nicht über ein 
dürftiges Spiel hinweg. Hier einen Feind 
umblasen, dort einen Gegenstand auf- 
klauben und gelegentlich eine Runde 
Reversi spielen reicht nicht aus, um den 
goldenen Adler flügge werden zu las- 
sen. Meine Empfehlung: Noch ein we- 
nig überm Spieldesign brüten. mh 


Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Loriciel 
Zirka-Preis: 100 Mark 


AMIGA 43% 
Grafik: 65% Sound: 59% 
Schwierigkeit: mittel 


AV, 


compufterspiele/tests 


| 
| 


Auf alle Computerspiele in 
unserem Programm 


Wie ist das überhaupt möglich? 
Wir sind ein Softwaregroßhandel, 
verkaufen die Software aber nicht 
nur an Händler, sondern auch an 
Endverbraucher (wie Euch), aber 
zum GLEICHEN PREISI!! 
Wirliefern alle Spiele, dieaufdem 
Markt erhältlich sind. 


Für alle gängigen 
Computersystemell! 


Wie bekommt Ihr den Preis eines 
Spiels heraus? 

Ganz einfach: 

1. Ihr ruft uns an. 


2. Ihr bestellt unseren Katalog 
gegen eine Schutzgebühr 


Mad TV 


Jawoll, man muß Rainbow Arts für die 
exzellent gelungene Amiga-Version von 
Mad TV loben. Abstriche gibt's keine, 
das Spiel ist eine sorgfältig auf den Ami- 
ga konzipierte Version. Das merkt man 
an der schnellen und komfortabeln 
Steuerung (Festplatteninstallation inklu- 
sive), auch Grafik und Sound werden 
dem Amiga einigermaßen gerecht. Wer 
als Nicht-MS-DOS-Besitzer bislang auf 
die verrückte TV-Strategie verzichten 


The Simpsons 

Auch auf dem PC rückt Simpson Ju- 
nior gegen die Alien-Divisionen vor. Mit 
einer roten Spraydose bewaffnet, will er 
die Welt vor der Farbe Lila und bösarti- 
gen herrschsüchtigen Aliens retten. Un- 
ter MS-DOS ist Bart etwas schwieriger 
und umständlicher zu steuern. Wer am 
analogen Joystick verzweifelt, greift zur 
Tastatur, die in puncto Präzision ganz 
akzeptabel ihren Dienst verrichtet. Wer 
nichts gegen Hüpfen und Sprühen hat, 


The Simpsons 


Do the Bartman! Wurde Bart Simpson 
mit seinen Außerirdischen bisher nur 
zusammen mit einem Amiga 500 ver- 
kauft, könnt Ihr ihn nun auch ohne der 
Hardware erwerben. In mehreren hori- 
zontal scrollenden Levels müßt Ihr alle 
herumliegende Gegenstände rot färben 
(die Aliens sind allergisch gegen die Far- 
be), natürlich ohne sich von den außer- 
irdischen Schleimern erwischen zu las- 
sen. Kein Geniestreich, aber ein ganz 


nettes Hüpfspiel mit sehr angenehmer | mußte, sollte sich zügig nach diesem | kann ruhig mal 'nen Blick ins Spiel wer- von DM 5.00 
Grafik. ri | originellen Spiel umsehen. ri | fen. ri | | 3. Ihr rechnet Ihn euch selber aus. 
Wie rechnet Ihr den Preis eines 
Spiels aus? 
Genre: Geschicklichkeit Genre: Strategie i Genre: Geschicklichkeit Ihr nehmt den empfohlenen Ver- 
Hersteller: Ocean Hersteller: Rainbow Arts Hersteller: Ocean ein 
Zirka-Preis: 80 Mark Zirka-Preis: 100 Mark Zirka-Preis: 80 Mark ler mit dabei oder z. B. bei Power- 


Play-Wertungen unter “ca.Preis”), 

den rechnet Ihr mal 0,684, und das 

Ergebnis ist euer Einkaufspreis bei 

uns. 

Nun ein Beispiel: 

Monkey Island 2 (PC) empfohlener 
0 


MS-DOS 
Grafik: 53% 


51% 
Sound: 40% 


AMIGA 
Grafik: 


53% 
Sound: 54% 


AMIGA 80% 


Grafik: 79% 


Verkaufspreis: DM 99,0) 
99.00 x 0.684 = 67,72 


Titel _ Amiga IBM 
Apydya - 
Populous 2 68,40 
Mad TV 68,40 
61,56 
68,40 
68,40 
75,24 
82,02 
88,92 
68,40 
68,40 
68,40 


Cruise f. a. Corpse 
Elvira 2 

Monkey Island 2 
Formula 1 Gr. Prix 
Civilization 

Ultima 7 

Knights o. t. Sky 
Specil Forces 
Battle Isle 


Vorteile für Euch 


1. Ihr bekommt alle Spiele zu 
absoluten Tiefstpreisen. 

2. Alle Aufträge werden 
innerhalb von 18 Stunden 
bearbeitet. 

3. Alle Spiele in der neuesten 
Version. 

4. Wenn Ihr ein Spiel, dasesnoch 
nicht gibt, vorbestellt, habt Ihr 
es ca. 3 Tage bevor es in den 
Handel kommt. 


Wie kann man bei uns bestellen? 


Telefon 1: 07771/61964 
Telefon 2: 07720/65430 
Telefon 3: 07720/62391 
Schriftlich: Quicksoft 
Teckstraße 20 
7730 VS-Schwenningen 


The Simpsons 


Auch Commodores Kleinsten will 
Bart Simpson von Außerirdischen be- 
freien. Tatsächlich müßt Ihr in der 
C-64-Version nur mit wenigen Abstri- 
chen rechnen. Keine Hintergrundmusik 
und etwas spartanischere aber dennoch 
ordentliche Grafik. Die Kollisionsabfra- 
gen der Sprites sind etwas fairer, damit 
wird das Spiel leichter. Insgesamt auch 
nicht der Renner, aber ein putziges, 
halbwegs abwechslungsreiches Jump'n’ 
Run mit dem witzigen Helden aus den 


Steve Turners Strategiespiel hat auch 
auf dem ST nichts an Reiz, aber auch 
nichts an schnell aufkommender Hektik 
verloren. Die 1:1-Umsetzung bietet die 
gleichen technischen Qualitäten der 
Amiga-Version: feine Grafik, hübsche 
Icons und eine nette Musik. Strategie- 
begeisterte ST-Besitzer kommen trotz 
teilweiser Unübersichtlichkeit ("Huch, 
wo ist meine Armee?”) auf Ihre Kosten. 
Einsteiger sollten die Finger von Realms 
lassen. Von einem Steve-Turner-Produkt 


4-D-Sports Driving 


So was ist immer kritisch: Spiele mit 
ausgefüllter 3-D-Grafik vom PC auf den 
Amiga umzusetzen. Meistens geht da- 
bei ein Haufen Spielspaß durch den Ge- 
schwindigkeitsverlust flöten. Beim Auto- 
rennen 4-D-Sportsdriving hält sich der 
Frust erfreulicherweise etwas in Gren- 
zen. Die, im Gegensatz zum AT, langsa- 
mere Grafik, wird durch viele Spieloptio- 
nen sowie einen herrlichen Strecken- 
baukasten wieder wett gemacht. Mit Si- 
cherheit nicht das beste Amiga-Renn- 


i | ä Komplettkatalog in Farbe, füralle Systeme 
spiel, aber anschauen lohnt sich. mh | hätte man mehr erwartet. kn | Zeichentrickfilmen. rl ae eestkr" DM’ E00 
Versandkosten Inland DM 12,00 
Genre: Sport Genre: Strategie Genre: Geschicklichkeit De oe Vers. 
Hersteller: Mindscape Hersteller: Virgin Hersteller: Ocean Inhaber Th. Vosseler & R. Waldorf 
Zirka-Preis: 90 Mark Zirka-Preis: 100 Mark Zirka-Preis: 50 Mark Irmümer und Preisänderungen vorbehalten 
AMIGA 75% MR ATARIST 69% BE C64 41% a DER 
Grafik: 71% Sound: 65% Grafik: AY% Sound: 67% Grafik: 58% Sound: 38% Anleitung; für die ersten 1000 
——— 070 | Zn m Besteller zum Superpreis von 
Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: schwer Schwierigkeit: mittel DM 199,00 
’ 
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Die besten 

Spiele gibt 

es nur als ungehal- 

tene Versprechen: 

Wir forschten nach 
angekündigten 

Großprojekten und 

niemals vollende- 
ten Spieleserien. 


Lang bevor der erste C64 die 
Spielerherzen erwärmte und 
zu einer Zeit, als ein gewisser 
Lord British am ersten ”Ulti- 
ma” tüftelte, war Ataris VCS die 
Traumkonsole für Amerikaner 
und Europäer gleichermaßen. 
Nahezu alle bekannten Auto- 
maten wurden 
für den Hard- 

warezwerg 
(damals noch 
ein wahrer Rie- 
se) umgesetzt; dann begann 
Atari über anspruchsvollere Vi- 
deospiele nachzudenken. Die 
”Swordquest”-Serie entstand: 
Eine Reihe von einfachen Ge- 
schicklichkeitstests sollte sich 


zu einem pompösen Abenteu-. 


er mit Rollenspieleinschlag zu- 
sammenfügen. Nur wer die ge- 
samte Serie, bestehend aus 
insgesamt vier "World”-Spie- 
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len, durchlebte, konnte Sword- 
quest lösen. 1983 erschienen 
"Earthworld” und ”Fireworld” 
und verkauften sich trotz des 
ungewöhnlichen Spielinhaltes 
ganz tapfer. Den dritten Teil zu 


„bekommen, wurde für die Atari- 


Fans schon schwieriger: 
Selbst in den Staaten wurde 
”"Waterworld” nur ein paar Ta- 
ge lang ausgeliefert. Den vier- 
ten Teil gab’s nie, der erwähnte 
dritte schaffte es nicht mal 
nach Europa. Und das, obwohl 
die Serie nur komplett zu lösen 
war... 

Der amerikanische Gigant 
Parker hat aus frühester Spie- 
levorzeit ebenfalls noch ein 
paar Versprechen offen. Für 
das Atari VCS produzierte Par- 
ker gelungene Titel wie ”Pop- 
eye”, ”Frogger”, ”"Amidar” so- 
wie "The Empire strikes Back” 
und wurde so zu einem der zu- 
verlässigsten Spielspaßliefe- 
ranten dieser Zeit. Die wichtig- 
sten Titel waren für 1983 ange- 
kündigt und schließlich auf 
1984 verschoben: Neben ei- 
nem weiteren "Star Wars”- 
Spiel, einem "”McDonald’s”- 


Links: Mit der ”Swordquest”-Serie wagte sich Atari 
vor zehn Jahren an ein ungewöhnliches Abenteuer- 
Quartett. Nur zwei Teile erschienen — für eine Saga, 
die nur komplett gelöst ihr Geheimnis preisgibt, 


CASH 2098 SCORE 
INVENTORY wu 


Programm und einem Aben- 
teuer um den Marvel-Helden 
”Hulk” stand mit ”Lord of the 
Rings” die vielleicht sensatio- 
nellste Lizenz des Jahrzehnts 
auf dem Ankündigungszettel. 
Leider brach just zu dieser Zeit 
der überladene Videospiel- 
markt weltweit in sich zusam- 
men. Parker reagierte schnell, 
zog sich Ende 1984 quasi über 
Nacht zurück und hat erst vor 
kurzem (mit einigen Titeln für 
das Master System und das 
NES) das gefährliche Terrain 
wieder betreten. 
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”Scooby Doo” erkor Elite zum Hauptdarsteller eines 
aufwendigen Computertrickfilms; die auf doppelseiti- 
gen Anzeigen beworbenen Luxus-Grafiken erschienen 
jedoch nie im gleichnamigen Spiel, das sich Monate 
später (stark abgespeckt) als simpler Geschicklich- 
keitstest entpuppte. Alfs Abenteuer testeten wir vor 
zweieinhalb Jahren; auch dieses Spiel (fürs Master 
System) schaffte es nie in die Kaufhäuser. 


Synapse: 
„_PR-Abteilung, 
übernehmen Sie! 


Ein Spiel, das es überhaupt 
nicht gab, produzierte die Mar- 
ketingabteilung von "Synap- 
se”. Mit Hits wie ”Fort Apoca- 
Iypse” und ”Shamus” war Sy- 
napse in den früheren 80er 
Jahren der Anbieter für Action- 
spiele auf Atari XL und C64. 
Das Softwarehaus war auch 
bekannt für seine markigen 
Packungen mit knallbunten, 
fantastisch gezeichneten Co- 
vern. Als eines Tages ein neuer 
Katalog, entstand, fehlte der 
Markefihgabteilung noch ein 


ft 


Als der Videospielmarkt 1983 bröckelte, war der amerikanische Spieleriese 
Parker (”Monopolg%) der erste Hersteller, der mit einem globalen Rückzug 
reagierte. Einige ifferessante Lizenzen blieben dabei leider auf der Strecke. 
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Spiel. Um keine leere Seite 
drucken zu müssen, dachte 
man sich den knackigen Na- 
men ”Reptillian” aus, ließ ein 
tolles Cover malen und klebte 
dies mit den Worten ”Coming 
soon” (bald erhältlich) in den 
Katalog. Der Entwicklungsab- 
teilung wurde gesagt: Wenn ihr 
wieder mal ein tolles Action- 
spiel mit Aliens habt, dann 
nennt es doch einfach "Reptil- 
lian”. Doch noch bevor die Pro- 
grammierer Reptillian in An- 
griff nehmen konnten, schlit- 
terte Synapse in die Beinahe- 
pleite. Die Entwicklungsarbei- 
ten wurden auf ein Minimum 
reduziert, die Firma an Broder- 
bund verkauft und schließlich 
ganz geschlossen. 

Der Synapse-Zusammen- 
bruch führt zu weiteren unver- 
öffentlichten Spielen: Nach tol- 
len Erfolgen im Action-Genre 
wurde das Angebot stark er- 
weitert. Neben einer Textverar- 
beitung und einer Datenbank 
für die Ataris wurden exotische 
Anwendungen entwickelt. So 
bestand zum Beispiel ”Relax” 
aus einem Stirnband, das mit- 
tels mehrerer Sensoren den 
Streß einer Person messen 
sollte. Per ”Bio-Feedback” soll- 
te man sich dann unter Soft- 
wareeinfluß beruhigen. 

Leider verkauften sich diese 
Projekte nicht gut; um genau 
zu sein, nahezu gar nicht. 
Beim Versuch, das Ruder her- 
umzureißen, machten die Sy- 
napse-Manager dann einen 
entscheidenden Fehler. Zu die- 
ser Zeit entwickelten sich die 
Text-Adventures von Infocom 
zu echten Verkaufsrennern. 
Synapse sahen hier den Markt 
der Zukunft und begannen, 
”BTZ” und "Electronic No- 
vels” zu entwickeln. BTZ steht 
für ”Better then Zork” und 
spielte darauf an, daß die Ad- 
veniures komplexer und der 
Parser besser als der von Info- 
com (bekannt durch Zork) wer- 
den sollte. 

Um die Electronic Novels zu 
entwickeln, verpflichtete man 


. alle Starprogrammierer von 


Synapse, die vorher nur Ac- 
tionspiele gemacht hatten. Au- 
Berdem wurden Autoren einge- 
kauft, die die Storys schreiben 
sollten. Fünf Novels waren ge- 
plant: ”Mindwheel”, ”Essex”, 
”Brimstone”, ”Breakers” und 
”Ronin”. Mindwheel und Es- 
sex kamen auch 1986 in die 
Geschäfte, aufwendig aufge- 
macht und von Kritikern gelobt. 
Der Kunde blieb jedoch zu- 
rückhaltend: Zum einen war 
Mindwheel ein derart abge- 
drehtes Spiel, daß selbst hart- 
gesottene Adventure-Spieler 
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mit dem literarischen Werk 
nichts anfangen konnten. Es 
ging um Seelenwanderung, 
Metaphysik, Träume und Poe- 
sie. Zudem wurden massig 
Brutalität und Sex hineinver- 
quirlt. Zu guter Letzt stellten 
die Adventures abstruse Hard- 
wareforderungen an den xyz- 
Anwender. Zwei Diskettenlauf- 
werke und mindestens 64 KByte 
Speicher waren notwendig, 
um die Spiele zu starten — für 
die damalige Zeit enorm. Auch 
die Umsetzungen für Atari ST 
und C64 konnten da nicht 
mehr viel helfen. Die Spiele 
”Brimstone” (Jagd nach dem 
heiligen Gral) und ”Ronin” 
(Samurai im mittelalterlichen 
Japan) kamen nicht mehr auf 
den Markt. ”Breakers” (ein 
Science-fiction-Adventure) er- 
schien unter dem Broderbund- 
Label in ”normaler” Verpak- 
kung. Mit dem riesigen Ent- 
wicklungsaufwand für die BTZ- 
Spiele hatte sich Synapse end- 
gültig übernommen und mußte 
seine Pforten schließen. Die 
Programmierer wurden in alle 
Winde verstreut. 

Die restlichen Ex-Imagine- 
Entwickler schlossen sich zu 
Denton Design zusammen und 
sind ebenfalls noch in der 
Branchetätig: "Frankie goesto 
Hollywood” und ”Shadowfire” 
hießen ihre ersten Hits, mit 
Kenny Everett schuf Steve 
Cain, der Grafiker der verhin- 


In einer aufwendigen Anzeigen- 
kampagne bejubelte Imagine 
1984 die eigenen Programmierer ("Master Games Designer”) und 
Mega-Games (Concepts). Imagine war innerhalb eines halben Jahres 
von einer Mini-Firma mit einem Dutzend Mitarbeitern zum größten 
Hersteller Europas mit 104 Angestellen angewachsen. 
Darunter drei Grafiken aus Bullfrogs Aprilscherz "Cyber Assault” 


derten Mega-Games, außer- 
dem "Star Trek”, "Black 
Lamp” und ”Star Goose". Den 
Namen ”Imagine” kaufte wie- 
derum Ocean, die unter die- 
sem Label größtenteils Sport- 
spiele und Konami-Lizenzen 
veröffentlichten. 

Das dritte große "Angekün- 
digt, aber nie erschienen”-Pro- 
jekt schlug ähnliche Wellen, 
endete jedoch weniger drama- 
tisch. Auch diesmal, im Früh- 
jahr 1984, diente eine spekta- 
kuläre Anzeigenkampagne als 
Herold: Erst war sie schwarz 
und weiß und ohne Firmenlogo 
mit einem verschwörerischen 
"Who are the Lords of Mid- 
night?” betitelt, Monat für Mo- 
nat kamen weitere Texte und 
Elemente dazu, bis sich 
schließlich der damals noch 
recht unbescholtene Hersteller 
Beyond als Urheber zu erken- 
nen gab: In einer Zeit, in der 
man die Größe eines Spiels 
noch auszählen konnte und in 


Bildschirmen angab, schlug 
die Zahl 36000 wie eine Bom- 
be ein. Mike Singletons "Lords 
of Midnight”, eines der bis heu- 
te technisch innovativsten und 
spielerisch vorbildlichsten Stra- 
tegiespiele, wurde der Som- 
merhit von 1984 und mit Com- 
puterspielpreisen überhäuft. 
Ein knappes Jahr später über- 
trumpfte sich Singleton selbst 
mit der Fortsetzung ”Doom- 
dark’s Revenge” um noch ein- 
mal 12000 ”Bildschirme”, qua- 
siintelligente Charaktere und 
edle Grafik. Der Presserummel 
um den dritten Teil der ”Mid- 
night-Serie”, "Eye ofthe Moon”, 
dauerte knapp zwei Jahre, dann 
erkannten die Journalisten, 
daß sie an der Nase herumge- 
führt wurden. Mutige Journali- 
sten fragen Mike Singleton 
noch heute nach dem Abschluß 
seiner Beinahetrilogie... 


Scooby Doo schlug 
niemals zu 


Mit einem "interaktiven 
Film” sprichwörtlich auf die 
Schnauze gefallen ist der eng- 
lische Hersteller Elite. Unter 
dem Namen des prominenten 
Cartoon-Hundes ”Scooby 
Doo” kündigten die Macher 
1985 einen grandiosen Com- 
puterfilm mit tonnenweise Ani- 
mation, intelligenten Charakte- 
ren und Supersound an. Ein 
Grafiker malte ein paar famose 
Bildchen, aufwendige, doppel- 
seitige Anzeigen wurden ge- 
staltet und die Presse infor- 
miert. Erst dann scheint man 
einen Programmierer hinzuge- 
zogen zu haben, der schnell 
bemerkte, daß ihm auf dem 
Spectrum nur knapp 40 KByte 
zur Verfügung standen. Immer 
stiller wurde es um Scooby 
Doo, bis ein Jahr später ganz 
verschämt ein Programm unter 
diesem Namen erschien. Lei- 
der hatte es mit den zahlrei- 
chen veröffentlichten Anzei- 
genmbotiven nicht mehr viel zu 
tun. Das "andere” Scooby Doo 
wurde im Auftrag von Elite von 
Gargoyle Games schnell und 
schludrig heruntergeschrie- 
ben und entpupptesich als mit- 
telmäßiges Plattformspiel, das 
bis auf den Namen durch nichts 
mehr an das versprochene Su- 
perspiel erinnerte. Danach 
steckte sich Elite leichtere Zie- 
le und ist bis heute im Ge- 
schäft. 

Gargoyle Games jedoch 
nicht mehr: Bevor sie Scooby 
Doo verbrachen, gehörten die 
Entwickler zu den umjubelten 
Stars der englischen Software- 
szene. Nach den grafisch her- 
ausragenden Fantasy-Spielen 
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Tegel, Berliner Str., Tel. 030 / 4 34 60 61 SEGA. 
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”Tir Na Nog” und "Dun Dar- 
ach” begannen sie an der 
Science fiction-Trilogie "Siege 
of Earth” zu werkeln. Alle drei 
Teile wurden mit präzisem Ver- 
öffentlichungsdatum bewor- 
ben; nur ”Marsport” erschien 
wirklich, die Nachfolger ver- 
sanken im Ram des Verges- 
sens. 


Frontier — 
beinahe ein 
"Elite”-Killer 


Die britische Telefongesell- 
schaft British Telecom (kurz 
BT) leistete sich 1985 mit der 
Gründung des eigenen Soft- 
warehauses Telecomsoft ei- 
nen ganz besonderen Luxus: 
Fünf Jahre lang erschienen un- 
ter den Labels Firebird, Rain- 
bird und Silverbird Computer- 
spiele für alle gängigen Syste- 
me. Für den guten Start wurde 
eines der erfolgreichsten Pro- 
gramme aller Zeiten einge- 
kauft: ”Elite” von David Bra- 
ben und lan Bell. Elite brachte 
Firebird (und BT) jede Menge 
Geld — da müßte noch mehr 
zu holen sein, dachte man 
sich. 

Schon kurze Zeit später an- 
gelten sich die BT-Leute das 
erfahrene Entwicklerteam Real- 
time Software, die erst ein 
Action-3-D-Spiel für Spectrum 
und Schneider äblieferten und 
dann mit "Carrier Command” 
begannen. Noch bevor Carrier 
Command fertiggestellt wurde, 
bastelte man bereits an einem 
Projekt namens "E.PT.” (böse 
Gerüchte sagen, daß es zuerst 
E.PO. hieß: "Elite Piss Off”). 
Es sollte das größte, schönste 
und 16bittigste Weltraumspiel 
überhaupt werden. Dutzende 
von Raumschiffen, alle mit un- 


te sich über Hunderte von Jah- 
ren erstrecken, in dehen die 
Galaxis sich immer weiter ent- 
wickelt. Und, und, und. 

Als die Realtime-Program- 
mierer 1987 von POWER 
PLAYs Boris Schneider inter- 
viewt wurden, zeigten sie unter 
der Hand erste Demos und rie- 
fen bei unserem sehr verwöhn- 
ten Tester glänzende Augen 
hervor. Leider zählt Realtime 
zu den Programmierteams, die 
notorisch alles zu spät fertig- 
stellen (jüngstes Beispiel: 
Oceans "Battle Command” er- 
schien rund ein Jahr zu spät 
auf Amiga und fast zwei Jahre 


Der amerikanische Hersteller Synapse bewarb kühn ein Spiel, das nicht 
einmal im Grundkonzept jemals existierte. ”Reptilian” bestellten Apple- 


Besitzer vergeblich. 


zu spät auf MS-DOS). So zog 
sich auch die Entwicklung von 
E.PT. in die Länge. Als erstes 
wurde der Name geändert: 
»E.PT.” steht in den USA für 
Early Pregnancy Test (früher 
Schwangerschaftstest) — nicht 
gerade der ideale Name für 
eine kolossale Weltraumoper. 
”Frontier” klang da schon viel 
besser. 

Da Frontier das ultimative 
Weltraumspiel werden sollte, 
häuften sich die Verbesse- 
rungsvorschläge und die An- 
derungen. Irgendwann schmiß 
einer der Programmierer das 
Handtuch, der British-Telecom- 
Projektleiter ebenfalls. Inzwi- 
schen meldetesich auch David 
Braben zu Wort, derein offiziel- 
les Elite 2 nicht ausschließen 
wollte. Und schließlich stellte 
jemand bei BT fest, daß Fire- 
bird seit vielen Monaten nur 
Verluste einfuhr. Der ganze La- 
den wurde kurzerhand an Mi- 
croprose verkauft. 
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Rorthror tbe UBise stan 
on the PLains of Anvjnj 
Looking Northeast to 

Tover of Thinrand. 


’ 
Huch Norden wird der Wald undurchäringlich. 8 
e 


»s 

Valdpfad 

Dieser Pfad windet sich durch den düsteren Wald. Er verläuft von Norden nach 
Süden, Ein besonders großer Baun nit einigen niederen Ästen steht an Rande des 
Mades. 


>klettere 
(den Baun hinauf) 


Upa Iree 

n bist ungefähr 3 Meter über den Boden ungeben von großen Ästen. Du kannst 
den nächsten Zweig über dir unmöglich erreichen. 

Neben dir auf den Ast Ist ein kleines Vogelnest. 

In den Vogelnest Ist ein großes nit kostbaren Juvelen besetztes Ei, das 
scheinbar von einen kinderlosen Singvogel geraubt wurde. Das Ei ist von einer 
feinen Soldschicht überzogen und nit Lapislazuli und Perinutter geschmückt. In 
Gegensatz zu einen gewöhnlichen Ei, hat dieses ein Scharnier und Ist nit einen 
eleganten Verschluß versehen. Das Ei sicht sehr zerbrechlich aus. 


>’ 


”Quarterstaft” zählt zu den 
innovativsten Rollenspielen 
(rechts). Es ist nur für den Mac 
erhältlich und kam nie nach 
Deutschland. Die deutsche Ver- 
sion von ”Zork” (links) gab es 
zwar — aber nicht zu kaufen. 
Dazwischen: Mike Singletons 
”Lords of Midnight”. Fans 
warten bis heute auf den 3. Teil. 


terschiedlichen Cockpits, reali- 
stisch simulierte politische Sy- 
steme, denen man beispiels- 
weise als Söldner zum Um- 
sturz verhelfen kann. Keine 
Überlicht-Geschwindigkeit, 
sondern Langstreckenflüge im 
Kälteschlaf. Die Handlung soll- 
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Aus Bullfrogs Rumpelkammer: 
”"Ember”, ”Colony” und "Hell” 
wurden zugunsten ehrgeizigerer 
Projekte schnell verworfen. 
Darunter die ”vergessene” 
Amiga-Version des englischen 
Besisellers "Sabre Wulf” 
(Ultimate/Rare) und kämpfende 
Monster aus David- Jones 
("Blood Money”, ”Lemmings”) 
gewaltlastigem ”'Gore’”. 


An diesem Punkt kam das 
endgültige Aus für Frontier. 
Das Endlosprojekt wurde wohl 
in gütlichem Einvernehmen al- 
ler Seiten gestoppt. Insider be- 
haupten, Microprose wollte 
kein Geld mehr reinstecken, 
umgekehrt wollten die Pro- 
grammierer wohl keinen Micro- 
prose-Vertrag unterschreiben, 
der ihnen weniger Rechte als 
der BT-Vertrag gegeben hätte. 
Nur eines ist sicher: Die Ge- 
schichte war zu dem Zeitpunkt 
derart verworren, daß selbst 
ohne Abbruch der Entwick- 
lungsarbeiten nie ein fertiges 
Spiel zustande gekommen 
wäre. 


Bullfrogs 
Aprilscherz 


Wer im Jahre 1990 die April- 
ausgabe des englischen Ma- 
gazins "The One” aufschlug, 
sah sich ganz unverhofft mit 
dem neuesten Projekt der Po- 
pulous-Schöpfer Bullfrog kon- 
frontiert. Im exklusiven The- 
One-Preview protzte Bullfrog 
mit bombastischen Zahlenan- 
gaben zum angekündigten ”Cy- 
ber Assault 556”: Das Spiel- 
Universum sollte aus 50 Mil- 
liarden Planetensystemen mit 
jeweils eigenem kulturellem 
und politischem System beste- 
hen, die miteinander kommu- 
nizierten, Handel trieben und 
Kriege führten. Alles war in 
ausgefüllter Vektorgrafik dar- 
gestellt; dank ausgefeilter 
Routinen sollten 400 Millionen 
Vektorberechnungen _gleich- 
zeitig ausgeführt und 1500 
komplexe 3-D-Objekte ohne 
Geschwindigkeitsverlust be- 
wegt werden. The One berich- 
tet weiter: "Cyber Assault runs 
at 25 frames a second — the 
average update speed for gra- 
phics this detailed is (...) one 
frame every two seconds.” Ge- 
genüber der Konkurrenz also 
eine mehrals 20fache Rechen- 
geschwindigkeit. Alle Bild- 
schirmtexte und Meldungen 
waren als glasklare Sprach- 
ausgabe angekündigt, mittels 
der Speicherung einzelner 
Sprachlaute sollten Sätze, 
Phrasen und ganze Gesprä- 
che vom Programm selbstän- 
dig zusammengebastelt wer- 
den. 

Künstliche Intelligenz durfte 
da natürlich nicht fehlen; kom- 
biniert mit dem "Ultrasonic 3D 
Digitiser” der Universität von 
Surrey simulierte Bullfrog alle 
denkbaren Persönlichkeiten 
des fiktiven Universums. Der 
Digitiser konvertierte dabei 
Dutzende von menschlichen 
Gesichtern in Vektorgrafik, die 
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das Programm simultan mit 
der Sprachausgabe simulie- 
ren konnte. Das Spiel war für 
den Jahreswechsel 1990/91 
angekündigt, wurde jedoch in 
der Maiausgabe von The One 
als Aprilscherz deklariert. 

Daß nicht nur Tausende von 
Lesern, sondern auch die eifri- 
gen The-One-Schreiber in 
Aussicht auf eine exklusive 
Story den Bullfrog-Jungs auf 
den Leim gingen wird von Pe- 
ter Molyneux dementiert: "Wir 
bekamen jedoch soviel Leser- 
post, daß wir auch zwei Jahre 
danach noch ernsthaft über 
Cyber Assault nachdenken. 
Vielleicht kommt’s ja noch...” 


Einer der witzigsten Spiele- 
autoren überhaupt, Ex-Info- 
coms Steve Meretzky, hat 
ebenfalls zwei Beinahespiele 
auf seinem Konto. Wer "Hitch- 
hikers Guide to the Galaxy” zu 
Ende gespielt und einen Fuß 
auf Magrathga gesetzt hat, 
wartet heute noch auf die im 
Programm versprochene Fort- 
setzung. Mangelnder Verkaufs- 
erfolg war hier nicht der Grund 
— Hitchhiker war das meistver- 
kaufte Spiel von Infocom. Die 
Zusammenarbeit zwischen 
Programmierer Meretzky und 
Autor Douglas Adams muß der- 


"Bounty Bob” war eine der erfolg- 
reichsten Spielfiguren der Soft- 
ware-Frühzeit. Seine Abenteuer 
als Feuerwehrmann 
gab’s jedoch 
nur auf dem 


art nervenaufreibend gewesen 
sein, daß beide erstmal ein an- 
deres Spiel gestalten wollten. 
Adams bastelte wenig moti- 
viert an "Bureaucracy” herum, 
danach war ihm wohl die Lust 
an Adventures endgültig ver- 
gangen. Insider munkeln, daß 
sich Infocom finanziell einen 
zweiten Hitchhiker nicht hätte 
. leisten können, weil horrende 
Lizenzgebühren zu zahlen wa- 
ren. 

Kurz vor dem Zusammen- 
Bruch Infocoms bastelte Steve 
Vieretzky an einem neuen Ad- 
-Venture-Spiel, das etwas ac- 
-Tionlastiger gewesen wäre. Bei 
einem Besuch im Januar 1988 
= fanden die damaligen PO- 
R-PLAY-Redakteure Gre- 


u n Aquarium mit einem 
: ar Schitfewrack, Bücher über 


=" Linels "Warriors of Darkness” versprach ein heißes Action- 

» Adventure zu werden. Von den angekündigten 2 MByte Grafik und 
1000 Animationsphasen sahen wir jedoch ausschließlich Material, 
das von bekannten Vorlagen (z.B. Segrelles und Frazetta) schnöde 

- abgepinselt wurde. Links: "Enigma Force” bzw. ”Backpackers Gui- 
de to Universe Il”, das von "Computer & Video Games” sogar 
“ schon als Wettbewerbspreis versprochen wurde. Die glücklichen 
” Gewinner warten noch heute. Darunter zwei Spiele von Image 
Works und Gremlin die es ebenfalls nicht übers Konzeptstadium 
hinausschafften. 
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Schiffsuntergänge und Tief- 
seetauchen, Poster mit Unter- 
wasserbildern und einen Pak- 
kungsentwurf mit dem Schrift- 
zug "Titanic”. Auf die Frage 
"Steve, könnte dein nächstes 
Spiel etwas mit einem gesun- 
kenen Schiff zu tun haben?”, 
antwortete er kurz und bündig 
"Kein Kommentar”. Die Pres- 
seabteilung bat uns freundlich, 
noch nichts von dem, das wir in 
Steves Büro gesehen hatten, 
zu berichten. 

Überhaupt hat Infocom noch 
eine weitere, geradezu sensa- 
tionelle Leiche im Keller: 
deutschsprachige Spiele. Bei 
unserem Besuch Anfang 1988 


Konix aufwendige 
 Mega-Konsole gab's nur = 
—— _ zut.dem Reißbreit, 
— Obwohl Software-Stars 


wie Jeff Minter 
— schon eifrig dafür 
— programmierten. 
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erhielten wir eine Diskette mit 
einer ersten Version von ”Zork 
1” in Deutsch. Leider schlugen 
Activisions rigorose Sparmaß- 
nahmen zu, bevor Infocom die 
letzten technischen und sprach- 
lichen Probleme lösen konnte 
— so bleibt unsere Betadisket- 
te vielleicht ein unersetzbares 
Einzelstück. 

Von Infocoms spektakulär- 
stem Flop spricht man nur hin- 
ter vorgehaltener Hand: ”Info- 
comics”, elektronische Comic- 
bücher, die in Zusammenar- 
beit mit "Tom Snyder Produc- 
tions” entstanden. Drei Reihen 
wurden angekündigt: Gamma 
Force, Worlds of Zork und Lane 
Mastodon. Erschienen (und 
das nur auf Apple und MS- 
DOS) ist lediglich ein Lane- 
Mastodon-Comic in so gerin- 
ger Auflage, daß ein gut erhal- 
tenes Original eine echte Rari- 
tät ist. Die Programme waren 
praktisch nicht interaktiv, son- 
dern nur Animations-Shows. 
Trotz eines Preises von unter 
10 Dollar waren die Disketten 
nicht an den Mann zu bringen. 
Die Idee starb schneller, als 
man hingucken konnte. 

Mit Infocoms Zusammen- 
bruch 198x verschwand übri- 
gens ein bereits fertiggestell- 
tes Spiel in der Versenkung, 
das international noch eine 
große Zukunft gehabt hätte: 
Das opulente Macintosh-Rol- 
lenspiel ”Quarterstaff” wurde 
nicht ”in-house” entwickelt, 
sondern noch 1989 eingekauft. 
Infocom zerbrach, bevor das 
innovative Spiel nach Europa 
kam oder, wie geplant, für Ami- 
ga und ST umgesetzt wurde. 


England 1984/85: 
ergessene 
Versprechen 


In der ersten Hälfte der 80er 
Jahre waren englische Herstel- 
ler die wichtigsten Spieleliefe- 
ranten für deutsche Computer- 
besitzer. Von 
der Insel ka- 
men zu dieser 
Zeit Hits wie 
BEN >» The Hobbit”, 

Ultimates (die 
Entwickler nennen sich heute 
Rare) "Atic Atac”, Tony Crow- 
thers ”Blagger”, ”Paradroid” 
von Andrew Braybrook und der 
All-Time-Classic ”Elite”. 

Der große Abräumer unter 
den ersten britischen Bestsel- 
lern war Matthew Smiths "Ma- 
nic Miner”, eine eigenständige 
Hommage an den amerikani- 
schen Bildschirmhelden "Mi- 
ner 2049”. In der klassischen 
Version für den englischen Na- 
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———— Nochmals Rainbow Games: Ein Blick 


> et 
Für Elite retteten Greg Hollis 
und Roy Carter (ganz oben) 
das lang überfällige ”Scooby Doo”; 


später blieben sie dem Kunden selbst die 
komplette ”Siege of Earth”-Trilogie schuldig 


(siehe Anzeige). Kleines Bild: ”Backpackers”- 
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Programmierer Bob Hamilton erhält von 
seinem Boss symbolisch eine Pünkt- 
lichkeitsuhr überreicht. Damals ahnte 
keiner der beiden, daß es die Fortsetzung 
nicht mehr rechtzeitig schaffen würde... 
Imagine Starprogrammierer John Gibson 
(später bei Denton Design) und Eugene 
ans posieren kurz vor dem finalen Bank- 
rott mit Firmengründer Dave Lawson. 
ne 


auf die 
fulminante Grafik des geplatzten Automaten macht den 
Fan geradezu schwermütig... 
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tionalcomputer Spectrum brach 
das Jump’n’Run in 20 bild- 
schirmgroßen Levels alle Ver- 
kaufsrekorde. Die Fortsetzung 
wurde mit Spannung erwartet 
und durch euphorischen Pres- 
serummel angekündigt. Selbst 
in Deutschland, wo sich gera- 
de der VC 20 und der neue 
Traumcomputer C64 ein hei- 
Bes Duell lieferten, wurden zur 
Begrüßung des "Jet Set Wil- 
Iys” ganzseitige Anzeigen ge- 
schaltet und Willy-Gewinnspiele 
ausgetragen. "Jet Set Willy” 
entpuppte sich zwar als dop- 
peltso groß, jedoch nur halb so 
gut wie sein Vorgänger. Trotz- 
dem stieg es nur drei Tage 
nach seinem Erscheinen auf 
den ersten Platz der "Daily Mir- 
ror”-Charts ein und vertrieb 
von dort Bestseller wie Oceans 
Frühwerk ”Hunchback”, Digi- 
tal Integrations "Fighter Pilot” 
und ”Manic Miner”, das dort 
seit einem Jahr einsam auf der 
Spitzenposition stand. 

Programmierer Matthew 
Smith wurde ein Star, trennte 
sich von Bug Byte und (mit)be- 
gründete .das Softwarehaus 
Software Projects. Noch wäh- 
rend "Jet Set Willy” auf dem 
Spitzenplatz der Charts stand, 
kündigte Smith einen dritten 
Teilan. Das war das Letzte, was 
man von dem damals 19jähri- 
gen hörte: Auf "Willy and the 
Taxman” warten die Spieler 
noch heute, und Software Pro- 
jects versank schnell in der 
Versenkung. Matthew Smith 
war schon davor unterge- 
taucht; von seinem Schicksal 
künden seltsame Geschich- 
ten... 

Die Hype-Bombe Miner Wil- 
Iy wirkte auf die Konkurrenz 
eher motivierend, denn ab- 
schreckend. Das Liverpooler 
Softwarehaus Imagine (in Eng- 
land durch die Gerüchte von 
großverdienenden Jugendli- 
chen und Ferrari-fahrenden 
Programmierern bekannt), hat- 
te zwar noch keinen richtigen 
Hit abgeliefert, galt jedoch selt- 
samerweise als einer der welt- 
besten Hersteller. Um dem 
(durch originelle und extrem 
großspurige Anzeigen teuer er- 
kauften) Ruf gerecht zu wer- 
den, begann Imagine zwei zu- 
kunftsweisende Projekte aus- 
zutüfteln. Auf ”Bandersnatch” 
(C64) und ”Psyclapse” (für 
den Sinclair Spectrum) wurde 
von der Presse erstmalig der 
Begriff "Mega Games” ange- 
wendet; um die Erwartung zu 
schüren, initiierte Imagine eine 
aufsehenerregende Presse- 
kampagne. Monat für Monat 
erschienen Anzeigen, die 
neue Einzelheiten enthüllten 
und das Programmierteam 


(John Gibson, Eugene Evans, 
lan Weatherburn und Mike 
Glover) bei der Arbeit zeigten. 
Daß "Psyclapse” und ”Ban- 
dersnatch” niemals wirklich 
über das Konzeptstadium hin- 
auskamen, zeigte sich bald 
darauf mit einem Pauken- 
schlag: Imagine meldete Kon- 
kurs an, der firmeneigene 
Motorrad-Rennstall wurde ver- 
kauft und die Mitarbeiter trie- 
ben in alle Richtungen ausein- 
ander. 

Ein Team des BBC hatte die 
letzen Tage eifrig mitgefilmt: 
Die junge Spielebranche hatte 
ihren ersten Skandal. Der ent- 
standene Dokumentarfilm zeig- 
te Mißmanagment, technische 
Inkompetenz und reinrassigen 
Größenwahn. Am Ende blieb 
Imagine verschiedenen Part- 
nern zirka 1 Million Mark schul- 
dig. Einen Großteil des Ima- 
gine-Budgets schluckte die 
Marketingkampagne, für die 
unter anderem der weltbekann- 
te Fantasy-Künstler Roger Dean 
verpflichtet wurde. Ihn nahmen 
die Imagine-Bosse lan Hethe- 
rington und Dave Lawson mit, 
als sie Finchspeed gründeten. 
1987 war aus Finchspeed "Psy- 
gnosis” geworden und mit 
”Brataccas” das angebliche 
Mega-Game als eines der er- 
sten 16-Bit-Spiele (nur) für 
Sinclair QL, Amiga und Atari 
ST veröffentlicht. 


Electronic Arts’ 
Amiga-Leichen 


Auch Branchenriese Elec- 
tronic Arts hat ein paar peinli- 
che Leichen im Keller. Mit Ein- 
führung des Amiga 1987 stellte 
sich EA-Chef Trip Hawkins als 
Gallionsfigur vor den neuen 
Computer. EA programmierte 
bereits auf den Amiga-Entwick- 
lungssystemen (noch in Teak- 
holzkisten) und legte den er- 
sten paar Tausend Amigas ei- 
ne Demodiskette mit kommen- 
den Produkten bei. Star der 
Diskette war ”Kaleidoscope”, 
ein wirres Farbenflacker-Demo- 
programm, aus dem nie das 
versprochene Multimediapro- 
dukt geworden ist. Ebenfalls 
auf der Diskette angekündigt: 
"Return to Atlantis” (kam mit 
drei Jahren Verspätung und 
war dann hoffnungslos über- 
holt) und ”Pinball Construction 
Set” — von diesem Titel exi- 
stiert nur die Grafik auf der 
Demodiskette, programmiert 
hat ihn keiner. Angeblich sollte 
der Original-Pinball-Autor, Bill 
Budge, die Amiga-Version 
schreiben, doch dem einge- 
fleischten Apple-Mann sagte 
Commodores 16-Bitter nicht 
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zu. Budge arbeitete daraufhin 
mehrere Jahre lang an einem 
"Robot Construction Set”, bei 
dem man in 3-D-Grafik Robote- 
rarme bewegen sollte. Das 
Produkt wurde nie fertig, und 
Bill Budge verschwand völlig in 
der Softwareversenkung. Auf 
einer denkwürdigen Tonband- 
kassette mit den größten Hits 
des EA-Gesangsvereins träl- 
lert Trip Hawkins u.a.: "Bill 
Budge, wo bist du bloß, schreib 
uns noch ein Programm.” 


Datenfehler bei 
Datasoft 


Eine ganze Reihe von Nicht- 
erscheinern gab es bei Data- 
soft, Anfang der 80er Jahre be- 
kannt durch "Dallas Quest”, 
”Super Bunny” und ”Cohens 
Towers”. Datasoft kaufte Arca- 
de-Lizenzen wie "Pole Position 
2” und ”Elevator Action”, die 
jedoch niemals auf Diskette er- 
schienen. Witzigerweise hatte 
angeblich jeder C-64-Besitzer, 
der was auf sich hielt, ”Eleva- 
tor Action” als Raubkopie oder 
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würde es ganz sicher in den 
nächsten Tagen bekommen. 
Wenn man den Freund dann 
auf die Probe stellen und es ko- 
pieren wollte, war gerade die 
Diskette kaputt oder bei einem 
Kumpel oder die Post hatte sie 
noch nicht gebracht oder... 

Warum gerade Elevator Ac- 
tion, ein eher durchschnittli- 
ches Spiel, einen derartigen 
Kultstatus erreichte, ist bis heu- 
te unbekannt. Eine englische 
Firma brachte schließlich eine 

Elevator-Action-Umsetzung 
heraus. 

Größter Reinfall von Datasoft 
war aber das ambitionierte "Al- 
ternate Reality”-Projekt. Alter- 
nate Reality liest sich heute 
eher wie der Trick einer Marke- 
tingabteilung als ein tolles 
Spielkonzept. Im ersten Teil 
(”The City”) wird der Spieler 
von der Erde entführt und auf 
irgendeiner fremden Welt ab- 
gesetzt. Warum er dort ist, was 
er dort soll und wie er wieder 
heimkommt, muß er erst her- 
ausfinden. In Teil 1 gibt es nur 
”Türen” in die anderen Teile. 
Geht man beispielsweise in 
den Dungeon, wird lediglich 
der Spielstand gespeichert. 
Diesen kann man dann in Teil 
2, "The Dungeon”, laden, dort 
ein paar Puzzles lösen, dann 
wieder in Teil 1 mit neuen Schät- 
zen und mehr Hitpoints zu- 
rückkehren. Unter den weite- 
ren fünf Teilen sollten "The 
Arena” (Gladiatorenkämpfe), 
”The Castle” (das Schoß des 
Herrschers) und ”The Wilder- 
ness” (hinter den Stadtmau- 
ern) erscheinen. Erst im sieb- 
ten Teil in Kombination mit den 
sechs anderen hätte der Spie- 
ler das Puzzle seines Daseins- 
zwecks auf dieser Welt gelöst. 
Jeder Teil für sich bot zwar eini- 
ge "Mini-Adventures”, aber 
erst gemeinsam hätte das 
Spiel als solches erfolgreich 
beendet werden können. 
Nachdem Teil 1 mit ziemlicher 
Verspätung kam, dauerte es 
fast eineinhalb Jahre, bis die 
Programmierer Teil 2 fertigge- 
stellt hatten. Bei dieser Rate 
wäre Teil 7 wahrscheinlich nicht 
vor dem Jahre 2000 erschie- 
nen. Außerdem waren die Pro- 
grammierer an die Kompatibili- 
tät zu Teil 1 gebunden und hät- 
ten im Laufe der Jahre wenige 
spielerische und technische 
Neuerungen einbringen kön- 
nen. 

Schon für den zweiten Teil 
modifizierten die Programmie- 
rer das System, damit ein ei- 
genständigeres Rollenspiel 
entstand. Die Kundschaft war 
jedoch zu diesem Zeitpunkt 
von der Warterei schon verär- 
gert, und ”The Dungeon” blieb 


wie Blei in den Regalen liegen. 
Die anderen fünf Teile erschie- 
nen erst gar nicht mehr. So rät- 
selt eine Handvoll Alternate- 
Reality-Fans auch heute noch, 
warum sie auf diesen fernen 
Planeten entführt wurden. 
Etwas Ähnliches passierte 
zu dieser Zeit übrigens auch 
englischen Abenteurern, die 
sich in "Sword & Sorcery”- 
Gefilde verliefen. Hersteller 
PSS hatte S & S ebenfalls als 
Rollenspielserie modular an- 
gelegt, nach dem Auftakt je- 
doch schnell wieder verhun- 
gern lassen, so daß sich die 
Spieler bis heute mit einem 
einzigen winzigen Dungeon- 
Level begnügen müssen. 


Fast Made in 
Germany 


Auch in Deutschland gibt es 
Spiele, die es nie in die Ge- 
schäfte geschafft haben. Rain- 
bow Arts kündigte beispiels- 
weise nach dem großen Erfolg 

der "Great 

Giana Si- 

sters” die 

Fortsetzung 

an. Diese 

wurde dann, 
wie es offiziell hieß, "aus Quali- 
tätsgründen” gestrichen. Un- 
ter der Hand munkelt man frei- 
lich, daß Nintendo doch zu en- 
ge Verwandtschaftsbeziehun- 
gen zwischen Giana und Mario 
sah. Keinen Gefallen getan 
hatte sich U.S. Gold, der engli- 
sche Vertrieb der Sisters, der 
groß mit ”Move over, Brothers” 
(Macht Platz, Brothers) warb 
und sicherlich den einen oder 
anderen Nintendo-Chef damit 
verärgerte. 

Der deutsche Vorstoß in den 
Automatenmarkt wollte Rain- 
bow Games, einer Schwester- 
firma von Rainbow Arts, wa- 
gen. Eine Automatenplatine 
wurde nahezu serienreif ent- 
wickelt, mit der Programmie- 
rung eines bis heute namenlo- 
sen Spiels begonnen. Aus Ko- 
stengründen (die innovative 
Platine brauchte sehr viel, da- 
mals sündhaft teures RAM), 
wurde das Projekt allerdings 
eingestellt. Programmierer 
Heiko Schröder und Grafiker 
Celal Kandemiroglu program- 
mierten daraufhin ”X-Out”, ei- 
nen Actionreißer für Amiga und 
ST. 


Die Hardware hat's 
schwer 


Als den größten Software- 
GAU muß man jedoch das Ko- 


nix-Multisystem, des gleichna- 
migen englischen Joystick- 
Herstellers krönen. Die Ge- 
schichte dieser Wunderkonso- 
le war derart von Pleiten ge- 
schüttelt, daß man heute nur 
den Kopf schütteln kann, wie 
die Presse das Gerät lobte und 
dabei vergaß, die Versprechun- 
gen des Herstellers zu hinter- 
fragen. 

Bei der Septembermesse in 
London 1989 war Konix mit ei- 
nem Stand vertreten. Der erste 
Messetag kam und verging — 
der Konix-Stand blieb leer. Wäh- 
rend schon die ganze Branche 
am Munkeln war, schleppten 
Konix-Mitarbeiter während des 
zweiten Messetages erste Pro- 
totypen auf den Messestand. 
Von fertigen Produkten war 
man allerdings noch weit ent- 
fernt, richtige Software lief 
kaum. Dabei waren die Ma- 
schine und tolle Entwicklungs- 
systeme schon vor Monaten 
versprochen worden. 

Haarsträubend war der "Hy- 
draulikstuhl”, den man für das 
Konix zusammengezimmert 
hatte. Alleine schon die Tatsa- 
che, daß der Plastikstuhl nicht 
nur den Spieler, sondern auch 
den Monitor beherbergen soll- 
te, ließ viele Verkäufer fragen, 
ob das Ding überhaupt durch 
den TUV kommt. Den Bewe- 
gungseffekt sollten zwei umge- 
baute Bohrmaschinenmotore 
liefern, die den pendelnd auf- 
gehängten Sitz mit minimalen 
Kraftaufwand bewegen. Die 
Prototypen gaben allerdings 
schon bei mittelschweren Er- 
wachsenen innerhalb von Mi- 
nuten den Geist auf... Außer- 
dem sollte das Konix Spezial- 
disketten mit ”chemischen” 
Kopierschutz anstelle von Mo- 
dulen verwenden. Jeder Soft- 
warehersteller hätte also, a la 
Nintendo nur bei Konix selbst 
die Disketten kaufen und dupli- 
zieren können — keine Chan- 
ce für Raubkopierer. Wie aller- 
dings ein ”chemischer” Ko- 
pierschutz aussieht, fragen 
sich heute noch weltweit die 
Diskettenhersteller. Die Hydrau- 
likkonsole selbst starb, noch 
bevor diese und andere Fra- 
gen geklärt werden konnten. 

Das Postskriptum läßt das 
Konix noch ein paar Monate 
länger überleben: Branchen- 
Insider behaupten, daß Atari 
die Konix-Technologie nach 
dem Zusammenbruch kaufte. 
So hat der ”Panther”, das von 
Atari in letzter Sekunde fallen- 
gelassene Konsolen-Projekt, 
einen Spezialchip des Konix 
verwendet. Das würde bedeu- 
ten, daß der betreffende Chip 
gleich zweimal auf der Strecke 
blieb. bs/wi 
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Top Players Golf - Cyber Lip - Ghost Pilot-- King of Monsters - Ninja Combat - Sengoku 


Händleranfragen erwünscht !!!! 


NEO 


ADVANCED ENTERTAINMENT SYSTEM 


offiziell in Deutschland !!!! 


demnächst auch mit 
Postzulassung !!!! 
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SNK 


General-Vertretung-Deutschland 


M.B 


Hard- and Software 

SNK-Generalvertretung Deutschland 

Björn Bersheim 

Buchholzer Straße 1, 5475 Burgbrohl-Buchholz 
Phone: 02636/4686, Fax: 02636/4662 


RGB- und PAL-Geräte!!! 
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Mit Super Fantasy Zone gibt ein Klassiker seinen 16-Bit-Einstand 


ideospieler, die sich schon 

früher in der Fantasy Zone 
vergnügt haben, dürfen sich 
mit Recht als Joypad-Vetera- 
nen bezeichnen: Der direkte 
Vorgänger zum vorliegenden 
Super Fantasy Zone hatte den 
gleichen Namen (nur ohne das 
”Super”), erschien für das Ma- 
ster System und ist seit Ende 
der 80er Jahre global in Ver- 
gessenheit geraten. Wie in den 
Vorläufern scrollt der Bild- 
schirm horizontal nach links 
und rechts, während ein kaum 
modifizierter ”Opa Opa” (ein 
eiförmiges Raumschiff das bei 
Bedarf ein kräftiges Beinpaar 
ausfährt) auf alles ballert, was 
sich rührt. Besonderes Augen- 
merk solltet Ihr auf ein Dutzend 
Monstergeneratoren legen. 
Erst wenn Ihr diese mit der 


Trotz des Sprungs in 
die 16-Bit-Liga wirkt 
Opa Opa nahezu un- 
verändert; verwandte 
Grafik, identische 
Steuerung und der 
gleiche Mangel an 
spielerischen Gags 
und Finessen macht 
Super Fantasy Zone 
eher zu einer Umset- 
zung, denn zu einem 
echten Nachfolger. Sunsoft hat 


de: 


in 


Bordkanone zerblasen habt, 
läßt sich der Obergegner der 
jeweiligen Stufe blicken. 

Die widerstandsfähigen 
Monstergeneratoren, sowie 
die meisten der fliegenden und 
hüpfenden Gegner lassen im 
Todeskampf klingende Mün- 
zen fallen. Sammelt Ihr flink, 
lohnt sich schon bald ein Be- 
such im Waffengeschäft, das 
ab und an in Form eines Fes- 
selballons über den Bildschirm 
flattert. Dort erhaltet Ihr alles 
was das Herz begehrt: Ver- 
schiedene Laser, bessere Bom- 
ben, schnellere Motoren und 
Flügel, flinkeres Schuhwerk, 
sowie allerlei ungewöhnliche 
Sonderwaffen. Leider halten 
diese Hilfsmittel jeweils nur für 
einen begrenzten Zeitraum. 
Testmuster von Galaxy. wi 


knallbunte Action- 
spektakel ist unkompli- 
ziert, aber trickreich; 
verwirrende Feindtak- 
tiken und schlaue End- 
gegner fordern Ein- 
steiger und Profis. Au- 
Berdem motivieren 
abgefahrene Comic- 
grafik und fetzige Mu- 


\ sik — wer auf putzige 
Intro-Sequenzen und 


5 


u \ 
[4 


knuddlige Extrawaffen steht, 


jedoch auch die guten Seiten in sollte sich diese Defender-Va- 


die Neuzeit hinübergerettet: Das 


MEGA DRIVE 
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riante besorgen. 


sieh 


Paßwunder 


it Tecmo World Cup 

kommt eine Fußballsi- 
mulation auf Euch zu, die im 
Gegensatz zu vielen anderen 
Spielen des Genres, ganz ohne 
einen Managerteil auskommt. 
Zu Beginn habt Ihr die Wahl 
zwischen einem Einzelspiel 
oder der Weltmeisterschaft. 
Sind zwei Joypads angepropft, 
darf man auch gegen einen 
Freund kicken. Das obligatori- 
sche ”Options”-Menü mit al- 
lerlei einstellbaren Parametern 
ist ebenfalls vorhanden. Hier 
kann Spieldauer, Schwierig- 
keitsgrad und Tastenbelegung 
eingestellt werden. 

Beginnt Ihr eine Weltmei- 
sterschaft, wird zuerst eine ge- 
wünschte Nation ausgesucht 
und dann in einer Vierergrup- 
pe um den Sieg gekämpft. Der 
Gruppenerste kommt in die 


Tecmo World Cup 
bringt eine Menge 
Spaß, obwohl eine 
Fußballsimulation 
nicht unrealistischer 
hätte ausfallen kön- 
nen. Bestes Beispiel: 
Jeder Paß sitzt, jeder 
Torschuß wird gehal- 
ten. Wenn der Mann 
mit den Handschu- 
hen dann doch mal 


Eine Feldübersicht wäre nützlich gewesen: So paßt man ins Ungewisse. 


nächste Runde — ins Achtelfi- 
nale. Gewinnt Ihr alle weiteren 
Spiele, seid Ihr glorreicher 
Weltmeister. 

Auf dem Rasen angekom- 
men, seht Ihr das Spielfeld von 
der Seite. Ihr steuert den ball- 
führenden Spieler mit dem Joy- 
pad und paßt oder schießt auf 
Knopfdruck in eine gewünscht 
Richtung. Glücklicherweise er- 
laufen Eure Mannen jeden 
Paß; in Tornähe wird direkt in 
Richtung Kasten geballert. Da- 
bei kann die Schußrichtung, 
genau wei beim Passen mit 
dem Joypad angegeben wer- 
den. Seid Ihr in der Defensive, 
wechselt Ihr den Spieler auf 
Knopfdruck oder grätscht in 
den ballführenden Gegner. 
Selbst Einwürfe, Elfmeter und 
Ecken fehlen nicht. Nur Fouls 
kommen so gut wie nie vor. kn 


rein?”). Toll angesetz- 
te Taktiken enden 
meist in den Händen 
des Keepers ("Der 
sitzt aber...Mist!"). 
Einfache Steuerung 
und automatischer 
Torwart sind zwar ei- 
ne nette Idee — man 
kann's aber auch 
übertreiben (nicht 
mal Eigentore darf 


hinter sich greifen muß, ist die ei- man schießen). Dank der sim- 


gentliche Ursache des Tores un- 


plen Steuerung nur Fußballein- 


erklärlich ("Wieso ging der denn steigern zu empfehlen. 


ya Gen 


MEGA DRIVE 
Grafik: 65% 


Sound: 52% 


re: Sport 
Hersteller: Tecmo, Zirka-Preis: 120 Mark 


60% 
Schwierigkeit: einstellbar 
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DIE REISE GEHT WEITER! 


STAR TREK: 25th Anniversary"" 


SIAl RI 


ZSTAANNIVER 


Schnallt Eure Sitzgurte 
fest, bringt Eure Sitze in 
Aufrechtposition und packt 
7" alle anderen Computerspiele 
ein. Gleich werdet Ihr ein 
Föderationsraumschiff auf 
einer wilden Bergund Talfahrt 
über die letzte Grenze fliegen. 

STAR TREK: 25th 
Anniversary kombiniert einen 
realistischen drei-dimensionalen 
Raumfahrtsimulator mit einer großen Auswahl an 
Rollenspiel-Abenteuern und kreirt so ein fesselndes 
Spiel galaktischer Entdeckungsreisen. 

Du spielst James T. Kirk und erlebst selbst die 
Spannung, mit Interplays phantastischen, neuen, 
supermodernen, digitalisierten plastischen 
Darstellungen die U.S.S. Enterprise” zu fliegen. Du 
bist in Kontrolle von Phasern, Photon-Torpedos, 
Schutzschilden, Kommunikationssystemen und 
"Warp" - Antrieben in dreidimensionaler Weltraum- 
Action, und alles ist so echt, daß Du nach Deinem 
Luftsack greifen wirst! 

Du kannst Hunderte von simulierten Welten 
abtasten und überschauen und Dich dann einem 
Landetrupp anschließen, der ausgesandt wird, um 
außerirdische Völker und Artefakte zu erfassen und 
mit ihnen Verbindung aufzunehmen. Also, beam 


7 E} E} b 1 
aSmANNIVERSARTEN 


MS-DOS Screen Shots 


| 


RER. 
SARY 


Dich auf die U.S.S. Enterprise”“ und führe ein 

Vierteljahrhundert von Entdeckungen und 

spannenden Abenteuern weiter. 
® Komplette 256 farbige VGA-Darstellungen 

* Tausende der neuesten, dreidimensional digitalisierten 
Weltraum-Actionszenen 

* Tritt mit Dutzenden von außerirdischen Völkern in 
Verbindung 

e Führe Kirk, Spock und Pille durch eine Vielzahl von 
Entdeckungsfahrten durchs Weltall 

e Vollständige Filmmusik mit digitalisierten Toneffekten der 
Serie und wesentlicher Schallbrettverstärkung 

e Leicht zu bedienen, Point-and-click, Ikon-Schnittstelle 


rm 


In Europa herausgegeben Electronic Arts, 
Verkaufsagenten: United Software, Rietberg. 
Profisoft, Osnabruck. Leisuresoft, Boenen. 
News Software, Dusseldorf. Kingsoft, Aachen 


”‚® eı © 1991 Paramount Pictures. Alle Rechte vorbehalten. STAR TREK und 
U.S.S. Enterprise sind Warenzeichen der Paramount Pictures. MS-DOS ist ein 
Warenzeichen der Microsoft Corporation. 
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Flashpoint 
Elektronik & Spiele 
Vertriebs GmbH 
Hamburger Straße 68 


2360 Bad Segeberg 


JNEGR DRIVE?’ 


Buck Rogers US 119,94 
Y's III US 129,94 
Tecmo World Cup jap. 99,94 
Ring of Power US 119,94 
J.M. Football II US 99,94 
Winter Challenge US 99,94 
F-1 Grand Prix jap. 99,94 
Golden Axe Il jap. 89,94 
EA-Hockey dt. 94,94 
California Games US 99,94 
Elemental Master jap. 59,94 
Gynoug jap. 69,94 
Hellfire jap. 59,94 
Castle of Illusion jap. 79,94 
Gaiares jap. 79,94 


Prince of Persia 
Beetlejuice 

Days of Thunder 

Snow Bros. 

Robocop Il 

Double Dragon Il 

Addams Family 

alle Spiele mit engl. Anleitung 


GAME GEAR’ 


Donald Duck jap. 64,94 
Chessmaster US 69,94 
Sonic the Hedgehog jap. 64,94 
Aleste Il jap. 69,94 
Master Gear Adapter 59,94 
TV Tuner a.A. 


FLASHPOINT ist der Spezialist für 


Mega Drive, Nintendo, Game Gear, Sega Master, 


PC-Engine, CDTV, Game Boy und Atari Lynx. 
Händleranfragen erwünscht 
Alle Preise zzgl. DM 10,- Versankostenanteil 


0 45 51/40 97 


‚Same one Befiten erngeragenes Warenzeichen der Nintendo of America Inc Mega Dive und Game Gear und angeragene Waren- 
det Sega Enterpricas Lid. PC-Engne ınt ein engenagenes Warenzechen det NEC Corporaton Atan mi en engekagenen 


Weczan det ATARI Lid Mega Drive und ind PC-Engrw Bi erweileT B: FTZ und VDE Nr. Die Inbetnebnahme kann 


Ordnungemdrigher geahnd 
Fordern Sie den FLASHPOINT HAUPTKATALOG an. 
Senden Sie einen adressierten und frankierten A5 Rückumschlag 
und DM 2,- in Briefmarken an unsere Segeberger Adresse. 


132 


videospiele/t 


Ringelpiez mit 


ests 


Hindernissen 


Mit Rings of Power durch das Wechselbad der Gefühle 


ie Welt Ushka Bau ist ein 

Planet der Zauberer. Ma- 
gier, Priester Necromancer 
und Hexen geben sich hier ein 
Stelldichein. Leider fehlen den 
einzelnen Magiergilden, die 
sich auf Ushka Bau etabliert 
haben, ein paar magische Rin- 
ge. Diese Rings of Power, 
sechs Stück an der Zahl, sollt 
Ihr wiederbeschaffen. Dazu 
schlüpft Ihr in die Rolle des 
Zauberlehrlings Buc. Beim 
Start des Rollenspiels schlagt 
Ihr Euch allein durch Ushka 
Bau, später schließen sich eini- 
ge Helfershelfer Eurer Gruppe 
an. 

Die nähere Umgebung wird 
im Popoulus-Stil von schräg 
oben gezeigt. Wollt Ihr etwas 
genauer untersuchen, kann 
auf einen größeren Bildaus- 
schnitt herangezoomt werden. 


l Wer bei Rings of Po- 
wer eine Art Super- 
l Phantasy Star erwar- 
tet, muß erstmal kräf- 
l tig schlucken: Die 
Grafik zuckelt und ist 
| unübersichtlich bis 
chaotisch, die Benut- 
| zerführung, trotz zu- 
l schaltbarer Hilfsfunk- 
tion, arg gewöh- 
l nungsbedürftig. Das 


so gut wie nicht vorhandene se der 
reicht’s nicht, für einen Platz im 


Kampfsystem sorgt für zusätzli- 


Unterwegs trefft Ihr nicht nur 
auf freundliche Gesellen, die 
Euch mit Hinweisen versor- 
gen, Städte in denen Nahrung 
und Ausrüstung gekauft wer- 
den kann, sondern auch auf 
fiese Monster. Prügeleien lau- 
fen wahlweise automatisch 
oder manuell ab. Farbige Bal- 
ken geben Auskunft über Eure 
Gesundheit und die der Geg- 
ner. Jeweils ein Balken (in rot) 
zeigt die verbliebenen "Hit- 
Points” an, ein anderer (in 
blau) steht für die restliche ma- 
gische Energie. 

Ereilt Euch der frühzeitige 
Heldentod, könnt Ihr auf einen 
abgespeicherten Spielstand 
zurückgreifen. Die zahlreichen 
Bildschirmtexte des Moduls 
sind in Englisch, das Hand- 
buch gibts in Deutsch. Testmu- 
ster von Electronic Arts. mh 


ganz eigenwilligen 
Reiz. Wer sich die 
Mühe macht ein we- 
nig länger in Ushka | 
Bau zu verweilen, fin- | 
det Geschmack an 
dem Modul — in dem 
mehr steckt, als auf 
den ersten Blick er- l 
kennbar ist. Zum Auf- 
stieg in die Oberklas- 
Konsolenrollenspiele 


chen Frust. Und trotzdem: Rings Mittelfeld aber allemal. 


MEGA DRIVE 
Grafik: 43% Sound: 56% 


ii Eee | 


Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Electronic Arts, 


Zirka-Preis: 120 Mark 


Schwierigkeit: schwer 
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Tecmo W.Soccer j 
Wonderboy V e 


MEGA DRIVE 


'AlisialDragonwe119"z 


Wolfchild 
Vroom 


ATARI/AMIGA 


Epic) 


Yıtimayvı 


89 
89 
895 
79° 


Aleste i 


Runj 


GAME GEAR 


[AlienkSyndr.j469: 
IMonst-Worldf2@69: 


PC ENGINE 


EiquidiKidspjen119:7 
NinjalGaidenJj@119°z 


Rocketeer j 


SUP.FAMICOM 


SmashunVZm14 9: 
SoullBlader2j149:Z 


VVvvivi 


Shubibiman 3CDj 119.- 


Terminator Il e huge ? & 


Turrican e/d 


GAMEBOY 


var 
EEantzllfe) 2,9% 
iTerminator2e@69 


Power ER 


Star Trek 25th 
Uncharted Waters 119.- 


BuckdRogersy2889:2 
EalconjMkKIIlEE119 
[Monkeyjis: E99: 


Telefon:089/7605151, Telefax:089/7698024 
BTX: # GALAXY 


Inh.Plexus GmbH 
Anmerkungjjapanisch*e:englisch*d:deutsch 


videospiele/tests 


Fast unvermeidlich für ein Taktikspiel: Die Aufteilung des Spielfeldes 


in Sechsecke 


elbst in Fantasy-Welten kann 

der friedlichste Mensch 
nicht in Ruhe leben, wenn es 
dem bösen Nachbarn nicht ge- 
fällt. Auf dem Planeten Mana 
bekommen sich gleich fünf 
magisch begabte Kontinental- 
fürsten in die Wolle und stre- 
ben nach der Krone, die dem 
Landeskönig gehört. Dieser ist 
nicht untätig und schickt die 
fünf ehrgeizigen Zauberer auf 
einen taktischen Testkurs. Der- 
jenige, der den kompletten Test 
absolviert, bekommt die Krone 
und das Königreich. 

Der Test für die Master of 
Monsters besteht wahlweise 
aus einem guten Dutzend vor- 
gefertigter Einzelszenarios, al- 
so Ländern oder dem "Cam- 
paign”-Modus. Hier müssen 
die Ländereien nacheinander 
absolviert werden. Im Cam- 
paign-Modus spielt Ihr alleine 


RED G 
53589 19290 


BLUE 


gegen drei Computergegner, 
in den Einzelszenarien dürfen 
sich bis zu vier Kumpane ab- 
wechselnd um das Mega Drive 
scharen. Die einzelnen Gebie- 
te der Testarena sind, wie für 
Taktikspiele mittlerweile üb- 
lich, in kleine Sechsecke unter- 
teilt und aus der Vogelperspek- 
tive zu sehen. 

Für eine echte Prügelei sind 
sich die Magier natürlich zu 
schade. Deshalb müssen Trup- 
pen her. Diese Truppen beste- 
hen aus rund 80 verschiede- 
nen Monstertypen, die die Ma- 
gier herbeibeschwören kön- 
nen. Als zusätzliche Kampfun- 
terstützung dienen die vier Ele- 
mente Feuer, Wasser, Erde und 
Luft, die ebenfalls auf Euer 
Kommando hören. Zudem be- 
herrscht jeder ”Master” eine 
Reihe von Zauberformeln. Ne- 
ben fetzigen Kampfsprüchen 
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Die taktischen Klon parslen werden boauemı per Mond gesteuert 
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Kämpfe sind animiert zu sehen 


gehören auch ein paar nützli- 
che Heilzauber zum magi- 
schen Repertoire. 

Alle Spieler starten in ihren 
Heimatburgen. Von hier aus 
werden die erschaffenen Mon- 


stertruppen losgeschickt, um 
gegnerische Einheiten umzu- 
hauen oder neue Schlösser zu 
erobern. Kommt es zum Kampf 
mit einer Feindeinheit, wird 
von der Vogelperspektive auf 
eine Seitenansicht umgeblen- 
det. Hier sind dann die Kontra- 
henten animiert zu sehen. Der 
Sieger bekommt als Beloh- 
nung Erfahrungspunkte. Ein 
Spielstand kann gespeichert 
werden, die Bildschirmtexte 
sowie das Handbuch sind bei 
der US-Version komplett in 
Englisch. Testmuster von Dy- 
natex. mh 


Kaum haben unsere f : n 


Redaktionstaktiker 
die japanische Ver- 
sion von Master of 
Monsters zugunsten 
des Japanthrillers Ad- 
vanced Military Com- 
mander beiseite ge- 
legt, trudelte die eng- 
lische Version der 
Monstermeister ein. 
Master of Monsters 
erreicht zwar nicht den extrem 
hohen Suchtkoeffizienten vom 
Konkurrenzspiel, bietet dem Stra- 
tegie-Neuling aber einen blitz- 
jesstbeen Einstieg in das Genre. 


Die Bedienung ss] 
dank übersichtlicher 
und nicht sehr um- | 
fangreicher Menüs 
kinderleicht. l 
der moderate Schwie- 
rigkeitsgrad orientiert l 
sich deutlich am "Be- 
ginner”. Hardcore- l 
Strategen werden auf 
Dauer allerdings et- l 
I 
| 
I 


= 


Auch 


= was unterfordert sein. 
Technisch bietet Master of Mon- 
sters eher Grund zur Klage. 16 
Szenarien sind ein bißchen wenig, 
und die Grafik wird der Mega- 
Drive-Power nicht gerecht. 


Sound: 51% 


Alternativen 


Wer sagt, daß sich das 
Mega-Drive nur für furiose 
Actionspiele eignet, sollte 
einen Blick auf folgende 
drei Module werfen. 
Schon etwas betagter ist 
das Modul Herzog Zwei. 
Die größte Besonderheit 
dieses Taktikspiels: Hier 
wird in Echtzeit gespielt und 
nicht rundenweise gezo- 
gen. 

Strategisch etwas an- 
spruchsvoller als Herzog 
Zwei ist das japanische 
Fantasy-Modul Long Rai- 
ser, das dieser Tage in eng- 
lischer Sprache unter dem 
Namen War Song er- 
scheint. 

Der absolute Spitzenreiter 
in Sachen Strategie ist der 
Japanimport Advanced Mi- 
litary Commander. Dieses 
Spiel wird ohne Zweifel nie 
in Deutschland erscheinen. 


Genre: Strategie 
Hersteller: Renovation, Zirka-Preis: 120 Mark 


Schwierigkeit: mittel 


Taktik satt bieten: Herzog Zwei, 
Long Raiser (War Song) und 
Advanced Military Commander 
(von.oben nach unten). 


aa ZEUNY 


BOY.Neu. Für Euren GAMEE 
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rt 50. 


Postfach 560180, 6000 Frank 
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schicken an: KONAMI (E 


R 


Jetzt geht die Action erst richtig los... 
Springen, klettern, skateboarden und surfen 
R durch Kanäle, leerstehende Gebäude, über 
Im Urteil der Fachleute: t , IB Autobahnen und durchs Technodrome. Doch 
In VIDEO GAMES 1/92 \ und ) s plötzlich ... einer der Turtles ist verschwunden. 
mit 81% Spielspaß als \ ey & Da müssen Pizza-Bonus-Punkte her, um 
VIDEO GAMES CLASSIC 2 ihn zu befreien. Cowabunga !!! 


ausgezeichnet: 4 - ET) < $ 5 
"Hut ab! ..KONAMI (hat) \ 7 Die Turtles II mit noch mehr Action, noch 


mehr superstarkem Spielespaß. Mit Sound- 
menü, digitaler Sprache, toller Grafik, drei ver- 
schiedenen Schwiergkeitsstufen und vielen 
Levels. 

Da kommt Euer Game Boy ins Turtlen. 


einen weiteren Meilenstein 
dieses Genres geschaffen ... 
abwechslungsreich und 
wohl durchdacht.” 


Teenage Mutant Hero Turtles Teil Il - 


orıcınar 
PALCOM 3 & das ist der superstarkeVideospieleSpaß von 


a KONAMI. 


Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH, Posfach 560180, 6000 Frankfurt 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 
Mutant Hero Turtles RC Mirage Studios, USA - All Rights Reserved. Trademark used granted to KONAMI under license from Mirage Studios USA. Exclusively 


y Surge Licensing Inc. 


Exklusiv für 
Nintendo Spielesysteme (NES) 


HALLO ÖSTERREICH 


Gudrunstraße 158 


COMPUTER a 


1100 Wien 
Tel.: (0222) 602 26 18 
NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! 


ab 30. 3. 92 auch in 1030 Wien, Fasangasse 16 


AMIGA BEI SPIELEN 


Sn NR. 


CDTV 


Große Auswahl an Anwendersoftware und Büchern 


EXCLUSIV FÜR ÖSTERREICH 


IMPERATOR 


für MS-DOS Computer 
Wirtschafts- und Strategiespiel in deutscher Sprache. Bis zu 8 Spieler, 
Super-VGA-Graphik 1024 x 768, 256 Farben 
ö0S 799,- 


PICCADILY 

Vokabeltrainer für Amiga 500/2000/3000, Kickstart 1.3 oder 2.0, 
benötigt IMB RAM 

ÖS 79,- 


Hartmut Woerrlein 


Gomputer- 
Logeleien 


computerspiele/tests 


Affenstark > 


ER 
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PLAYER 1 TIME 
48440 8:18 


JUJU FOOD 
05 01 


Karriere: Vom Automaten aufs Lynx, von dort ins Mega Drive hinein. 


Toki 


G::: in dem Augenblick, 
alsessich Toki und Evaim 
Paradies so richtig gemütlich 
machen wollten, wird die weib- 
liche Hauptrolle von dem bö- 
sen Dunklen Lord entführt und 
der männliche Part in einen 
nicht weniger männlichen Af- 
fen degeneriert. Dieser gibt 
nun sein Bestes, sich durch 
mehrere Levels urzeitlichen 
Dschungels inklusive aggresi- 
ver Pflanzen und Tiere zu 
schlagen, um seine bessere 
Hälfte zu retten. Das kleine Aff- 
chen kann springen und in ver- 
schiedene Richtungen spuk- 
ken. Ab und zu liegen einige 
Extras herum, die die Spucke 
etwas hochpowern. Dreifach- 
spucke, dicke Spucke, alles 
was Lamas gerne sehen, ist 
vorhanden. Die Extraspucken 
sind zwar recht häufig zu fin- 


ze 


Toki ist ein Muster für 
ein besseres Durch- 
l schnittsspiel. Es reißt 
einen nicht vom 
l Hocker, keine neuen 
Spielideen — alles 
l schon mal da gewe- 
sen; aber trotzdem ist 
es nicht besonders 
schlecht. Grafisch 
und auch spielerisch 
nimmt Toki in den hö- 


Yeukso 


den, aber leider zeitlich be- 
grenzt. Verschiedene Urvogel- 
formationen kreuzen den Him- 
mel und verwandeln sich unter 
Beschußname in frisches 
Obst. Aber auch auf der Erde 
lauern Gefahren auf Euch. 
Plötzlich aus der Erde stoßen- 
de, mit Stacheln behaftete 
Wurzeln, bösartige Affenwi- 
dersacher und anderes, mit ge- 
fährlich aussehenden Mund- 
werkzeugen bewaffnetes Ge- 
tier, machen Euch das Schim- 
pansenleben schwer. Die 
Obermotze am Ende jedes grö- 
Beren Abschnitts lassen sich 
mit einer ganz bestimmten Tak- 
tik fertigmachen. Klar, daß die 
ersten Bösewichter ziemlich 
leicht zu besiegen sind, später 
wird’s dann aber schon ganz 
schön knifflig. Testmuster von 
Galaxy. ri 


— u ——— 


wesentlich langatmi- 1} 
ger. Allein die Kolli- 

sionsabfrage ist ein l 
wenig zu pingelig. Ex- 
plodiert beispielswei- 
se eine Gigantowur- 
zel, fliegen Erdstück- 
chen durch die Ge- 
gend, von denen eini- 
ge — manchmal — 
für Toki lebensneh- 
mend sind. Im Zwei- 


herenLevelszu. Tatsächlichwur- Spieler-Modus tretet Ihr leider 
den die Original-Levels künstlich nicht gleichzeitig an, sondern 
aufgeblasen und spielen sich nacheinander — schade! 


kBeenn 


Harte Nüsse für Knobelfans. Ob 


mit oder ohne Computer - Span- 5 Mech 
nung und Spaß sind garantiert. 8 © gier Genre: Geschicklichkeit 

\J Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 120 Mark | 
1991, 151 Seiten PN MEGA DRIVE 69% | 
ISBN 3-87791-262-1, DM 9,90 Grafik: 63% Sound: 62% Schwierigkeit: mitte! 


Markt&dechnik 
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Frauen an die Macht 


Mit Schwert und Magie gegen den Tyrann des Landes 


V: langer Zeit auf einer 
weit weit entfernten Fan- 
tasy-Welt werden die Bewoh- 
ner eines Dorfes fortwährend 
von bösen Truppen heimge- 
sucht. Die einzige Waffe des 
Dorfes gegen die Angriffe ist 
eine Art magisches Schutz- 
schild. Dummerweise wird der 
weise Zauberer, der den Schild 
durch Magieformeln aufrecht- 
erhält, von den bösen Buben 
entführt. 

Im Zeitalter der Emanzipa- 
tion stellt sich dieses Mal eine 
mutige Amazone, Dahna, der 
Rettungsaufgabe. Ihr steuert 
das schwerbewaffnete Mäd- 
chen durch rund ein halbes 
DutzendLevels, die brav in alle 
Richtungen scrollen. Um die 
feindlichen Truppen, ihre Hand- 
langer und zufällig vorbeikom- 


Leider passiert bei 
Dahna nicht beson- 
ders viel auf dem Mo- 
nitor. Die vereinzelten 
Gegner sind zwar 
hübsch und detailliert 
gemalt und animiert, 
viel Abwechslung 
wird auf Dauer jedoch 
nicht geboten. Abge- 
sehen von den Spri- 
tes ist die Grafik klo- 


big und blaß, der Sound schiebt 
sich krächzend aus dem Laut- 


sprecher. Spielerisch 


MEGA DRIVE 
Grafik: 53% 


Sound: 61% 


mende schreckliche Monster 
niederzumähen, gibt es ver- 
schiedene Angriffstaktiken. — 
Vom simplen Schwerthieb bis 
zum extra knackigen Schlag 
aus dem Sprung. Nicht nur mit 
dem Säbel kann Dahna den 
Feinden einheizen: Reitet Ihr 
auf einem Hausmonster oder 
einem Pferd, gibt's auf Kom- 
mando Prankenschläge oder 
Hürdensprünge. Verprügelt Ihr 
Zauberer, hinterlassen diese 
ein magisches Symbol, mit 
dem Ihr Dahnas Zauberener- 
gie aufladet. In geeignet kriti- 
schen Momenten entfacht Ihr, 
je nach angesammelter Zau- 
berenergie, ein Feuer-, Nebel- 
oder Donnerwetter, das dem 
Gegner in jedem Fall saftig Hit- 
points abzieht. Testmuster von 
Contitronic. ri 


ERS Dahna durch den 


Sumpf des unteren 
Mittelmaßes. Unfaire 
Stellen im Spiel, die 
nicht mit Geschick 
sondern nur mit 
Glück zu bezwingen 
sind, extrem knacki- 
ge und viel zu schwe- 
re Obermonster so- 
wie mangelnde Ab- 
wechslung im Action- 


einerlei verleiden selbst den 
hartgesottensten Fans die Lust 
stapft auf eine weitere Runde. 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Taito, Zirka-Preis: 120 Mark 


41% 
Schwierigkeit: mittel 


Im 


NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * NEU * 


Module zu verschenken haben wir zwar nicht, 
aber wir bieten Konsolenspiele zu fairen Preisen, z.B. 


Außerdem 
Super Famicom 


MEGA DRIVE 


Senster 99,- 
Devil Crash 99,- 
Streets of Golden Axe GAME GEAR 

Rage 109,- | Warrior 109,- | GAME BOY/NES 


Versand garantiert zuverlässig - testet uns! 
24-Stunden-Bestellannahme - Ab 2 Spiele frei Haus! 


SOLAR-GAMES 


0208-670762, 0208-682524 (ab 19.00 Uhr) 
* In kürze Ladeneröffnung * 


MASTER 


Sonic 9,- 
Ultima IV 89,- 


Inh. Hussendörfer, Höhenweg 178, 4200 Oberhausen 11 


IHR SOFTWARE-PARTNER o 

für folgende Rechner und Videosysteme e 

o 

C-64 / C-128 m 

SCHNEIDER CPC 5» 

ATARI ST >» 

SEGA MEGA DRIVE Ep 

SEGA MASTER SYSTEM 2 o 

NINTENDO-CDTV er 

ATARI LYNX 2= 

GAME GEAR 9 

HAND HELDS o' 

GAMEBOY So 

Do 

= 

Firma > 

TOPSOFT GbR z 
Postfach 4 


8133 Feldafing 
Telefon 08157/3428 - Telefax 08157/4408 


TO BE ON TOP IS OUR JOB 


AMIGA Donald Duck - Lucky 
Micropr.Grand Prix DV 668.- Dime Capers 
Leisure Larry 5 DV 698. Sonic 
Ultima 6 a.Aın GG Alekte 
Red Baron DV 668.- , Ninja Gäiden 
Monkey Island DV a.A. / Berlin ab 
512 KB Ram 599.- 
MS-D@B 
Sim Ant DV 
Falcon 3.0 DV 
Startreck 25thBAtV, 
Eye of Beh UCE 
wirardy 7 
Strike omrender, a.A, 
Soundblaster20DV 7.3902 
Soundblasfer Pro DVgeE450= 


FW-Systens 2, 
386-4ERiH2 
incl. Haderc ab 14.9908 


Seg#’Mega Drive 

ab 1.990.- 
CD Rom a.A. 
Viele Spiele lagernd 
California Games AV 
Winter Challenge AV 998.- 
Wonderboy 3 299.- 
Speed Ball2 AV a.A. 
Toki lagernd 
Desert Strike AV a.A. 
Golden Axe 2 698.- 
Donald Duck 698.- 
Ghost Busters 299.- 


Game Gear Set DV IN GANZ ÖSTERREICH! 


1.990.- _ HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT. 


‘Wenn möglich deutsche Anleitung und Bildschirmtexte.. Geräte teilweise Importe ohne 
Postgenehmigung. Irrtümer, Preisänderungen und Zwischenverkauf vorbehalten! 


549.- 
549.- 
549,- 
485.- 
485.- 
Gameboy Sei DV _998.- 


179.- 
249.- 
299.- 
299.- 


Ishido 
Heianko Alien AV. 
Nintendo Soccer DV 
\aetzund9> SidegBockenBilfert DY 
0387 “Price ol BoisigäV 549.- 
a.A, „Turtles? AV 599,- 
EinabFintasylfegend2 AN „A. 
PC-ENEINF 
PC Kid 2 
Balantınden 
Gradius 


758.- 
855> 


898.- 
898.- 
898.- 


Famicom - Super Nes 

Final Fantasy Legend 4 AV 
1.198.- 

Super Adventure Islandlagernd 

Joe + Mac 

Final Match Tennis 

Ghost’n Ghouls 


938.- 


ECS FUNWARE GMBH 
im Greif Center, Andechs- 
straße 85, A-6020 Innsbruck, 
Telefon 0512/492626, 
Fax 0512/495115 
Wien: Galeria, Landstrasser- 
Hauptstr. 97-101, 1030 Wien 


BLITZVERSAND 
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videospiele/tests 


Wonderboy lebt 


Unter Wasser geschwommen werden — kein leichtes Unterfangen 


KR: der Winter CES in Las 
Vegas . präsentierte sich 
das Hudson-Team vor Palmen 
und Geröll — jetzt dürfen sich 
deutsche Super-Famicom-Be- 
sitzer (dank dunkler Importka- 
näle) über das dort angeprie- 
sene Super Adventure Island 
freuen. 

Ihr schlüpft in die Rolle des 
Master Higgins, dessen niedli- 
che Gespielin während eines 
gemeinsamen Schäferstünd- 
chens einfach entführt wurde. 
Das läßt sich Euer Steinzeit- 
held natürlich nicht bieten: 
Durch fünf Welten zu je drei Le- 
vel plus Obermotz hüpft und 
schwimmt er in altbewährter 
Wonderboy-Manier, um sich 
seine Geliebte zurückzuholen. 
Unterwegs lauern, wie's in die- 
sem Genre üblich ist, massig 
Gegner, die auf ihre Eliminie- 
rung warten. Harmlos erschei- 
nende Schnecken, niedliche 
Pinguine oder plattgewalzte 
Flundern überraschen den 
Spieler auf die ihnen eigene 
Weise. Feuerspuckende Luft- 


ballondrachen treiben eben- 
falls ihr Unwesen. Die Variation 
an feindlichen Gesellen ist rie- 
sig — eines haben sie jedoch 
gemeinsam: Sie wollen Blut 
sehen. Doch Higgins holt Stein- 
axt oder Bumerang aus dem 
Felltäschchen und zeigt’s den 
Burschen ganz gewaltig — die 
praktischen Waffen müssen 
davor jedoch erst gefunden 
und eingesackt werden. Habt 
Ihr eine Waffe mehrmals auf- 
genommen, gewinnt sie an 


or Adventure Is- 2 


land spielt sich zwar 
ganz nett, ist aber 
nicht der erwartete 
Oberhammer. Die Gra- 
fik ist liebevoll ani- 
miert und abwechs- 
lungsreich gestaltet, 
haut aber keinen 
Super-Famicom-Be- 
sitzer vom Hocker — 

die Steinzeitkollegen 
Joe & Mac bieten da etwas ehe 
Diverse Bonushöhlen und ver- 
steckte Früchte bringen ein we- 
nig Pepp ins Spiel, besonders in- 
range sind die Einlagen aller- 


Durchschlagskraft. Und Ihr 
werdet sehen: Fürseine Freun- 
din macht Higgy alle platt. 

An Gags inmitten gefährli- 
cher Landschaften mangelt’s 
ebensowenig. Da gibt's die 
obligatorischen Bonusrunden 
(plus leckeren Extraleben), Un- 
terwassertiraden mit Schnor- 
cheleinlagen und Level-Passa- 
gen, für die keine Stromrech- 
nung bezahlt wurde. Folge: 
Licht aus — Taschenlampe an. 
Testmuster von Galaxy. kn 


dings nicht. Nur die | 
knackige Hip-Hop- 
Musik sucht ihresglei- 
chen. Dank fetziger 
Rhythmen verzeiht 
man auch die teilwei- 
se recht öden Sound- 
effekte. Spaß macht 
die frühzeitliche Punk- 
_ tehatz allemal. Mein 
persönlicher Liebling: 

@ Die "Unterwasser”- 
Level bieten eine erfrischende 
Abwechslung. Alles in allem ein 
nettes Spiel. Für die absolute 
Oberklasse fehlt jedoch das ge- 
wisse "Etwas". 


Mm {mn ums mn (mn ms mem mm mu mm mm mim ame mul] 


118100 


SUPER FAMICOM 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Hudson, Zirka-Preis: 140 Mark 


Grafik: 62% Sound: 63% Schwierigkeit: mittel 


Erscheint das Sternchen, wartet eine recht anspruchsvolle Bonusrunde mit einem Extraleben; in jeder Welt gibt’s eine. 
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Sandkasten-Ralley 


Kurzzeitig bieten diese Mini-Flitzer gute Unterhaltung 


D: Sandkastenrennen Su- 
per Off Road war schon 
vor Jahren in aller Munde (un- 
ter anderem werkelte Andrew 
"Paradroid” Braybrook an ei- 
ner Computerumsetzung), nun 
machendie Ralley-Flitzerauch 
die neueste Konsolen-Genera- 
tion unsicher: Ein paar Tage 
vor Accolades Mega-Drive-Ver- 
sion erreicht uns Super Off 
Road für das Super Famicom. 

Im Gegensatz zu fast allen 
anderen Rennspielen hat man 
bei Super Off Road die gesam- 
te Rennstrecke immer im Blick- 
feld. Ein oder zwei Spieler steu- 
ern ihre Raser aus der Vogel- 
perspektive über insgesamt 16 
verschiedene Kurse (somit acht 
neue Strecken als Bonus), die 
mit Riesenpfützen, Erdwällen 
und anderen Hindernissen ge- 
spickt sind. Den drei Erstpla- 


a 


Wirkt das Spielprin- 

zip (Marke: Spielhalle 

’88) auch schon et- 

' was angestaubt und 
nicht gerade progres- 

l siv umgesetzt, bleibt 
der Spaß bei "Super 

| Off Road” trotzdem 

| 

| 

| 


nicht gänzlich auf der 
Strecke. Obwohl ich 
persönlich dem Auto- 
matenklassiker ein 


paar neue Features gewünscht 
hätte, vergeht — besonders im 
| Zwei-Spieler-Modus und miteiner 


plizierte Rennspektakel. 
haben’s allerdings nach ein paar 
Tagen durch. I 


zierten (nur das Schlußlicht 
geht leer aus) winken dabei 
saftige Prämien; nach dem 
Rennen steht deshalb ein um- 
fangreicher Einkaufsbummel 
an. Alle, die sich’s leisten kön- 
nen, wählen zwischen griffige- 
ren Reifen oder besseren 
Bremsen, zwischen Turbola- 
der, einem stärkeren Motor 
oder einer Ladung Supertreib- 
stoff, der den Wagen für eine 
Sekunde auf haarsträubende 
Geschwindigkeit beschleu- 
nigt. Wer ohne Siegerprämie 
ausgeht, kann sich an die 
Geldsäcke und Treibstoffkani- 
ster halten, die während des 
Rennens auf der Strecke auf- 
tauchen. Laßt Euch davon je- 
doch nicht ablenken: Wer nicht 
aufs Siegertreppchen kommt, 
dem leuchtet Game Over. Test- 
muster von Galaxy. wi 


unbegrenzten Anzahl 
von Continues — ein l 
Nachmittag am Joy- 
pad wie im Flug. Im- | 
merhin ist die Super- 
Famicom-Version die | 
beste von allen: Der 
rockige Soundtrack, 
die frischen Kurse l 
und die blendende 
Spielbarkeit spre- 
chen für das unkom- 
Profis | 


| ee u 


Ne 


Tr; FAMICOM 
Grafik: 53% 


ZEUNT ie 


Sound: 71% 


Genre: Rennspiel 
Hersteller: Tradewest, Zirka-Preis: 130 Mark 


71% 
Schwierigkeit: mittel 


LUST AUF PLATINEN? 


Wir verkaufen sämtliche 


Telespielautomatenplatinen 
zu günstigen Preisen! 
Neue und gebrauchte Platinen! 
Parodius, Street Fighter 2, Three Wonders, Aliens u.v.m. 


Abspielkonsole: 499 DM 


Tel. 02202/37609 


Andreas Knauf & M. Paul, Sander Str. 28, 
5060 Berg. Gladb. 2, Fax 02202/36971 


Konsole ohne FTZ! Bitte postalische Bestimmungen beachten! 


HEISSE SOFT & COOLE PREISE! 

SEGA MEGADRIVE-TecmoSSoccer, Toki, Y’s Ill, Wani Wani World, 

Street Fighter 2, Pitfighter, Megadrive Dt.299,-DM. 

CD-Rom u. Spiele lieferbar. Ständig Neuheiten. 

Viele Sonderangebote ab39,- DM! RN 
Connection, u.v.m. TV-Tuner, Master Adpater, Linkkabel, ae 
Akkupack, Spieleab39,-DM. e 4 
GAMEBOY - die absoluten Tophits+80 weitere Titel, 

us 


Dando, Chuck Rock, Devil Hunter, Faria, Lunar, Rings of Power, 
GAME GEAR - Frogger, Kick Off, Fantasy Zone, Kinetic N 


Spieleab 29,-DM. 


Besucht LEBER? wir haben viele Spiele für weitere 
auf von ee! und Geräten! Fordert unsere 
IE Ense gegen frankierten Rückumschlag! Werdet lubmitgliedt 


* Tel. 089-448399 
61069:1 31 0361 
En o711:858801 


HM 


8000 München 80. Fhofentkiner ste 92a 
Y u. 

6000 Frankfurt 1 x Töngesgasse 4 N 

7000 Stutigark „König- -Karl-Str. 69/Nähe Kuleinp! 


2800 Bremen 1  Birkehstr. 44NähEN eflarnpk, “ Tel bA21-302345 
2000 Hamburg 54 Kieler Str. a Tel.:040-543010 
1000 Berlin, ie“ wurrier&docr ke Goethestr. 39/40 ° Tel.: :030-3 124642 

Ftl-Bahn-H} Wilmersdorferstr, ee DIR 
3400 Göttingen Papendißck 4 Tel.: 0551-484270 
8260 Mühldörf Ledererstr. 7 Tel.:08631-15912 
A-5020 Salzburg) YWoiibietich-sı23” | e1.-0682.97 2833 


(R- S020 Innshruck Andechsstr. 88 : " Tel.: 05112-492626 


„ist 
megastar k ! 
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Einfach irre! 
Der neue Lynx! 


Atari 

Lynx Il 

Tragbarer Spielecomputer mit phan- 
tastischen 3D-Farbgrafiken. LCD- 
Bildschirm um 180° schwenkbar. Mit 
4-Kanal-Sound und Kopfhöreran- 
schluß. (Ohne Batterien.) 


Netzteil 1 9 9 = 


Für ein langes und problemloses 
Spielvergnügen, o. Abb. 24 99 
Game-Cards 

® Checkered Flag. 

Slimeworld 

© Shanghai. 


TOYS“R”US gibt’s in: 


Aachen-Würselen, Augsburg, Bochum, Bremen, Düsseldorf, Essen, Gundelfingen b. Freiburg, Hagen, 
Hamburg-Eidelstedt, Hamburg-Harburg, Hannover, Heidelberg, Kaiserslautern, Kamen, Koblenz, Köln, 
Leipzig, Neuss, Nürnberg, Osnabrück-Wallenhorst, Paderborn, Siegen, Ulm und Wallau. 


N achdem die kleinen Spiel- 
gefährten Game Boy, 
Game Gear und Lynx die CES 
in Las Vegas unsicher mach- 
ten, stellen wir Euch hier einige 
der dort angepriesenen Titel 
vor. Nintendos Game Boy hatte 
seine Konkurrenten wieder 
mal fest im Griff. Die wenigen 
Lynx- und Game-Gear-Titel 
gingen in der Modulflut für den 
kleinen Nintendo regelrecht 
unter. Näheres über "”Hand- 
helds und die Las-Vegas-Mes- 
se” erfahrt Ihr in Winnie’s Mes- 
sebericht. kn 


Game Boy 


Aktuelle Neuigkeiten für den 
Game Boy sind diesen Monat 
mal wieder in der erschlagen- 
den Überzahl. 

Mit Monopoly gibt's jetzt Par- 
kers Geldhascherei auch auf 
dem Game Boy. Durch viele 
niedliche Zwischenbilder auf- 
gelockert, läßt die Umsetzung 
des ansonsten grafisch recht 
trüben Brettspiels einiges er- 
hoffen. 


po!y (Game Boy) 


@o&ömon 2 von Konami 
DangE das Super-Famicom- 
Spieeliystical Ninja auf den 
EomBiliischirm des Game 
BovesDurch zehn Welten 
Sehlägesich der tapfere Ying, 
UndieBrinßessin Yuki zu be- 
KeienzEineWiöncge Extrawaf- 
fenzungzeinzkräfliner Schlag 
Ninja-Magie helfen dem klei- 
nen Helden. 


Auch den Klassiker Q-Bert 
gibt's jetzt als Game-Boy-Ver- 
sion. Es warten wieder eine 
Menge Pyramiden, vollgestopft 
mit Feinden und Bonushöhlen. 

In High Stakes werdet Ihr 
nach Las Vegas, in die Stadt 


des Glücksspiels, versetzt. 
Blackjack, Poker und einige 
Slot-Machines sollen per Feu- 
erknopfdruck mit Barem gefüt- 
tert werden. 

Frisch zum Erscheinen des 
sechsten Star-Trek-Teils (im 
Kino und als Computerspiel), 
wandert das passende Modul 
zum Film in den japanischen 
Game Boy. Abwechselnd 
rauscht Ihr mit der ballernden 
Enterprise durch die Sternen- 
haufen oder erforscht fremde 
Planeten, auf der Suche nach 
vermißten Waffenteilen. 

Im  Geschicklichkeitsspiel 
Hook dreht sich alles um die 
Geschichte von Peter Pan. Ob 
das Spiel genauso gut wird, 


ORNER 


wie der vor Stars wimmelnde 
Kinofilm, bleibt abzuwarten. 
Mit dem 4-in-1 Fun Pak dürft 
IhrSchach, Reversi, Backgam- 
mon und Dame auf dem Game 


Blues Brothers (Game Boy) 


Boy spielen. Auch Boggle ist 
eine Brettspielumsetzung. Bei 
Parkers Wortspiel kann in fünf 
Variationen gekniffelt werden. 

Nach der niedlichen Compu- 
terspielversion setzt Titus nun 
die Blues Brothers für den Ga- 
me Boy um. Am Spiel hat sich 
gegenüber den Computerver- 
sionen wenig verändert — es 
bleibt ein rasanter Geschick- 
lichkeitstest mit Jump'n’Run- 
Flair. 


videospiele/tests 


Game-Boy-Fans, die Ihren 
Liebling noch etwas heraus- 
putzen wollen, dürfen sich an 
allerlei neuen Hardwarezusät- 
zen erfreuen. Doc’s A.C. Adap- 
ter schont alle Batterien, und 
versorgt das Gerät mit Strom 
aus der Steckdose. Von Konix 
hingegen stammt eine prakti- 
sche Schutzhülle aus Gummi, 
die Euren Game Boy vor Stö- 
Ben immunisieren soll. 


us 
Ba 
Der Adapter für 


ne 


Die Konix-Schutzhülle 


Lynx 


Sportlich geht’s auf Ataris 
Lynx zu. Baseball Heroes si- 
muliert Amerikas Lieblings- 
sport mit penibler Genauigkeit. 
Während des Spiels wird je 
nach Situation zwischen ver- 
schiedenen Bildschirmen um- 
geschaltet. 

NFL Football bietet ähnli- 
ches, nur mit dem wesentlich 
brutaleren American Football. 


15. Ausstellung für Funk- 


und Hobby-Elektronik 

Die umfassende Marktübersicht für Hobby-Elektroniker 
und für Computeranwender in Hobby, 

Beruf und Ausbildung. 

Actions-Center mit Experimenten, Demonstrationen 


Sonderschauen: „Straße der Computer-Clubs”, 
„Historische Meßgeräte”, „Design-Radios (Unikate)”. 


Messezentrum Westfalenhallen Dortmund 


AV» 


Zwei Themen - ein Ereignis 


Hobby-ironic &COMPUTERSCHAU 


X 
> 


und vielen Tips. 


8. Ausstellung für Computer, 
Software und Zubehör 


25.-29. März '92 


täglich 9-18 Uhr 


Westftalenhallen 
Dortmund 
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NFL Football (Lynx) 


Niedliche Zwischenbilder sor- 


gen für 
mung. 

Basketball als dritte Sportart 
darf nicht fehlen. In Basket- 
brawi geht es allerdings etwas 
härter zur Sache. Verschiede- 
ne Basketballfelder stehen 
ebenso zur Auswahl, wie bruta- 
le Tritt- oder Schlagarten. 

Ein 3-D-Spektakel, welches 
die Fähigkeiten des Lynx voll 
ausnutzen soll, kommt mit Geo 
Duel auf Euch zugerauscht. In 
einer dreidimensionalen Ma- 
trix-Welt müßt Ihr Euch gegen 
allerlei Feinde wehren. 


”Superbowl”-Stim- 


Wie hoch schlägt das Game-Boy- 
Fieber denn noch? Jetzt macht man 
aus dem unschuldigen Handheld 
gar ein elektronisches Notebook. 
Der Personel Organizer gibt je- 
dem Game-Boy-Besitzer die Mög- 
lichkeit, Telefonnummern oder klei- 
ne Notizen zu speichern. So nied- 
lich die Idee auch ist, den Game 
Boy professionell anwendbar zu 
machen: Der Taschenspieler ist da- 


für einfach nicht konzipiert. Jeder 
Buchstabe wird mühsam mit dem 
Joypad "eingetippt”, die Batterie 
hält zwar brav alle Nummern und 
Notizen fest, aber etwas simples, 
wie die aktuelle Uhrzeit und das Da- 
tum muß immer wieder neu beim 
Start angegeben werden. Fazit: Ein 
Kuriosum der Extraklasse, das man- 
gels guter Bedienbarkeit keinem 
Game Boy zugemutet werden kann. 
Dann doch lieber Bleistift und Pa- 
pier. Testmuster von CWM. kn 
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Nascar Fast Tracks 


Der berühmte Stock-Car-Fahrer Bill 
Elliott schlägt wieder zu — diesmal als 
USA-Import auf dem Game Boy. Allein 
oder zu zweit tretet Ihr in dem 3-D- 
Rennspiel gegen ihn und andere Be- 
rühmtheiten aus der Szene an. Zuvor 
schraubt Ihr Euren Wagen zurecht, mo- 
difiziert Straßenlage und Gangschal- 
tung. Dank Boxenstop, flotter 3-D-Grafik 
und anderen liebenswerten Details ist 
Nascar Fast Tracks ein angenehmes 
Rennspektakel. Testmuster von Galaxy. ri 


Ki 70 Ma | 


GAME BOY 64% 


‘G ind: 61% 


TRETEN INTEREST 


Attack of the Killer 
Tomatoes 


Nur der Held aus den Tomatenkrie- 
gen, Wilbour Finletter, kann die Welt nun 
noch vor den Killertomaten retten. Ihr 
springt und lauft durch etliche Levels 
und macht die Tomaten mit einem ge- 
konnten Schlag in die Tomatennierenge- 
gend zu Ketchup. Auf den abwechs- 
lungsreichen Hüpfstrecken besteht Ihr 
zahlreiche Geschicklichkeitstests. Ein 
solides Jump'n'Run für jeden Ge- 
schmack. Testmuster von Flashpoint. ri 


we 
GG Ales 


Das furiose Actionspektakel hat auf 
dem Game Gear nichts von seinen Elite- 
qualitäten eingebüßt. Es ist sogar eine 
Klasse besser als der Master-System- 
Vorläufer "Powerstrike”. Die Vertikal- 
Scroller-Experten von Compile haben 
ein acht Level langes Feuerwerk an Spri- 
tes und Extras hingelegt, das auf Hand- 
helds seinesgleichen sucht. GG Aleste 
ist ein wunderschönes Ballerspiel und 
eines der faszinierendsten Game-Gear- 
Module. Testmuster von Flashpoint. mg 


weiligen Ausgang. 
lerlei Gefahren af 
"Mops'. Ihr könnt E 
ren, indem auf Knopf& 
lert wird. Im Labyrin 
noch weitere Gemeil 
zum Beispiel gegen 
(durchsichtig), betätigt v& 
ter beim Hinüberlaufen 04 
dersfarbige Wände weg. 
den feindlichen "Smiloid 
wird Euch einer von vier Ene 
abgezogen. Den momenta 
sungszustand Eures "Smilie$ 
in Form seines Gesichtsausd 
oberen Bildschirmrand eingd 
Außerdem warten in versteckte 
kapseln Leben und nützliche Ext 
sichtbarkeitspillen, Power-Up’s 
Erste-Hilfe-Kisten sind mit dabei. 
Besitzt Ihr einen Vier-Spieler-Adä 
darf mit vier Mann gehüpft werd 
Ähnlichkeiten zu "Midi Maze” auf d 
Atari ST sind nicht zu übersehen. 
Spielt Ihr Faceball 2000 allei 
bringt's logischerweise nicht den Spie 
spaß, den eine Viererpartie garantiert. 
Deshalb müssen wir ausnahmsweise 
unsere POWER-WERTUNG von der Teil- 
nehmerzahl abhängig machen. Der 
Fun-Koeffizient liegt somit zwischen 
"ganz nett” und "Phänomenal”. Übri- 
gens: Grafisch sieht Faceball 2000 
lecker aus: die 3-D-Grafik ist für Game- 
Boy-Verhältnisse recht flott und kommt 
qut rüber. Testmuster von Dynatex. kn 
POWER-WERTUNG 1 Spieler: 49% 
POWER-WERTUNG 2 Spieler: 76% 
POWER-WERTUNG 3 Spieler: 79% 
POWER-WERTUNG 4 Spieler: 82% 


Genre: Action 
Hersteller: Compile 
Zirka-Preis: 70 Mark 


GAME GEAR 79% 
Grafik: 833% Sound: 69% 


Schwierigkeit: mittel 


| —; 
Pac-Man 

Nun gibt es den legendären Pillen- 
fresser endlich offiziell auf dem Game 
Boy. Pac-Mans Aufgabe ist es mal wie- 
der, alle Wege etlicher Labyrinthe kahl- 
zufressen. Das Originalspielfeld scrollt 
dabei je nach Laufrichtung, da am rech- 
ten Bildschirmrand ein paar Statusan- 
zeigen untergebracht sind. Die Umset- 
zung ist solide, neue Features gibt's au- 
Ber dem Zwei-Spieler-Modus nicht. Für 
nostalgische Game Boys interessant. 
Testmuster von Laguna. ri 


"Genre: Geschicklichkeit Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Namco Hersteller: Bullet-Proof 
Zirka-Preis: 70 Mark Zirka-Preis: 70 Mark 


GAME BOY 41% | 
‚Grafik: 19% Sound: 40% 
Schwierigkeit: mittel 


GAME BOY 64% 
Grafik: 71% Sound: 52% 


Schwierigkeit: einstellbar 


uva ZEUNY 


natcx 


Besuchen Sie uns auf der HOBBYTRONIC vom 25.03. bis 29.03. in Dortmund. 
Messesonderpreise! 


dv 


S EG/A Gear to Gear Cable 19- E 
Netzteil 29.- NEO rd ® GEO 
MEGR DRIVE Waster Gear 69 Ge 
Hellfire (jp) 49- Wide Gear 49- 
Atomic Robokid (jp) 49. NAM 1975 199.- GAME B en 
Dangerous Seed (jp) 49.- IN ATARI Puzzled 199,- _Addams Family 69.- 
Crackdown (jp) 49.- League Bowling 249.- Killer Tomatoes 69.- 
Phelios (jp) 49.- >  Magician Lord 279,- Dick Tracy 69.- 
Ka-Ge-Ki (jp) 49.- En N > Top Players Golf 279,- Snow Brothers 69.- 
Wonderboy Ill 49- Blue Lightning 69,- Baseball Stars 279- Boxxle 49.- 
Magical Hat (jp) 49,- Electrocop 69,- KingoftneMonsters 279.- Ninja Gaiden 69.- 
Out Run (jp) 59,- Chips Challenge 69,- The Super Spy 279,- Bugs Bunny Il 69.- 
Jewel Master (jp) 59,- Gates of Zendocon 69.- Cyber-Lip 279.- Double Dragon Il 69.- 
Super Shinobi (jp) 69.- Slimeworld 69,- Sengoku 279- The Simpsons 69.- 
Marvel Land (jp) 69,- Gauntlet 79.- Ninja Combat 279,- Prince of Persia 69,- 
Mega Trax (ip) 69.- Klax 79,- Blues Journey 299.- Battletoads 69.- 
Gynoug (jp) 69, - Roadblasters 79.- Ghost Pilots 299.- Final Fantasy Adventure 79,- 
Spiderman (jp) 69.- Xenophobe 79,- Alpha Mission Il 299.- FinalFantasy Legendill 79,- 
Elemental Master (jp) 69,- Ms. Pacman 79.- Burning Fight 299.- Fortified Zone 59.- 
Mercs (jp) 79.- Zarlor Mercenary 79,- Last Resort 329,.- Hunt for Red October 69.- 
Sonic tne Hedgehog (jp) 79.- Paperboy 79,- Super Baseball2020 329,- Burgertime Deluxe 49.- 
Streets of Rage (jp) 89,- Robo Squash 79 Soccer Brawl 329.- Gremlins Il 69.- 
Tecmo World Cup (jp) 99,- Rygar 79.- Robo Army 329,- Duck Tales 69.- 
Toki (jp) 99, - Shanghai 79.- Trash Rally 329,- Mega Man 69.- 
Joypad Pro-2 39, - Rampage 79.- Fatal Fury 349, - Mickey Mouse 69.- 
Game Adapter 29.- Chess Challenge 79.- Netzteil 24.- 
(Ermöglicht das Spielen von Warbirds 79.- Lightboy 49,- 
japanischen Modulen auf Block Out 79.- 
ee Ninja Gaiden 79. SUPER FamIcom Versandbedingungen: 
S SE GA Pacland 79.- Lagoon (US) 149- Inland + 9 DM 
A.PB. 79.- Super Off Road (US) 129.- Ausland nur Vorkasse + 12? DM 
G A M E G E A R Turbo Sub 79.- Thunder Spirits (jp) 159.- 
Scrapyard Dog 79,- John Madden (US) 139.- Bedeutung der Kürzel: 
Super Monaco GP (jp) 49- Chequered Flag 79,- Fire Pro-Wrestling (ip) 159,- (p) Japanisch 
GG Shinobi (jp) 59,- Viking Child 79.- Adventure Island (jp) 159.- (US) Amerikanisch 
Griffin (jp) 59,- Ishido 79,- Formation Soccer (ip) 139.- 
Out Run (jp) 59, - HardDriving 79.- Actraiser (US) 29.- Preisänderungen und Irrtümer 
Ninja Gaiden (jp) 59,- Robotron 79.- Ghouls’'n Ghost (US) 139,- vorbehalten. 
Berlin Wall (jp) 59- STU.N. Runner 79,- Joe & Mac (US) 129.- 
Popils (US) 69,- Bill& Ted 79- Ysil(US) 139,- Weitere Artikel und Preise 
Donald Duck (jp) 69- Awesome Golf 79.- UN Squadron (US) 139.- bitte telefonisch erfragen. 
Sonic the Hedgehog (jp) 69,- Cyberball 79.- Game Adapter 49.- 
GG Aleste Il (jp) 69,- Xybots 79.- Super NES «» Super Famicom Händleranfragen erwünscht. 
Öffnungszeiten: Öffnungszeiten: 
dvnatex === dvnatex = 
9.30 - 18.30 9.30 - 18.30 
Versandanschrift: Bestellung 24 Stunden Ladenlokal: Donnerstags 9.30 - 20.30 
Natorper Straße 6 möglich auf Anrufbeantworter Brückstraße 42 - 44 Samstags 9.30 - 14.00 
4755 Holzwickede Kein Ladenverkauf 4600 Dortmund 1 Keine Versandannahme 


Telefon: (02301) 4134 oder 4153 
Telefax: (02301) 2634 
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Messespaß 

in Frank- 
furt: Alljährlich wer- 
den auf der IMA 
die aktuellen Arca- 
de-Renner präsen- 
tiert POWER 
PLAY hat ausgiebig 
mitgespielt. 


Hier befindet 
sich der eigentliche 


Monitor 


Starblade: wird nun auch die 
deutschen Automatenhallen stürmen 


Air Rescue: 

In hübschen Intro- 
Animationen wird 
die nächste Rettungs- 
mission erklärt. 


Air Rescue: Zwei 
Spieler können 
gegeneinander oder 
gegen den 
Computer spielen. 
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Auf einer Spiegelfläche entsteht 
das virtuelle Bild 


achweislich gab es bereits 

937 vor unserer Zeitrech- 
nung in China den ersten Auto- 
maten. Klar, daß es sich dabei 
nicht um ein rassiges Video- 
spiel handelte, in dem man mit 
Joystick und Feuerknöpfen 
Sprites über einen hochauflö- 
senden Monitor steuert. Nach 
dem Einwurf von Münzen konn- 
te man lediglich verpackte 
Bambusröhrchen als Schreib- 
pinsel erstehen. Damit war je- 
doch der erste Schritt in eine 
automatisierte Welt getan. 
Heutzutage kann man beinahe 
alles auf der damals neuent- 
deckten Vertriebsschiene er- 
werben: Blumen, Nahrungs- 
mittel, Goldbarren, ja sogar 
Unterhaltung. Um all diese Be- 
reiche abzudecken, zelebriert 
der Verband der Deutschen 
Automatenindustrie alljährlich 
die internationale Fachmesse 
IMA. Zugang haben leider nur 
Fachbesucher und Presseleu- 
te. So hat sich Richie im Auf- 
trag der POWER PLAY zwei Ta- 
ge in den Frankfurter Messe- 
hallen getummelt, um Euch ei- 
nen umfassenden Bericht über 
alles Neue in Sachen "Arcade” 
zu präsentieren. 


Untergebracht waren die 
240 Aussteller auf 24000 Qua- 
dratmetern der beiden Stock- 
werke von Halle 5. Große Fir- 
men wie Gauselmann, Löwen- 
Automaten und Bally-Wulf be- 
herrschten das Messegesche- 
hen mit spektakulären Stän- 
den und ebensolchen Veran- 
staltungen. Am interessante- 
sten für uns war natürlich die 
Firma Nova. Das Hamburger 
Unternehmen ist unter ande- 
rem offizieller Importeur für 
Spielautomaten von Sega, 
SNK, Midway, Jaleco und Atari 
Games. Als einziger Arcade- 
Gigant war Konami mit einem 
eigenen Stand vertreten. 

Im Zentrum des riesigen 
Nova-Standes (190 Automa- 
ten) stand Namcos 3-D-Welt- 
raumballerspiel Starblade, 
permanent umringt von neu- 
gierigen Messebesuchern, die 
sich in seltsam anmutenden 
Haltungen bemühten, auf dem 
versteckten Monitor etwas zu 
erkennen. Was irrtümlich für 
den Bildschirm gehalten wur- 
de, war nämlich ein konkav ge- 
krümmter Spiegel, ganz auf 
die Perpektive des Spielers 
eingestellt. Der eigentliche 
Monitor, dessen Bild gespie- 
gelt wird, befindet sich über 
dem Kopf des Piloten. Eine täu- 
schend echte 3-D-Perspektive, 
faszinierend räumliches Flug- 


una ZEHN 


Speed Shot: Duelle pur — ein 
Spiel um schnelle, Reflexe, 


Rail Chase: Auf SpielBers 


Spuren durchs gegnerhal- 
tige Bergwerk. 


Exhaust Note: PS und 
Dezibel en masse, ein 
Heidenspaß 


gefühl und verblüffte, um den 
Automaten knieende Zuschau- 
er, sind das Ergebnis dieser auf- 
wendigen Konstruktion. Das 
Ziel des Starblade-Piloten ist, 
den gegnerischen Roboterpla- 
neten ”Red Eye” zu vernich- 
ten. Vorher müssen noch reich- 
lich feindliche Kampfgeschwa- 
der und sternenzerstörerähnli- 
che Kreuzer bezwungen wer- 
den. Ein Flug durchs Asteroi- 
denfeld ist ebenso vorgese- 
hen. Um das fast perfekte Ster- 
nenschiffgefühl zu verstärken, 
gibt's auch eine Rüttelmecha- 
nik im Sitz, die Euch kräftig 
durchschüttelt, sobald Ihr ge- 
troffen werdet. Nach diesem 
Weltraumgefecht lecken sich 
nicht nur eingefleischte Flie- 
gerprofis die Finger; wer ein- 
mal drin saß, kommt nur durch 
Mangel an Kleingeld oder hö- 
here Gewalteinwirkung (Blitz- 
einschlag, Uberschwemmung) 
wieder heraus. 

Als revolutionär und zukunfts- 
trächtig wird die neue Spielge- 
staltungstechnik der Laserdisk- 
interaktion angesehen. Wie 
aus Mad Dog Mac Cree be- 
kannt, laufen bei Ataris Who 
shot Johnny Rock digitaliser- 
te Szenen ab (wie aus einem 
Film, also auch mit Sprachaus- 
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gabe), in die Ihr mit einer Licht- 
pistole eingreifen müßt. Hinter 
Türen und Hausecken ver- 
steckte Attentäter erledigt Ihr 
ebenfalls mit dem digitalen 
Colt. Es ist erstaunlich, daß die 
Laserdisctechnologie nach ih- 
rem ersten Auftauchen um ’83 
(Insider erinnern sich an Dra- 
gon’s Lair und Konsorten) wie- 
der aus der Versenkung aufge- 
taucht ist. 

Monatelang belagerte das 
zweisitzige Hubschraubervi- 
deospiel Steel Talons von Ata- 
ri Games die ersten Plätze in 
den Charts. Segas Air Rescue 
ist ebenfalls ein Hubschrau- 
bersimulator, indem zwei Spie- 
ler Geiseln aus einem Tal be- 
freien müssen. Choplifter läßt 
grüßen: Ihr landet mit Eurem 
Helicopter in feindlichem Ge- 
biet, wartet, bis alle ”Help”- 
rufenden Sprites im Bauch Eu- 
res Fluggefährts verschwun- 
den sind und steuert zurück 
zum Stützpunkt, wo sich der 
menschliche Ballast selbstän- 
dig entlädt und Platz für eine 
neue Mission freigibt. Die 
Spielersitze sind durch eine 
Hydraulik mit dem Steuerknüp- 
pel verbunden. Steuert Ihr in 
eine bestimmte Richtung, ro- 
tiert der gesamte Stuhl mit, 


und 


FUNNY-SOFT WARE 


Inh. Oliver Heck O, 
Aal. 5D Versandzentrale: Ennaad, Str. 99.7000 Stuttgart-Feuerbach u le 1 Of % 
708 nen? Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 Ay RS 


Fax 07 11 - 85 76 70 - Btx *Funny-Software # ds 
Entertainment-Center: 7 
Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 
Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg, Telefon 07 61 - 38 25 90 
Bestellservice: 


Saarland: Homburg Hessen: Frankfurt Bayern: München NRW: Kamen Baden: Freiburg 
14-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 
06841/64587 069/613282 089/761908 02307/72181 0761/382590 


Für Druckfehler und Irrtümer keine Gewähr - Preisänderungen vorbehalten - Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 8,- - Eilzuschlag 7,- - Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,- 
Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gültigkeit 


CARTRIDGES 


The Immortal 29,95 Biades of Steel £ Ninja Gaiden 
Gauntior 2 ‚95 Nobumaga's Anbition 
Knight Rider 9 Pinball-Rev.o.Gator 

Mega Man 2 Roger Rabbit 


SEGA GAME GEAR Baneeaoy Sido Pocket 


‚Simpsons 
Game Gear Grundgerät Rad-Racor 


SEGA MASTER Mickoy Mouse 
Master System II incl. Sonic 
Master System Il 

Alox Ki 

Back to te Future 2 
Baskotball Nightmare 


ubbio No 
Donald Duck (Dine Caper) 
Fantasy Zone 5 
Ghostbusters 

Indiana Jones 

Laser Ghost 


X Skate orDie/Bad'n Rad 
"Adapter Simpsons x r Mario Land 

Mastor-Goar-Adapter Solstce 84,95 

Donakd Duck Wrestlemania 


GAME BOY 


Gameboy incl. Tetris 
Accu + Netzteil 


World Cup 


Dragon Crystal 
% an WWF Superstars 


Y so 
Bro Westing Fantasy Zone 


Spice "Loc 

mann . 

The Flintstonos Golden Axe jap. 
longer Boy 3 


ATARILYNX 


Ninja Gaiden Lynx Grundgerät 


’ongo 
Psychie Word 
Putter Goll 


SEGA MEGA DRIVE 
Mega Drive incl. Sonic 

Mapa Drtre Action Replay 

E-A Eishockey 

F-22 Interceptor 


Super Golt jap. Alleyway 
Super Monaco G.P. 3 Amazing Spiderman 
{ a 


Battotoads 
Boomers 
ug jap. 


ynoug | 
Jewel Master 
Tal 


NINTENDO Final Fanta 


Nintendo Super Set 


NES Entertainement-set . R 
A Boy and his Blob 4,95 Wings 
Awolt x Gargoyla's Quast 


Hunt for Red October 


Bayou-Billy 
War-Birds 
xeı 


Pssst, wir verleihen auch! Teuflisch, oder? Zanerhleranaı) 
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EAILTSTTT En _ = zug, ch, 
Terminator 2: Viele Szenen aus 
Midways T2-Automat wurden aus 
dem Film herausdigitalisiert. 


was das langfristig etwas öde 
Spiel ordentlich aufpeppt. 
Ebenfalls mit dem neuen 256- 
Farbensystem von Sega aus- 
gestattet ist Exhaust Note, ein 
sehr vielversprechender For- 
mel-1-Automat für zwei begab- 
te Nachwuchsrennfahrer. Die 
richtige Stimmung entsteht 
durch die in den Kopfstützen 
versteckten Lautsprecher, die 
ein extrem lautes Gemisch aus 
Heavy-Musik und Motorge- 
räuschen von sich geben. Wer 
sich an die Lautstärke gewöhnt 
hat, genießt eine Reihe höllen- 
spaßiger Duelle. Die optional 
manuelle Gangschaltung, zu- 
sammen mit der rasanten, 
prächtigen 3-D-Grafik, präde- 
stinieren das Rennspektakel 
für die Top ten der beliebtge- 
sten Spielautomaten. 


Zwei Sitze — ein Monitor; in 
Rail Chase nehmen zwei Spie- 
ler im selben Boot bzw. Lore 
Platz. Tiefin den Tälern der An- 
den werden Bewohner eines 
Dorfes in einem Bergwerk als 
Sklaven gehalten. Um sie zu 
befreien, rauscht Ihr mit einem 
Schienenwägelchen über ver- 
schiedene Gleisabschnitte 
und steuert das Fadenkreuz ei- 
nes Schnellfeuergewehres, 
um den Bösen das Lebenslicht 
auszupusten. Wer den zweiten 
Indiana-Jones-Film gesehen 
hat, dem kommt die Gleisac- 
tion seltsam bekannt vor. Trotz- 
dem macht die Sega-Achter- 
bahn eine Menge Spaß; Ihr 
müßt auf Weichenstellungen 
achten, verschiedene Boni ab- 
schießen und schaut abwech- 
selnd mal vorn und mal'hinten 
aus.der Lore. Zusammen mit 
der Rummelplatzbahn inspi- 
rierten Hydraulikbank ist Rail 
Chase ein recht originelles 
Spielchen. 

Bleiben wir kurz bei Sega- 
Neuvorstellungen: In einer et- 
was unbelebteren Ecke stand 
eine seltsame Apparatur, der 
man eine gewisse Faszination 
nichtabsprechen kann. Speed 
Shot stein tischgroßer ”Nicht- 
monitor”-Automat, dessen De- 
sign vom Unterhaltungsdeck 
des Raumschiffs Enterprise 
entsprungen sein könnte. Mit 
einem Trackball steuern zwei 
Spieler jeweils eine Lichtmar- 
ke über 24 versetzt verteilte 
Mulden. Trifft der eingeworfe- 
ne Spielball die von Euch er- 
leuchtete Mulde, dürft Ihr den 
Ball durch Druck auf den Feu- 
erknopf aufs gegnerische Tor 


ballern. Wird Euer eigenes Tor 
bedroht, steuert Ihr die Licht- 
marke zu drei Abwehrstiften 
zurück, die sich auf Knopf- 
druck aufrichten und dem Ball 
den Zugang verwehren. Be- 
gleitet wird das Kugelgesche- 
hen von digitaliserten ”Goal”- 
Rufen und Zuschauerraunen; 
insgesamt ein witzig-spritziges 
Vergnügen für zwei Spieler. Ei- 
nen Computergegner gibt’slei- 
der nicht. 

Vom Terminator-2-Automa- 
ten standen gleich mehrere 
Exemplare auf den Ständen. 
Egal, wo man hinblickte — 
ständig waren sie besetzt. Das 
ist wahrscheinlich weniger auf 
die vielen T2-Fans zurückzu- 
führen, sondern eher auf die 
neugierigen Über-die-Schul- 
ter-Seher, die versuchten, her- 
auszufinden, warum andere 
vor ihnen ebenfalls unbedingt 
etwas sehen wollten. Ein spie- 
lerischer Reißer ist T2 nämlich 
nicht gerade. Der Boom 
macht's: Digitalisierte Grafi- 
ken, echte Geräusche, Termi- 
nator-Feeling. Nebenan stand 


Magical Crystals: Beeindruckende 
Parallax-Hintergründe sind eine 
Augenweide. 


noch der erfolgreiche T2-Flip- 
per, dessen typische Geräusch- 
kulisse ihr Bestes dazu bei- 
trug, die Massen um Freispiele 
kämpfen zu lassen. 

Daß bei all dem Terminator- 
Tohuwabohu die Standardpla- 
tinen nicht zu kurz kamen, ist 
fast verwunderlich. Kaneko 
präsentiert ein witziges Prügel- 
spiel, ganz in das Klischee ran- 
dalierender Rapper verpackt. 
Bis zu drei B. Rap Boys bestei- 
gen ihre Mountainboards und 
Skatebikes, um unmusikali- 
sche Bösewichter übelst zu 
verdreschen; natürlich unter 
Zuhilfenahme von Baseball- 
schlägern und Eisenstangen. 
Der kräftige Rap-Sound ging in 
dem allgemeinen Messegetö- 
se leider etwas unter. Die zwei- 
te Neuvorstellung von Kaneko 
ist etwas putziger und trägt den 
unschuldigen und harmlosen 
Namen Magical Crystals. Ein 
oder zwei kleine Zauberlehrlin- 
ge machen sich auf die 
Socken, ihre Freunde und die 
Welt von bösartigen magi- 
schen Kristallen zu befreien. 
Das farbenfrohe parallaktische 


Asterix: Konami machte viel 
Wind um das gallische Dorf der 
Unbesiegbaren — Asterix und 
Obelix in ihrem Debütspiel. 


Geschehen ist aber mehr tak- 
tisch als hektisch zu bestrei- 
ten. Die zwei kleinen Spieler- 
Männeken bewerfen die Böse- 
wichter mit.faulen Apfeln, die 
recht gemächlich fliegen. Zu- 
demogeoen die Obendraufsicht 
und die gelegentlich verstreu- 
ten Adventure-like-Hinweise 
ihr Bestes, von einem wilden 
Schießspiel abzulenken. Zu 
zweit macht die Apfelschieße- 
rei auf jeden Fall ’ne Menge 
Spaß. 

Ein Videospielgenre vermiß- 
te man auf der Messe fast 
gänzlich: Ballerspiele. Das ein- 
zige seiner Art war Metall- 
Black, das durch seine hohe 
Auflösung und interessanten 
Feinformationen besticht. In- 
mitten von stürmischem ”Po- 
wer-Up”-Regen findet Ihr in 
der horizontal scrollenden Ac- 
tionorgie die superb. animier- 
ten Obergegner. Ein Spiel, bei 
dem man sich in altbekannter 
Manie so richtig austoben 
kann. Ein ebenso uraltes Kon- 
zept findet sich in zwei 
Arkanoid-ähnlichen Video- 
spielen wieder. Im Stil des al- 
ten Breakout steuert Ihr in 
Block Block und Brick Zone 
einen Balken, mit dem es gilt, 
entgegenkommende Bälle in 
ein Feld zerstörbarer Steine zu 
reflektieren. Brick Zone bietet 
100 Levels, die direkt anwähl- 
bar sind, an neuen Ideen ist je- 
doch nicht viel erkennbar; ein 
Magnet, der den Ball festhält, 
bis man Feuer drückt und eini- 
ge Verlängerungsboni für den 
Paddle-gesteuerten Balken — 
das war's. Viel witziger ist 
Block Block, dessen skurrile 
Ziegelanordnungen immer 
wieder zum erneuten Anspie- 
len motivieren. Zu zweit ist das 
Herausschießen der Steine na- 
türlich noch lustiger. 

Doch zurück zur Prügelsze- 
ne. Neben Legionnaire, einem 
ansprechenden Final Fight- 
Clone, machte Arabien Fight 
von sich reden. Der Spieler 
durchlebt Sindbads Abenteuer 
in aufregender 3-D-Prügelgra- 
fik. Die mächtigen Sprites wer- 
den größer und kleiner, abhän- 
gig von ihrer Position. 
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In die meisten 
Neo-Geo-Auto- 
maten passen 


mehrere Module. Trash Ralley: Eines der 
(leider) wenigen Neo-Geo- 
Spiele, das jeder mal 


anspielen sollte. 


”Die spinnen, die Automa- 
ten-Freaks!”, besetzten die 
doch bei Konami durchgehend 
alle 20 Automaten, auf denen 
ein einziges neues Spiel läuft. 
Asterix und Obelix, Uderzo 
und Goscienny krankhaft spa- 
Bige Comicschöpfungen star- 
ten ab sofort ihre Karriere als 
Spielehelden. Durch acht gra- 
fisch verteufelt aufwendige Le- 
vels steuert Ihr die zwei spritzi- 
gen Gallier. Während sich hier 
schon auf der Messe die Plati- 
nenbestellungen häuften, war 
‘es um ein weniger weit verbrei- 
tetes System etwas hoffnungs- 
voller als üblich beschert. Für 
das Neo Geo, das sein Dasein 
in einer unbekannten Sphäre 
zwischen Heim- und Automa- 
tenkonsole fristet, scheint es 
langsam bergauf zu gehen. Als 
sehr vielversprechend gilt 
Trash Ralley, ein putziges Au- 
torennspiel, indem Ihr Eure Ki- 
ste aus der Vogelperspektive 
seht und über mehrere Par- 
cours steuert. Bei dem paralla- 
xen Gescrolle in alle Richtun- 
gen solltet Ihr die Benutzung 
eines großflächigen Monitors 
allerdings mit Vorsicht genie- 
ßen. Spätestens nach einer 
halben Stunde tränt das stand- 
hafteste Adlerauge. In den 
Neo-Geo-Automaten, in die 
fünf bis sechs Spielmodule 
passen, fand sich oft noch ein 
anderes witziges Spiel. Im Stil 
von Streetfighter tretet Ihr in 
Fatal Fury zum Duell mit ver- 
schiedenen Schlägertypen an. 
Obwohl es einige sehr inter- 


arcade/tests 


Prügelaction für 
daheim und 
in der Spielhalle. 


essante neue Videospielkon- 
zepte zu sehen gab, vermißte 
man jedoch einen neuentdeck- 
ten Automatenmarkt. Von Vir- 
tuality, das selbst in England 
bereits für Furore sorgt, war 
nirgends auf der Messe etwas 
zu entdecken. Es sind bereits 
einige Spielautomaten in der 
Mache, die den inzwischen le- 
gendären Virtuality-Helm und 
den Data-Glove in den Spiel- 
verlauf einbauen. ri 


Alle Messe-Neuheiten auf einen Blick 


Titel Hersteller 
Starblade Namco 
Who shot Johnny 

Rock Atari Games 
Air Rescue Sega 
Exhaust Note Sega 

Rail’ Chase Sega 
Speed Shot Sega 
Terminator 2 Midway 
Magical Crystals Kaneko 
Metall Black Kaneko 
Brick Zone Kaneko 
Block Block Capcom 
Legionnaire Tad Corporation 
Asterix Konami 
"Trash Ralley Alpha 

Fatal Fury SNK 


Genre Wertung 

Action hervorragend 
‚Action empfehlenswert 
Action empfehlenswert 
Rennspiel hervorragend 
Action durchschnittlich 
Geschicklichkeit hervorragend 
‚Action empfehlenswert 
Geschicklichkeit durchschnittlich 
‚Action für Fans 
Geschicklichkeit für Fans 
Geschicklichkeit für Fans 

Action durchschnittlich 
Action hervorragend 
Rennspiel empfehlenswert 
Action empfehlenswert 


Die Wertungsskala: hervorragend, empfehlenswert, durchschnittlich, für Fans, mangelhaft. 


TUT ae 


»Markt&Technik total« 


Der totale 
Wahnsinn! 


Unser spezielles Geschenk für alle Computerfreunde: 
In jedem Band drei Bestseller aus unserem Buchprogramm. Jeweils zu 
einem bestimmten Thema. Das totale komplettpaket zum Knüllerpreis: 


DM 49,- 


A. Seibert u.a. 
64’er Spiele 
f, total 
Über 60 Spiele auf 
4 Disketten mit 
Handbuch! 
396 Seiten 
ISBN 3-87791-266-4 


C. Spanik u.a. M. Breuer u.a. W. Besenthal u. a. Withöft u.a. 
PC-total Amiga total Atari ST total C 64 total 
Systeminstalla- Amiga 500-Buch/ Einsteigerbuch/ Großer Einsteiger- 
tion/Anwendungs- Profi-Tips/Amiga Hardware-Handbuch/ kurs/Tips, Tricks 
software/DOS 4.0. und Video. ist Word Plus 3.15. und Tools/Alles 
1200 Seiten 1011 Seiten 1138 Seiten über GEOS 2.0. 
ISBN 3-87791-267-2 ISBN 3-87791-264-8 ISBN 3-87791-263-X 1107 Seiten 


ISBN 3-87791-265-6 


FE NN 


Markt Sfechnik 


Unsere Bücher erhalten Sie im Fachhandel 
und bei Ihrem Buchhändler 
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n dieser Stelle wollen wir Euch über aktuelle Pop- und 

Rockmusik, neue Kaufvideos, aktuelle Kinofilme, Bü- 
cher, Comics und Brettspiele informieren. Das bewährte Test- 
Team besteht auch hier aus Martin, Michael, Winnie, Knut, 
Richie, Boris und Volker. Welche CDs, Bücher, Comics, Vi- 
deos oder Kinofilme besprochen werden, richtet sich danach, 
was die Redakteure gerade privat hören, lesen oder anschau- 
en. Die Wertungen sehen auf diesen Seiten allerdings etwas 
anders aus. Wir stufen die vorgestellten Produkte in fünf 
"Qualtitätsstufen” ein. Diese reichen von hervorragend, 
über empfehlenswert durchschnittlich und für Fans 
bis zu einem niederschmetternden mangelhaft. vw 


Wer auf der Suche nach kompetenten 
Ratgebern in Sachen PC-Spiele ist, der 
sollte sich an dieses Buch halten. Ihr fin- REF: 
det hier Tests und Tips zu den besten Eine witzige Mischung aus mono- 
100 Titeln des letzten Jahres. Als Zuga- | chromen Interviewfetzen in unorthodo- 
be gibt's Hardwarehilfen und zwei Dis- | xer Perspektive, Videoclipcollagen und 
ketten mit SpieledemosundSchummel- | kühl-blauen Live-Mitschnitten aus der 
spielständen. Wer mit seinem PC viel | Budokan-Arena in Tokio. Findig: "Things 
spielt oder es in Zukunft möchte, sollte | to make you go Hmm‘. Mir ist allerdings 
die Gelegenheit am Schopfe packen.kn | der Sound, zu mechanisch und emo- 

tionslos; selbst die Interpreten kann er 

ISBN: 3-87791-158-7 nur zu gut einstudierten Zuckungen be- 

Autoren: Heinrich Lenhardt, wegen. Dank der visuellen Dreingabe 

Michael Hengst, Volker Weitz, auf alle Fälle genießbarer als auf CD. up 
Boris Schneider 


Verlag: Markt & Technik SMV 49 084 2 
Preis: 39 Mark 10 Songs / 66 Minuten 


POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert durchschnittlich 


POWER-GAMES 


Der neue Videospielversand im 
MEGA DRIVE-SPIELE AB 49,00 DM 


ACHTUNG: Weitere Systeme 


= auf Anfrage! 
Ab Ende März NEUE TELEFONNUMMER: Laufend Neu 
Tel./Fax: 02405/83940 na 
erscheinungen 
02405/83940 für alle Systeme, 


rufen Sie uns an! 


Proove The System 
Sega Megadrive 


Sega CD-ROM 


MegadriveDt. 


Game Gear 


POWER GAMES Weitere Angebote auf Anfrage 
231.222 Tel. 02405/93940 


Preisliste gegen frankierten Rückumschlag. System angeben. 


MEGA DRIVE: GAME GEAR AMIGA 

ysil CHESSMASTER CHAOS ENGINE 
RINGS OF POWER DONALD DUCK BLACK CRYPT 
MASTER OF MONST. USA | SONIC WIZKID 
UNDEADLINE MASTER SYSTEM ULTIMA VI 

Fi GRAND PRIX SUPER KICK OFF MS-DOS 


4 TECMO WORLD CUP'92 DONALD DUCK A-TRAIN 
6) & GAMES WINTER CHAL. ASTERIX DARKLANDS 
TOKI N.E.S. STAR TREK VI 


SUPER FANTASY ZONE STAR WARS WIZARDRY VIl 
NEO GEO: CHIP & CHAP(RESCUER.) | CDTV 


EIGHT MAN ROADBLASTER TURRICAN IHII 
TRASH RALLY GAME BOY und vieles 


ROBO ARMY BOULDER DASH 
TURTLESI mehr... 


Juliuspromenade 11 8700 Würzburg Tel.: 09 31/ 57 16 01 


L 
A 
D FATAL FURY CAPTAIN PLANET F-16 FALCON 
N 


’»VERSAND 


VERSAND PER NN. 8,-DM.BEI VORK. 4,-DM. VERSAND 


ADRESSIERTEN RÜCKUMSCHLAG AN. 
UND LADEN. VERSAND PER UPS. NN DM 10.- 


FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES 


MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN UND 
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Zwar wurde für die vierte LP der Kre- 
felder "M. Walking on Water" die halbe 
Besetzung gegen kompetentere Musi- 
ker ausgetauscht, besonders spannend 
ist die gewohnt seichte Melange aus 
Indie-Pop, Folk- und Rockelementen je- 
doch nicht. Ein paar nette Melodiechen 
gibt's auf "Wood” schon zu hören — 
Marcus Jansens gequälter Gesang (mal 
Rauhbein, mal kränkelnder David Syl- 
vian) rutscht jedoch oft ins Lächerliche 
ab und nervt durch belanglose Texte. wi 


Polydor 511 965 
12 Tracks / 50:43 Minuten 


POWER-WERTUNG: 
für Fans 


Devil Crash 
El Viento 
Fatal Bewind 
Golden Axe Il 


"Ms; Pacman 


5 en RER 


Niele weitere Spiele und Neuheiten lieforban h 


Der Name ist Programm: Alabama ze- 
lebriert melodischen Südstaatenrock 
mit ordentlich Country-Feeling. Vom Gi- 
tarrenfetzer "Dixieland Delight", über 
die Heimat-Hommage "Song of the 
South” bis zur Sentimentalballade 
"High Cotton” findet man die wichtig- 
sten Hits des Erfolgsquartetts. Drei neue 
Songs stellen sicher, daß Alabama zwei- 
fellos eine weitere Platin-CD einsacken 
wird — 40 Millionen verkaufte Platten 


5 
| 
ed) 


EN EEE SEND 


Als Redaktions-Ossi will ich nun auch 
mal ehemalige DDR-Kultur aufs altbun- 
desländische Musikpflaster begleiten. 
Keimzeit ist heutzutage eine der belieb- 
testen Ex-DDR-Bands und war dies 
auch schon zu Zeiten des SED-Regi- 
mes. Der Musikstil ist schwer zu definie- 
ren: Am ehesten klingt’s nach jazziger 
Barmusik. So langweilig sich das an- 
hört, so gut ist die CD. Die einzigartige 
Stimme Norbert Leisegangs und die 
hintersinnig-witzigen Texte machen die- 


medien 


Abgefahrene Themen passen zu den 
Toten Hosen. Jetzt schlagen sie alles 
Dagewesene mit einer musikalischen 
Englischlektion. Campino, Kuddel, An- 
di, Breiti und Kirschwasserkönig M. be- 
reisten die Welt auf der Suche nach ih- 
ren Idolen. Heraus kam eine wunderba- 
re Zusammenstellung ihrer Lieblings- 
Songs, eingespielt von den Hosen und 
der dazugehörigen Band. Fun-Punk pur 
— im Stil der Toten Hosen. Noch besser 


haben sie bislang auf dem Kerbholz.mg | se Platte verdammt interessant. An | als die letzte Scheibe. kn 
RCA PD90611 Hansa 260 780-222 Virgin CD 262 310 
11 Tracks / 43:26 Minuten 13 Tracks / 52:20 Minuten 24 Tracks / 52:20 Minuten 
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert empfehlendswert empfehlenswert 


FEHRÜUNG: 


SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIALVERSAND FÜR VIDEOSPIELKONSOLEN 


„(intende) JIATARI 
MEGR-CD 


Preise und lieferbare Spiele - CD’s auf Anfrage. 


Wir führen das komplette Programm an Hard- und Software 


füralle Konsolen und Handhelds. 


Fans : 


GAME BOY, NES, Super NES 
Ständig Neuheiten für eure Konsolen ! 
Atari Lynx: Viele neue Spiele eingetroffen 


Durch große Lagerhaltung sind die meisten Titel 
sofort lieferbar! 
Ständig Neuzugänge - ständigSonderangebote 
Alle Artikel im Versand oder im Laden erhältlich. 


Gesamtkatalog gegen 2,- DM Rückporto in Briefmarken oder bei en eng kostenlos anbei. 


Bitte gewünschtes System angeben ! 


CWM Computerversand und -shop 
TEUNY ne 149 


Schmiedestr. 5 3388 Bad Harzburg Tel. (05322) 54081 / 82 F 50878 


fortsetzung folejj 


Dungeon digital: Fast fertig ist das 
neuste AD&D-Spiel 
Dark Queen of Krynn. 


Hebt ab: Mit F-15 Strike 
Eagle 3 will Microprose 
eine neue Ara der Flugsimu- 
lationen einleiten. 


erscheint am 
15. April 1992 
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Nürnberg im Spielefi 
L Pielef h 
Alles über die Knaller 5 


Spielzeugmesse fi 
Im nächsten Heft free 


D er Frühling naht mit großen Schritten. Schon denken die ersten 
an den Sommerurlaub und buchen den Flieger in den sonnigen 
Süden. Um Flugzeuge ganz anderer Art geht's in der nächsten 
POWER PLAY. Für die Simulationsfans brauste Michael nach Eng- 
land, um sich bei Microprose eine Vorabfassung von F-15 Strike 
Eagle 3 und das Bomberspektakel B-17 anzuschauen. Zum Reigen 
der Stahlvögel wird sich wahrscheinlich auch die Memphis Belle 
aus dem gleichnamigen Kinofilm gesellen. Für AD&D-Fans werfen wir 
einen ausführlichen Blick auf Treasures of the Savage Fron- 
tier, Dark Queen of Krynn und das brandheiße Rollenspiel 
Tales of Magic. 

Außerdem mit dabei: Dave Jones, der Lemmings-Macher, der seine 


neusten Projekte verrät, sowie die Red-Baron-Programmierer, die sich 


zum Plausch stellten. Von der Nürnberger Spielwarenmesse brachten 
wir die neuesten Konsolen-Highlights mit. Dank fixer Importeure 
berichten wir über den langerwarteten Actraiser-Nachfolger für das 
Super Famicom: Soul Blader. 
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= Ein Biogame mit über 


200 autonomen Figuren. “ 


The Latest 
:- Creation From 


A Thrilling COMPUTER'S DREAM'“ 
.. Role Playing 
„Adventure 


= Ein komplettes 


eneration ausgestattet, P A \ N Planetensystem in 3D. 
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= Und zusätzlich drei 
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das "High Tech Paradox." 
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